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Euro 2004 


Wkurza clę nasza jedenastka? 
Pokaż tym fasym na kasę 
niezdarom, jak grać w pitkę 


Nowinki z E3 


Sileni Hunter Ili 
LOTU: Battle for MMdle Earth 
Pacific Fighters 
Cali nf Cthulhu 
Sid Nleiers Pirates 
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> Bardzo szczegółowy i realistyczny system zniszczeń 

Fizyka jazdy świetnie oddająca konsekwencje podejmowanych przez 
kierowcę manewrów 

> 31 mistrzostw wraz z 15 różnymi rodzajami zawodów 

Możliwość uczestniczenia w wyścigach z innymi graczami poprzez internet 

> Stojąca na wysokim poziomie sztuczna inteligencja sterowanych przez 
komputer kierowców 


35 znanych licencjonowanych samochodów do wyboru, m.in, Aston 
Martin, Jaguar XJ220, Ford Mustang GT, Mitsubishi 3000 6T Mitsubishi 
EVO 7, Subaru Impreza WRX, ABT-Audi TT-R, Opel Astra V8 Goupe, 
AMG-Mercedes CLK 

Nowy świetny engśne gry zapewniający realistyczne efekty wizualne, 
bardzo płynną animację i niesamowicie spektakularne kraksy 


Wersja językowa polska 


Premiera 24 czerwca 2004 


Codemasters 


lufa http://samochodv.cdproiekt.info 


© 2004 TKa Codemasters Software Company Ltmiled ("Codenriaster&l, Wssyst5c»e prawa zastraszone. „Codemasters- jest zastrzeżonym znakiem handlowym nateźącym do Codemaslers. ToCA fTM} jest zarejeslrowanym sntfkjem twndltłwym TO CA 
LimiletF używanym zgodnis i licencją, Wszystkie pozostałe znaki handlowe nalazą ich prawowitych właścicieli i są używane zgodnie z iicencjLt. Wsryslkia prawa zastrzeżone. Wyłączna dystrybucje w Polsce oraz jtoFika wersja językowa CU Prcjokl. 
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Kody 

Poradnik: Sacred 


Fotografia jest wszędzie 
Radeon X800 - bez rewelacji? 
Na topie - newsy sprzętowe 
Premiery kinowe 
Listy do redakcji 
Konkurs TOCA Race Priver 2 


ŁOTR: Battie for Middle-Earth 

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chemobyl 

Sid Meier’s Pirates 

Silent Hunter III 

Pacific Fighters 

Cali of Cthulhu 

Newsy growe 


Nowe przygody czekają 
a teraz możesz zagrać 
nie tylko Harrym, ale 
i jego przyjaciółmi 


Spellforce: The Order of Dawn £ 

Potoczenie RTS fantasy z RPG. Tym razem bardzo 
udane 


Harry Potter i Więzień Azkabanu 26 

Odkryj kolejna tajemnicę dotyczącą Sam-Wissz-Kogo 

Conan: The Dark Axe 28 

Euro 2004 30 

Zanim siądziesz przed ekranem telewizora, warto 
trochę popykać na komputerze 

Against Romę 32 

One Must Fali 34 

Singles 36 

Czujesz się samotny? Zagraj! 

Manhunt 38 

Gra zwyrodniała do szpiku kości 

Lords of Everquest 40 

X2: The Threat 42 

Vietcong: Purple Haze 43 

Dungeon Siege: Legends of Arana 44 

Neighbours from Heli 2 45 

Wybierasz się na wakacje? Uważaj, możesz spotkać tam 

sąsiada. A nawet dwóch 

Minitesty 46 


Koszulki wyprasowane, korki 
naostrzona, czas rozpocząć 
wielką piłkarską fiestę 


Zespól ntil akcyjny; 

Picu- Moskal trcd«iktcir nac 3 ®fnryl, tof. 10-22} 517- 
02-47; Jacek Piekcm [/-ca red. naueUnega] teł, 
(0-22) 517-01-93; Aftiiteszku Irzebsks (sekretarz re¬ 
dakcja M [0-221 517-01-94. im 517*04-90; Micha! 
Zach^rrcWSkj tj/iaf gier)- Lei 10-225 5'17-D^-S4; Mag¬ 
dalena: Eafsk (korekta). Andrzej Cwrafina E dział gier, rekla¬ 
macje płyt CD) tef. (0-221 517-04-00, Agnieszka 
Ni&wiadomska (sekretariat redakcji. zgłaszanie wygra¬ 
nych w konkurach SM5) tel 10-22) 517-02-44 

Ozriiil gnalkmy: 

JacekC«li3U)WGki (kierownik Mu. lyneapeju graficzna 
pisma), Morek Janowski, Wojtek Lunper 

Teksty w iiummre: 
Powoi' Kfiraszewsli Tomasz Kowalski. Wopiecli. Leski. 
Bartek Lewandowski, Grzegorz Mlodawski. Oawid Mu¬ 
szyński, Macie] Dgióski, Przemysław Ryk, Maciej Was/.kie- 
v4c t. AieKandei’ Windarek. Krzysztof Wierzbicki. 


Poradniki 


Zarząd: 

Prezes wydawnictwa WiLoltl Wożniak, 
Gżiuuiowie zarządu: Jerzy &mlwic, 
f>yreki:m' wydawniczy. Zbigniew Btinski. 
Dyrektor linonsawy Andrzej Chnyriuwcki, 
[łyrukhor dis. proiiijkćp: Jomrcż jwiinowęto, 
Dyrektor dc kolportażu: Mario Korda® 

Adres da kereaponilecji: 

CUCKk skr. pocztowa 333, 
04-020 WARSZAWA 


Siedziba Wy dawnie Iwo: 

ul Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Bziaf reklamy 

Monika Watozufc E feyerovnnikl. rnortlkawof- 
GzukApljmiat , .|il 1 Cel (0-221 516-35-1P. Ja¬ 
rosław Czujek, Lat (0-2?) GIG-35-44, Ma 
ciei Sujkowski, tel [O-22) 516*35-17 

Copyright: 

Wydawnictwa Bauer Sp. i o.o.. Sp. K., 
u!. Motorowa 1. 04-035 Warszawa bauer 


Bruk 

rkrufcfliTuu Booor w Oechgnowc i R.ft Donnelley Elf 

ń^je Sjp. i o.n Kruków 

Wydawnictwu EJuuer ostrzegę BI Sprzedawców, zo sprzedaż 
nu morów aktualnych I archiwalnych pisma po cenie innei mz 
ustabnu przez Wydawcy iest zabroniona i skutkuje odpowiedzial¬ 
nością sądową. 

Za treść reklam redakcja nre odpowiada. Wszystkie nazwy han¬ 
dlowe i towarów występujące w piśmie są zastrzeżonymi iheksmt 
LGwgrowyrri Juu nazwami zastrzeżonymi odpowiednich firm 
p zus taty użyta wyłącznie w colach infninificyjnyctifóKopiowanie 
i rozpowszechnianie w iflkiolkolwtflk fonrne maiorialów zawartych 
w ptóniie oraz na płycie CD bez pisemne) zgody wydawcy /obro¬ 
nione, Wydawnictwo Bauer jest czlonkinm Dgńlnopolatóeoo Stflwa- 
rzyszonio Wydawctiw oraz członkiem Izby Wydawców Brusy Mn - 
zonnSwionycb mmen&lfiw radują nie zwrócą. Zastrzegamy sobie 

prawo do skracania i redagowania tek&tAw, 
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Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 3D z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistymi 
Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach II wojny światowej, 

i 

W pełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 
Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji, 

Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet 
Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CD Projekt. 


w ww.codemastc? rs.com 
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ezar to miai klawe życie. Od rana 
da wieczora wszyscy wokół niego 
biegali i natychmiast spełniali każdą 
zachciankę. Oczywiście bycie wład¬ 
cą absolutnym musi też mieć swoje wady - 
jest jakaś niejasna przepowiednia o ostrzu 


noża i niechlubnym końcu, ale f ^ : 

Ijfi kto by się tam przejmował bre- 

' dzeniem jakiś przygłupich 

|S staruszków, którzy przez całe \ 
życie wdychają trujące opary al- X r 
bo babrzą się we wnętrzno- x ^kV 
£5 ściacb zwierząt. Niech więc 

3S wino leje się strumieniami, _ 7 , 

fflj a Mars sprzyja nam na 

Ig polach bitewl 

^ Jednak aby osiągnąć taki do- KP^ S* 
brobyt, musisz najpierw troszkę \ f &k^i 
!|yp popracować, pokazać, że potrą- 

fisz kierować prowincją i to me tylko przyjdzie 
bezpieczną - położoną w głębi kraju, ale tak- w pałacu 
że graniczną - wystaw i cną na ciągłe ataki cu naw 6 
barbarzyńców. Jeżeli nie popełnisz błędu, to A wtedy 
powolutku będzisz się piął w górę hierarchii kartę i d 
imperium i być może zyskasz przychylność mięta ty i 
samego władcy. Kiedy już to osiągniesz, to ten wyśc 


przyjdzie ci dalej umacniać swoje wpływy 
w pałacu i czekać na swoją szansę - w koń¬ 
cu nawet cezarowie nie żyją wiecznie, 
A wtedy musisz postawić wszystko na jedną 
kartę i działać zdecydowanie - historie pa¬ 
mięta tylko zwycięzców, więc jeśli przegrasz 
ten wyścig, to znikniesz z kart historii. 


-» Hitman: Contrach 


N óż w plecy, kulka zza węgła, rozrywko¬ 
we (dosłownie) łóżko albo inne 
przyjemności prędzej czy później czekają 


każdego zawodowego mordercę. Konkuren¬ 
cja w tym zawodzie jest niezwykle ostra, 
ale i stawka dość wysoka - dostatnie życie 
na przytulnej wysepce gdzieś na Pacyfiku. 
Oczywiście tak świetlana przyszłość spotka 
co najwyżej jednego kandydata w ciągu kil¬ 
kunastu lat, a i to nie jest wcale takie pew¬ 
ne. Reszta rywali dc słodkiego, miłego życia 
zginie od kul konkurencji, policji, ochronia¬ 
rzy lub też najzwyczajniej w świecie zgnije 
w jakimś obskurnym więzieniu - oczywiście, 
o ile dawni zleceniodawcy zechcą pozosta¬ 
wić przy życiu delikwenta, który w każdej 
chwili może zacząć sypać... 


ilise of Netions: Thrones & Połriots 


Z historią to jest dziwna sprawa Z jed¬ 
nej strony jednostki wyglądają w star- 
ciii jak mrówki rzucone na fale oceanu - 
zupełnie bez szans i zdane tylko na łaskę 
żywiołu. Jednak strony podręczników 
pełne są nazwisk ludzi, którym udało się 


bieg dziejów 

Nowy dodatek THRONES & PATRIOTĘ kła¬ 
dzie nacisk na rolę takich ludzi - oddanych 
swojemu krajowi i gotowych do wszelkich 
poświęceń. Co prawda nie każdy z nich znaj¬ 
dzie się potem w annałach, lecz bez tych 


bezimiennych nigdy by się nie udało, a po¬ 
święcasz się przecież dla kraju, a me sławy. 
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* UEFA Euro 2004 

W cym roku nasza reprezentacja nie wy¬ 
stąpi w finałach Euro 20D4. Jednak 
miłośników piłkarskich zmagań nie powinno 
to zniechęcać, W końcu w tych nieoficjal¬ 
nych mistrzostwach Europy wystąpią 
czołowe zespoły starego kontynentu, a to 
powinno zagwarantować najwyższy poziom 
ro zg r y w a ny ch spotkań. 

Jeżeli nie możesz się już doczekać finało¬ 
wych meczy, to możesz wziąć sprawy 
w swoje ręce i zapewnić sobie sportowe 
emocje już teraz. Dodatkową zaletą takiej 
zabawy jest fakt, że możesz dokonać rzeczy 
praktycznie niemożliwych - na przykład 
sprawić, ze trofeum przypadnie naszym bał¬ 
tyckim sąsiadom - Łotyszom. W końcu takie 
wyzwanie to zupełne co innego, niż próba 
zdobycie tytułu Anglią czy Niemcami. 


Neighbours from Heli 2 


D ruga część SĄSIADÓW Z PIEKLĄ RO¬ 
DEM jest jedną z zabawniejszych gier 
sezc nu. W cielaśz się w Wandy'ego, piastę- 
linowego i wylupiastookiego faceta, który 
wybiera się ns wakacje w tropiki. Już na 
statku odkrywa, że w podróży towarzyszą 
mu najbardziej niemile widziani ludzie na 


świacie - sąsiad grubas, jego ukochana 
femme FATale Olga, mały, wredny synafek 
oraz jego pies. Wic dziwnego, ze facet przy¬ 
stępuje do psocenia. Podkłada sąsiadowi 
świnię, rzuca mu mydło bądź skór?:ę od ba¬ 
nana pod nogi, ośmiesza w towarzystwie - 
czyli bawi się na całego. 


Co na CD? 

CD-I: pełna wersja gry 
CEZAR IH; wersje demo: 
UEFA Euro 20D4, Neighbours 
from Heli 2, Dskuce Ski lump 3-0, 
Battłeship Chess; magazyn 
demos ceny 5avago 

CD-2: wersje demo: 

HITMAN: CONTRACTS, Rise 
□f Nations: Thrones & Fatriots, 
CHA03-LEASUE, Pteroglider; 
filmy z gier: Błoodrayne 2 f 
Playboy: The Mansłan; tapety 

Nie działa? 


"Wszystkie gry zamieszczone na 
naszych CD zastały sprawdzone 
przed wysianiem płyt do tłoczni. Mi¬ 
mo to nie mażemy zagwarantować 
prawidłowego działania programów 
na wszystkich konfiguracjach kompu¬ 
terów naszych czytelników. 

Problemy z uruchamianiem gier 
są zazwyczaj związane z nie- 
prawidlawą konfiguracją PC lub nie¬ 
poprawnym działaniem sterowników 
karty graficznej lub Dire2tX. 
Przypominamy że biblioteki 
OirectX muszą być zawsze insta¬ 
lowane jaku ostatnie. Konieczna jest 
też ich reinstalacja po wgraniu no¬ 
wych sterowników karty graficznej! 
Wiele problemów może rozwią¬ 
zać instalacja najnowszych wer¬ 
sji sterowników, jednak w wypadku 
starszych kart graficznych jest to 
częsta niezalecane! Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików są 
wskazane dla twojej kar ty I 
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Deluxe Ski Jump 3.0 

S ezon narciarski już dawno się skończył, 
jednak jeś[i poważnie myślisz o Kryształo¬ 
wej Kuli, ta treningi powinieneś zacząć już te¬ 
raz, Na początek jedynie skromna rozgrzewka 
- dwie skocznie - ale powinno to w zupełno¬ 
ści wystarczyć, by przypomnieć sobie, jak się 
skacze. A za kilka tygodni zaczyna się letni 
sezon na igielicie i dopiero wtedy rozpocz¬ 
niesz prawdziwe treningi. 









































skwitować to, co dzieje się ostatnio 
; . w branży komputerowej. Od jakiegoś 
■ czasu obserwujemy prawdziwy wy* 
syp gier opartych na pomysłach mistrza 
fantasy. Jego końca nie widać... Swoją dro¬ 
gą, producenci różnych tołkie nowych ga¬ 
dżetów, mediów, gier itp. powinni Peterowi 
Jacksonowi płacić tantiemy za to, źe potra¬ 
fił wskrzesić zainteresowanie prozą Anglika 
na całym świście. 

Firma Electronic Arta. szczęśliwa właści- 
cielka oficjalnej licencji ne gry oparte na 
„Władcy Pierścieni", w ostatnich miesiącach 
spłodziła kilko programów o Sródziemiu. 
LotR; THE BATTLE FOR MIDDLf-EARTH, któ¬ 
ry na półkach sklepowych pojawi się jesienią 
tego roku, jest strategią czasu rzeczywiste¬ 
go i ma swoją tematyką zahaczać o wszyst¬ 
kie trzy części n Władcy", I tak na przykład 
w początkowych, treningowych etapach ra¬ 
zem z Fredem i Ssmem powłóczysz się po ich 
rodzinnym Shire, Później przyjdzie ko i ej na 
poważne potyczki, w tym bitwę o Hełmowy 
Jar czy oblężenie Mi nas Tirith, W trzydziestu 
pięciu misjach składejącycli się na dwie duże 
kampanie gracz będzie miał okazję opowie¬ 
dzieć się po obu stronach konfliktu. 

Fani Tolkiena zapewne chcieliby się 
w pierwszej kolejności dowiedzieć, jak twór¬ 
cy gry planują odtworzyć klimat Śród ziemi a. 
Otóż według zapowiedzi producenci starają 


no, w Gondorze postawisz farmy. Tylko Mor¬ 
der nie skorzysta z żadnych surowców. Co 
do złota, jego zdobycie zależeć będzie od ilo¬ 
ści pokonanych jednostek wroga [zestawiają 
one po sobie kupki cennego kruszcu). Jak 
widać, tu znów istotną rolę odegrało dąże¬ 
nie do realizmu ~ gdyby w Gondorze maso¬ 
wo ścinano drzewka, entom mogłoby się to 
nie spodobać. 


się postawić no realizm. Stąd na^ T? : }tv' ;i 
przykład pomysł, by mapa świata 
nie była zbyt dokładna [a tego na 
pewno oczekiwaliby rasowi fani 
strategii). Ponadto gracz będzie 
mógł sterować wszystkimi najwaź- J Sjsjjj 
niejszymi postaciami z książki 
Sarumsnem, Gimlim, Gandalfem. * W8BJS ij 
Aragornem itp. Pokusa, by hohate- 
rowie mieli większe możliwości, ma- f — 
giczne i fizyczne niż w powieści, by¬ 
le duże, ale tu także realizm weźmie 
górę. I tak na przykład A ragom nie 
będzie się popisywać sztuczkami ma¬ 
gicznymi. Wreszcie na ekranie poje- | 
wią się wszelkie charakterystyczne • 
dla tego świata stworyf z Mazgulami 
włącznie. I\lie wiadomo jedynie, czy znajdzie 
się miejsce dla ni essssp okolnego i sssssnują- 
cego się w poszukiwaniu Pierścienie Goli urna. 

3 to tyle, jeśli chodzi o najważniejsze infor¬ 
macje dla fanów pierścieniowej prozy. A jak 


1 EARTH spośród innych RTS'ów, 

: jest wprowadzenie czynnika stra¬ 
chu. Jeśli dwóm szeregowym 
i żołnierzom Gonetom rozkażesz za- 
I atakować trolla, mogą oni zawa- 
1 hać się chwilę. Uczucia targające 
I twoimi jednostkami uwidocznią 
, J się zresztą na ich twarzach. 

. J Z ciekawostek warto jeszcze 
wspomnieć o tym, że w przeci- 
. wie listwie dn C&C GENERALS nie 

będziesz już tak długo czekać na 
Ły -Sl załadowanie misji. Kolejne części 
gry będą wczytywane podczas 
cut-scenki, Druga rzecz warta 
uwagi to Sztuczna Inteligencja wojsk -- mają 
one automatycznie grupować się tak, aby ich 
efektywność bojowa wzrastała. ^_ 


LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH wy¬ 
gląda jako RTS? Po pierwsze, gra opiera się 
na silniku zastosowanym wcześniej w CQ1Vs- 
MAND AND CONGUER: GENERALS. Na 
szczęście podrasowano go w zakresie grafiki 
i animacji. Ciekawe, czy program stanie się 

| | dzięki temu odrobinę szyb¬ 
ując do kwestii bohaterów 
gry, w miarę rozwijania fabu¬ 
ły uzyskają oni nowe zdolno¬ 
ści - kom bosy na przykład. 
Ze względu na obecność ol¬ 
brzymiej ii ości jednostek na 
ekranie, ich produkcja będzie 
uproszczona - jedno kliknięcie 
w koszarach stworzy od razu 
kilku żołnierzy. Nie obędzie się 
bez zbierania surowców: Isen- 
gard gromadzić będzie drew- 
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Ostatnim czasy iera M 
ni grami komputerowym.które zamsptr 

wane zostały prozą J : R .- B ■ 

Mamv i czeoo wybierać [części P 
czeka na swą preir-ierę). 

1 THE HOBBIT 

2. MIOCIE EftRTH CjHUNE 
gra sieciowa MMORPG 

3. LotR: WAR OF THE RING 

strategia czasu rzeczywistego 

4. LotR: POWRÓT KRÓLA , 

crs zręcznościowa i elementami 
role-playing 


Strategia czas u rieczywisuegc 


* Eń / EA Polska 

■<e http Jfwmi .eegames c om 


□ Wersja polska 
O tryb mufti player 


#■ ternie ra: Nstogad 2004 
* Gra dta: PC 


Czy klimat- Sródziemia ntczna osrać przy po¬ 
mocy strategii czasu rzeczywistego? Jeśli 
zabiera się za to firma IA, można 
w ciemno obstawiać sukces 












































J eż* : ! nazwa SJ.A.LtCE.R. i niczym ci 
się nie kojarzy, oznacza to, ze os tai nie 
miesiące przespałeś. W chwili gdy czy¬ 
tasz te siowa, ukraińscy projektanci 
i GCS Wor i waśnie kończą prace nad grą, 
która ma ogromne szanse zrewolucjonizować 
skostniały nieco gatunek FPS. 

Miejscem akcji będzie pechowa elektrownia 
w Czarnobyło oraz około 30 kilometrów kwa¬ 
dratowych okekcznych terenów. Obszar ten 
odtworzony został z ogromnym pietyzmem 
i oszałamiającą wręcz dbałością o szczegóły. 
W SHADGW GF CHERWOSYL zwiedzisz dosko¬ 
nale znany wszystkim budynek elektrowni, 
odnajdziesz legendarne cmentarzyska porzuco¬ 
nych maszyn, zamknięte lotnisko oraz st3c;ę 
kolejową, a także opuszczone i zdewastowane 
okoliczne wsie i miasteczka. To oczywiście rae 
wszystko - areną wydarzeń staną się także po¬ 
ła cie łąk. ; sziora, mokradła, dolinki, łasy 
i zagajniki. 

Bohater, w którego wcielisz się w tej grze, 
jest Stalkerem - jednym ze śmiałków zapusz¬ 
czających się do Strefy. Po co? Jak zwykle, 
motorem zdarzeń jest ekonomia - w Strefie 
znaleźć można wiele in- 
teresujscych artefak- 

tew. oo-.y.c • gatunków -ŚpPI pF '"^p. 
zwierząt, rośli o. „ Za te $||2pi| 
wszystkie znaleziska 

naukowcy gotowi są _ - ł^s, 

zapłacić krocie i zrobią <*2 


tu przsde wszystkim;., innych Stalkerdw, re- 
q \iłujących własne cele i zamierzenia. O iie 
jedni z nich okażą się bardzo pomocnymi 
wsp ó I pra o o wni ka m i, wielo na pot ksny ch 
śmiałków będzie chciało się ciebie pozbyć. W 
wszystkich przebywających w zamkniętej 
Strefie Stalfcerów polować będą natomiast; 
specjalne jednostki sil rządowych - uzbrojeni 
□o zęby i świetnie wyćwiczeni komandos 1 . 

Oszałamiająca grafika i olbrzymi świat me 
są jedynymi mocnymi stronami tej produkcji. 
!ym r co moim zdaniem zadecyduje o wielkości 
gry, jest... obecność elementów RPGI 0 ile 
S.IA.L.K.E.R. ma zachowywać się jak pełno¬ 
prawna gra FPS (szybka akcja, inteligentni 
przeciwnicy, tony broni, efektowne eksplozje 
itp.J, twój bohater będzie się - wraz z kolej¬ 
nymi misjami - rozwijał. Mówiąc krótko, 
z czasem stanie się silniejszy i szybszy, a tak¬ 
ie nauczy się celniej strzelać. Ciekawe, er. 
możliwa będzie specjalizacja w zakresie kon¬ 
kretnej giwery? 

Jedno jest pewne - ostateczna wersja 
S.IA.L.K.E.R,A powinna dać twórcom 000M 
3 i HALF-LIFE 2 dużo do myślenia. 


>, £o z przysłowiowym pocałowaniem w ręką. 

K Zgodnie z historią SHADOW OF CHERNOBYL w ro¬ 
ku 9006 w elektrowni doszło do eksplozji znacznie 
potężniejszej od tej, która w 1936 roku rzuciła na 
Europę blady strach, Strefa została szybko i nie¬ 
odwołalnie odcięta od świata. W jej obrębie zabój¬ 
cze jest bowiem nie tylko promieniowanie, ale 
także liczne anomalie pogodowe i stada zmutowa¬ 
nych zwierząt. Plotki mówią o też o potwornie zde- 
ormowanych ludziach, którzy pozostali w obrębie 
refy pomimo napomnień władz, 
jaka ża infiltracja Strefy jest nader intratnym zaję¬ 
ciem, m będziesz jedynym jej gościem. 0 niebezpiecznych 
mieszkańcach okolicy już wspomniałem. Poza nimi, spotkasz 


Krotka lekcja historii 

26 kwietne 1986 roku w elektrowni jądrowej w Czarno 
byiu doszło Oa poważne, awarii Spod kontroli wywal arę 
jeden z czterech potężnych reaktorów. Wskutek wypad¬ 
ku temperatura raatoera wzrosła niemal stokrotne 
i okclicą zaczęły wstrząsać eksplozje Wybuch wywołał 
pożar moderatora grafitowego, w trakcie którego rdzeń 
reaktora stopił są a do środowiska przedostało się *K- 


ncści rzędu 1018 Bq z czego ponad 30% pierwszego 
dnia. Dopiera pe ddeśęau dniach udało się ugasić pożar, 
ponad 3D osób zginęło podczas akcji, zaś u dziesiątek ko¬ 
lejnych stwierdzono chorobę popromienną, Traydaesto- 
tólomctrowa strofa wokół reaktorów została zamknięta, 
zaś ludność ewakuowano. 


W grze będziesz mógł korzystać z różnych śród to trans¬ 
portu, np. z samochodów. Jednak w przeciwieństwie do FAR 
GRY, tetaj pojazdy będą potrzebowały do działania pa&wa 


O Wersja polska 
□ Tryb multipiayei 


♦ Premiera: cażditfmifc 2004 

# Gra dla: P? 


Obrzyn : =:'e ■ j"<a i czmfc Geigera. Dn tę¬ 
ga jeszcze sjpers:. in kumnuter z mocna kar¬ 
lę a rs^ czna możesz uznać, że j estes go - 
tow na wirtualną wizytę w Czarno hi;! u 
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\ nych z epoki. Po- 
. mmi Anglie, 
Francja. Hiszpa¬ 
nia i Holandia ca- 
/ ty czas wnlczą 
j o wpływy w rejo- 
/ nie, opowiadając 
/ się po którejś ze 
/ stron masz szon- 
jf sę na przykład zostać 
pośrednikiem w rozmowach 
__^-^pokojowych. Oczywiście jeśli jest 
to ci nie na rękę, to miast dostarczyć pi¬ 
smo z ofertą pokoju, mczesz je gdzieś zgubić. 
Rzecz jasna przypadkowo. 

Otwartość ary, sprawdzona i prosta me¬ 
chanika oraz wciągająca kariera pi rata-awan¬ 
turnika spowodują, że S1D MEIEfTS PIRATES 
okaże się grą co najmniej interesującą. 


główna postać f 
nigdy nie ginie, 
co najwyżej po I 
złapaniu na go-tk* V 
rąoym uczynku V uf 
trafia do więzie- \ 

nis. Nie oznacza W ; „ i 

to jsdnsk. że po- V 

byt za kratami \ ■ z 

/ n i e\. |jSp3r! 

Mjf / • m a na\. ; §, 

ji m twojego herosa 
£ ł negatywnego wpływu - 
■ikf | P D prostu lata tam spędzone to 
jftf fiata stracone. A m starszy twój 

M m 1 bohater, tym ma większe pro- 

% lu bierny z fechtunkiem i ogólnie ze 
jjl \ sprawnością oraz zdrowiem, 

i' jJ i ,'■ ^ Wspomniałem już o ab- 

IjU#^ jMsolutnej nieliniowości 
. ! ,. v ^ ^^^Babuły, Pozostaje opowie- 
' 1 I^SWźieć, czym w takim razie 
' p możesz się zając. Przede 

iiULzuatkim pływasz po morzach 
^loceanach jednym z 27 typów statków. Au¬ 
torzy gry wiernie odtworzyli nasłynniejsze 
okręty z tamtej epoki. Podczas rejsów poszu¬ 
kujesz ofiar, które można zlupić, a samemu 
unikasz spotkań i patrolami wojskowymi, 
Czasem waF'to zajrzeć do portu, gdzie w ta¬ 
wernie masz szansę zmierzyć się i kimś 
w pojedynku na szpady, sprzedać swój lup 
lub posłuchać najnowszych ploteczek z całe¬ 
go świata. Ważnym elementem rozgrywki są 
spotkania z gubernatorami, którym 'wy¬ 
świadczysz przysługę, pogawędzisz albo... 
porwiesz córkę. Jak przystało na pira¬ 
ta, warto, byś raz na jakiś czas poszu- 
i kal skarbów i pomnoży! swój majątek. 

V BID MEIER'5 PłHATESI jest niczym film 
{ fabularny o barwnym życiu piratów, 
w którym to ty odgrywasz główną rolę. 
Szczególnie widać la przy okazji walk mię¬ 
dzy dwoma okrętami. Ciekawe są również 
indywidualne pojedynki na szpady. Walcząc 
na pokładzie, możesz na przykład zepchnąć 
oponenta na dolny pokład, po czym podążyć 
za nim. Zjeżdżając po barierce. Wypchnij 
i kolei delikwenta przez balkon w tawernie, 
a możesz kicnąć za nim przez ten sam bal¬ 
kon i już na dole ponownie pokazać mu, że 
nie powinien byl się z tobą mocować. 
O twojej randze świadczą także taksę ele¬ 
menty jak udział w rozgrywkach politycz- 


nogo i szarmanckiego pirata grasu¬ 
jącego no Wyspach Karaibskich 
w wieku siedemnastym. Specyfika 
: gi*y polep ne tym, że nie ma tutaj 
j czegoś takiego jak „kampanio". 
JP Prawdę mówiąc cofa gra tn jedno 
wielka kampania, w której razem ze 
swym bohaterem przeżyjesz kolej- 
ne^ fascynujące przygody. Fabuła 
JłJ ' ' ■ co nieco wspomina także o ta- 
. jemniczym rywalu, którego osta- ^ 
W .V tocznie należy po- ^ 

konać. Czto-- - 

wiek ten, tez 1 
pirat, jtót.odpo-- 

jjjjjj więdzialfty za / 

śmierć rodziców głównego bo- X 
bat era. To przez niego pozostała przy / m i 
życiu rodzina twojego pcdopiecz- X Mi 
nego znalazła się w rozsypce, / y 
Zebranie do kupy swojej fa- ' /^ 

mili i oraz ostateczne po* 
konanie złego pirata to 
jedne z celów rozgrywC ale ‘ S( ' ; v— - 
tak naprawdę nie decydują one 
fi o zwycięstwie czy porażce w grze, 
m W ogóle nie ma też czegoś takiego jak 
r miss ion complete". In, jakie ws po mnie- 
' nia po sobie pozostawisz, stanowi jedyny 
trwały ślad twojego rozbójniczego bytowa¬ 
nia. Cale życie pracujesz na swoją reputację 
i wynik gry to faktycznie wynik twoich życio¬ 
wych dokonań - ile bogactw zebrałeś, kogo 
na swej drodze pokonałeś ftp, W PIRATES! 


■M owstała w 1987 roku awantur ni- 
■ czo-przygód owa gra PIRAT ES! stało 
się krokiem milowym Sida Meiera 
i na drodze do sławy i bogactwa. Do 
dnia dzisiejszego tytuł ten sprzedał się 
w ilości ponad miliona sztuk. W związku z po¬ 
wyższym az się prosiło o remake. I tak jak 
w przypadku CMUZATION, Meier ponownie 
odkurzył klasyka. Nie naruszając podstawo¬ 
wych założeń rozgrywki, ubrał stary hit 
^ w zupełnie nową szatę graficzną efekt 
końcowy zapowiada się piorunująco. 

Gwoli przypomnienia - w grze PI RA- , 
r, TES! gracz wciela się w postać odważ- 


nowych wszech czr&Li > komplp- 

osiągnięcia Msi e ™ t. ‘. a ,J,e s § i e dflflk jedyne 

«i M^Pro- 

I ML0 i 

i Jfi9 °^ ^ męty innymi: SlifNTSEfffl. 
W r fium NSH,P> ft THE 

gatherjwg, sio meiers get. , 

JWr ALPHA CENTAUR! 


Sid Meier’s 
Pi pates 

Zj , ęcznOścic^-&trar^gjczna 

* Atari y CD Projekt 

* wwW.atari.com/ptrfttes 


□ Wersje polska 

□ Tryb mtiitijilayer 


# Premfara* grudzień 2004 

i 1 Gra dla; PC 


Gdyby dzren powszedni pirata wglądał tak 
jak przedstawia la Sid Meier. do korca 
zyc?u plułbym sobie w brmlę, że nie 
urodziłem się oa Karaibach 
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bardzo dobry) wygląd otocze¬ 
nia - do tego stopnia, że 
atakując lotniskowiec, 
wyraźnie ujrzysz ludzi krzą¬ 
tających się na jego pokJe- 
dzie, Powodem do dumy dla 
Rosjan z Maddox Gemes mają być jednak 
efekty związane z wodą. a szczególnie reflek¬ 
sy światła i wody na okrętach oraz 
innych obiektach. 

Maddox Games m receptę na dobry sy¬ 
mulator, ponadto nie spoczęła na (aurach 
i stara się bliską ideału serię jeszcze bardziej 
wzbogacić i jeszcze bardziej zbliżyć do re¬ 
aliów historycznych. W efekcie można 
w ciemno obstawiać, iż PACIFIC FIGHTtRS 
stanie się jednym z przebojów roku 2004, 


dzą nam możliwość decydowania, \Ą bardzo 
rozgrywka przesunie się w stronę symulacji. 
Wyruszając do boju. możesz wystąpić : Dzięki różnym opcjom kamer, pomocom takim 
w barwach japońskich, amerykańskich, bry- ' jak wskazówka, gdzie lecieć, możliwości 
tyjskfch lub australijskich. Znajdziesz się włączenia niezniszczalności oraz niewyezer- 
zatem w szeregach państw, które podczas palnego zapasu amunicji, każdy pilot będzie 
największego konfliktu ubiegłego stulecia od- w stanie dostosować poziom trudności do 
grywały na Pacyfiku najistotniejszą rolę Mi- • swoich umiejętności i chęci, 
s je, falach możesz oczekiwać, są różnorodne W trybie dla pojedynczego gracza znajdzie 
— patrolowanie, przechwytywanie jednostek się szesnaście dużych map z lat 1941-1945 
wroga, „znajdź i zniszcz”, bombardowanie, 'Programiści zdecydowali się na odrębne mapy 
wreszcie atakowanie lotniskowców [co na zamiast jednego, wielkiego terytorium. Jest 

P ~ j działań miało olbrzy- to, wydaje się, rozwiązanie lepsze, ponieważ 

moczenie). Ponadto wprowadza większe urozmaicenie graficzne 
grze znajdą się misje do rozgrywki Co ciekawe, podczas rozgrywa- 
samobójcze „karnika- i m misji historycznych piloci w PACIFIC 
dze”, które po raz . FIGHTERS będą mogli zmieniać bieg historii - 
pierwszy ne meso- ' skuteczne odparcie ataku na Pearl Harhor bę- 
wą skalę pojawiły dzie trudne, ale zapewne sprawi niemałą 
się w roku 1944 . satysfakcję. Trzeba zaznaczyć, że zarówno $a- 
podczas walki o Za- i moloty i inne pojazdy, jak i krajobrazy wiernie 
tokę Leyte. . odtwarzają realia El wojny światowej. Pozę 

Nowym elementem, : opcją Single, pojawi się także tryb Multiplay- 
który pojawi się w PACI- ' er, którego „pojemność 3 ma przekroczyć licz- 
FIC FIGHTERS, jest włączenie bę 32 graczy. Co istotne, postęp gry da się 
do walki lotniskowców. Oznacza tc zapisać, dzięki czemu spokojnie możesz prze- 
między innymi, że wirtualni piloci będą się rwać zabawę i w dogodnym momencie wrócić 
musieli nauczyć niesłychanie trudnej sztuki do niej wraz z kolegami, 
startowania i lądowania na lotniskowcu Ja- Cieszy, że autorzy PACIFIC RGHTERS mocno 
ko że jest to naprawdę skomplikowany ma- popracowali nad ulepszeniami graficznymi 
newr, twórcy z Maddox Games przyrzekają, ; programu. Np. nie będzie limitu jednostek na 
że mniej zaawansowani gracze będą mogli ekranie - ich liczba zależna jest wyłącznie od 
w tym miejscu przejść na automatyczne ste- mocy przerobowych twojego komputera, 
rawanie. Generalnie zresztą producenci da- W PACIFIC RGHTERS poprawiono [już i tak 


F irma Maddox Games na czele ze swo¬ 
im najbardziej genialnym twórcą, 
0ległem Msddoxem, jest żywym przy¬ 
kładem na to, iż producenci gier zza 
naszej wschodniej granicy potrafią zrobić 
o niebo ciekawsze tytuły niż nasi rodzimi 
„gieroldeci". !L 2 STURMOVIK po swojej pre¬ 
mierze szturmem zdobył serca miłośników 
symulatorów na całym, świście, 
nic więc dziwnego, że już 
niedługo pojawi się kon- 
tynuacja tej gry. Za- M 
znaczam od razu, iż ^ 

jest to produkt 
niezależny od IL2, 
a nie pakiet 
rozszerzający. 

W PACIFIC F1GH- 
TERS opuszczasz 
stepy i tajgi frontu 
wschodniego i przenosisz się 
nad Ocean Spokojny. Weźmiesz udział 
w największych kampaniach azjatyckich z II 
wojny światowej! Będziesz uczestniczył m.in 
w najsłynniejszych bitwach powietrznych 
rozegranych między Nip po nem I aliantami - 
zobaczysz japoński atak na Peari Harbour, 
walki o Iwo Jimę, bitwę o Guadatcanal, Singa¬ 
pur, wreszcie bitwę o Midway - jeden 
z punktów zwrotnych tej wojny. 


□ Wersja polska 
0 Tryb m alt] player 


# Preaiera: jesift2004 

# Era dla; PC 


Ta sama jakość, inr-a scen?-a PACIFIC 
FIGHTERS jest grą skazaną na sukces. Te¬ 
raz nawet mniej wyrobień] gracie laęrfą 
mogli pohasać w przestworzach 
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KIM JEST JACK 

Jack Walter $ urodził się w 1890 roku w Messa 
chussets (w tym samym roku co Lovecraft - przy 
pedefc?) a tego opec pijaczyna i bazardzista - 
skończył ze sobą gdy Jack mi a f 10 lat Eojcięc H.P 
Lawecralta też szybko odszedł z tego świata) 
Wkrótce Wałtors trafił do domu opieki, po czym, fai- 
szutąc wpis dotyczący daty urodzenia wstąpił do 
policji Szybko został wyróżni a tącym się śłedczym 
Jego błyskotliwa karierę przekreśliła jedna itttarwen 
cja - w 1915 roku odwiedził piwnicę pewnego domu 
w Bostonie, w skończyło się dla niego zamkiem pa¬ 
mięci psychozą Wkrótce rzucił pracę, by wyiaśnm 
co tak naprawdę mu się przydarzyło. Dochodzenie 
w Innacnoutb to koleiny (jaśii me ostatni) etap od 

krywania prawdy 


W yobraź sobie, że j dać?], po skorzystanie z tajemniczych arte- | 
jesteś czlowie- [ faktów i obcej technologii. Nie zabraknie ! 
kiem, który ; także bardziej standardowych „środków per- ! 
spotkał najeżam ' swazji*, czyli prawdziwych broni z lat 20, Są : 
niejsze, najstraszniejsze wcie- ' to na przykład karabin Mauser, pistolet Colt ! 
lenie Zła. Wyobraź sobie, że to I czy Spring field ml 903. 
spotkanie zakończyło się dla i Autorzy chwalą się, że stworzone przez nich \ 
ciebie wizytą w „psychiatryku M j istoty cechuje wysoki poziom Sztucznej Snteli- j 
i długotrwałym leczeniem ze | gencjL Oznacza to między innymi, że działać j 
stanów paranoidalnc-schfzofre- | mogą zarówno w pojedynkę, jak i w grupach, 
nicznych. Wreszcie wyobraź so- ; Potrafią Jacka tropić, śledzić i znienacka ata- 
bie, że zgłębienie tajemnicy na- j kować, a nie jedynie biernie czekać na odnale- ! 
potkanego Zła staje się twoją i zienie i późniejszy odstrzał Wrogowie mają ! 
życiową obsesją/ i w dynamiczny sposób dostosowywać swoje | 

Tak właśnie wygląda życie ! poczynania do metod walki stosowanych ; 
Jacka Wałtersa. bohatera hor- ' przez twojego bohatera. Trzeba bowiem za- 
roru FPP pod tytułem CALL \ znaczyć, że gra CALL OF CTHULHU łączyć bę- | 
OF CTHULHU. Przeniesiesz | dzie element zręcznościowy z taktycznym, ! 
się w lata 20. ubiegłego ; a nawet przygodowym. Dla jednego gracza ! 
stulecia t sprób ujesz odk ryć, wygód niejsż ą taktyką oka że s ię to rewa n i e so- ! 
skąd w twoim, życiu wzięty bie drogi ołowiem, inni natomiast wybiorą \ 
się istoty rodem z prozy H.P, strategię walki partyzanckiej, wymagającą [ 
Louecrafta, Jako Jack wyru- skradania się i unikania robienia wokół siebie 1 
szysz do miasteczka rybac- przesadnego szumu, 
kiego Innsmouth w Nowej CALL OF CTHULHU posiada kilka charaktery- 
Anglii (USA), o którym wielo- stycznych cech, które wyróżniają ją spośród j 
krotnie słyszałeś w związku ze innych gier gatunku FPP. Po pierwsze, na ! 
i swoimi poszukiwaniami zjawisk ekranie nie będzie czegoś takiego jak HUD, : 
paranormalnych. W miastecz- Sprawdzenie poziomu swojego zdrowia czy j 
ku tym w tajemniczych oko- ; zapasu amunicji będzie wymagało specjalnych ! 
licznościach zaginął pewien działań. Jakich? Póki co T tego nie wiemy, Po [ 
menadżer sklepu. ! drugie, obrażenia będą miały trochę inny 

To początek trudnej i niebez- wpływ na twoje poczynania niż w większości 
prećznej drogi, która prowadzi głów- ! gier FPP, gdzie dopóki nie dokonasz żywota, i; 
nego bohatera poprzez szesnaście tak naprawdę nie odczuwasz konsekwencji . 
rozległych poziomów, Przyjdzie ci odniesionych ran, W CALL OF CTHULHU jest S 
walczyć z różnego typu stworami nie zupełnie inaczej. Tutaj jeśli złamiesz nogę, to ; 
z tego wymiaru, na przykład i hybry- Jack będzie miał trudności z chodzeniem, jeśli ; 
darni, okropnie powykrzywianymi złamiesz rękę - będzie mniej celnie strzelał, •; 
istotami ludzkimi, wreszcie pełzają- l kolei gdy bohater wpadnie do zimnej wody ; 
cymi „Deep Ones" itp, Istnieje kilka i za długo w niej posiedzi, w rezultacie będą 
sposobów pokonania wrogich istot, nim wstrząsały dreszcze, co także mocno 
począwszy od użyć i p do tegu celu przeszkadza w rozgrywce. Spróbuj zEekcewa- ! 
przedmiotów znalezionych po dra- | żyć krwawienie, a być może wykrwawisz się ! 
dze oraz wykorzystania uwarunko- na śmierć. 


Kolejnym ciekawym aspektem gry jest 
dbałość o zdrowie psychiczne Jacka. Musisz 
uważać, by nie wystawiać go zbyt często na 
nieprzewidziane spotkania ze Złem, ponieważ 
jego słaba konstrukcji psychiczna powoduje, 
iż szybko zaczyna cierpieć z powodu paranoi, 
halucynacji czy ataków paniki. 

Patrząc na screeny z gry oraz biorąc pad 
uwagę wszystkie wyżej wspomniane nowin¬ 
ki, jakoś ciężko mi uwierzyć w zapowiedzi 
twórców, że do czerpani 0 peinej przyjemno¬ 
ści z gry wystarczy sprzęt o parametrach 
zegara 500 MFIz i 32 MB dla karty graficz¬ 
nej, Jeśli jednak autorom się taka sztuka 
uda, będzie to tylko kolejny punkt na długiej 
liście zalet CALL DF CTHULHU. 


-fc Elertmiic Arts / EA Potaha 

-* http;. Vww.calofctfiuihu.to ,r, 


□ Wersja polska 

□ Tryh multiplayer 


* Premiera: jesień 20 CW 

* Gra dla: PC. Xbtto 


CALL nF CTHULHU przeraża już na ełapiu 
zapowiedzi, Jeśli gra bęti^e choć w p Głowo 
tak mroczna, jak iq opisują twórcy, 
ta zwyczajnie stracił się bać 


o ratfoSci widoki to chlsh powszedni 
lanych śladów Starł"!’. Ras 
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GBft nie żyje 

M rtsendc »fcoć«tfo seryjną predukqę kiesMn- 
sofki GameBoy Advafice, Gd potowy maja wszyst¬ 
kie fabryki firmy pracują włącznie nad GGA SP 
Nie oznacza te jednak że starsza konsola Ninten¬ 
do wkrótce zniknie m sklepowych pólek. Kompa¬ 
nia posiada w magazynach kilkaset tysięcy 
roesprzedenych egzemplarzy i deklaruje gotowość 
powrotu do G8A, jeśli pojawią się zamówienia. 

Z tuszu powstałeś... 

J w tusz się obrócisz! Nadają ci imię Tytus de 
Zoo' - r?yc:t niegdyś Papcio Ghrmel do mewei 
kiej małpki grasujące} po jego pracowni. Tytus 
jednak w tusz się me obrócił, a w piksele. Pod 
koniec roku Hurtownia PLAY wprowadzi do skle¬ 
pów prostą płstformówkę, opowiadającą o przy¬ 
godach najsłynniejszego polskiego szympansa 
madę m Ts^ap&jifc 1 


Painkilier na CPL 

Polska strzelanka PAINK1LLER będzie jedną 
z gwiazd tumeju fbctreme Worłtf Championships. 
który odbędae sę w Dallas pod koniec Gpca. Pu¬ 
la nagród &ęga 2o tysięcy dolarów! 

Za szoty w więzieniu 

Japoóske policja aresztowała młodego człowieka 
prowadzącego jeden z największych serwisów 
o grad- w tym kraju Cztery duże nemy m <n 
Nam co ; Capcom oskarżyły go o łamanie praw 
autorskich Nie. nie publikował „ripów" .seria- 
r Na swą strome umieszczał screeny i gieH 

San flndreas Lepperus 

Na targach £3 zaprezentowano pierwsze obrada 
z ETA: SAN ANDREAS Pochodzą one i werąi 
praeznaczDTBj dia konsoli Playstation 2. 


Nadciąga wojsko 

A przynajmniej żołnierze... SOLDIERS: HERO€S 
OF WORLD WAR 2, rewelacyjnie zapowiadająca 
się ssrstegm firmy Cddemastere. pojawi się 
w poisłdch sklepach w wakacje. 


S toisko firmy Bioware przeżywało w czasie targów E3 
prawdziwe oblężenie. Furorę zrobił konsolowy Ac- 
tion/RPG JADĘ EMPIRE, który już wkrótce zabierze gra- i 
czy na wycieczkę dc starożytnych Chin. Świetne noty ^ 
ze brat DRAGON AGE, którego akcja toczy się w świacie wymyśla 
nym od początku do końca przez scenarzystów NEVER WINTER 
MIGHTS. Program okaże s.ę na rynku wraz i całą masą edytorów 
i narzędzi, umożliwiających tworzenie modyfikacji i dodatków. 
Ostatnim t wielkich tytułów firmy Bioware byl THE WITCHER 
polskiego CD Projekt Red Studio. Tytuf ów spod o balistę zwiedza¬ 
jącym, Serwis RFGamer napisał nawet: „WIEDŹMIN został 
wymodelowany na szkielecie silnika i NEV ETO INTER NIGHTS. 
a tworzy co zespól 15 osób. Program nabiera niezwykle obiecu¬ 
jących kształtów*. Niestety nie wiadomo jeszcze, kiedy dokładnie 
nastąpi jego premiera, 
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Starsky & Hutch 2 

G ry walną wersję zręczrtościówki STAR¬ 
SKY S HUTCH 2 zaprezentowała na 
targach E3 firma Empire Jnteractive. 
Orf części pierwsze niewiele się zmieni¬ 
ło - gracz nadal rozwala się :o mieście odpico¬ 
wanym Fordem Termo, strzela do wiszących na 
niebie dopalaczy, a także chwyte gwiazdki, dzięki 
którym wykonuje nieziemske ewolucje. Nawet 
na chwilę nie zdejmuje nogi: gszu: Co zatem się 
zmieniło? Przede wszystkim grafika. Dzięki całko- 
wicie przebudowanemu silnikowi trudno się do¬ 
szukać dwóch identycznych budynków, a samo¬ 
chody krążące po ulicach psinę są drobnych 
szczegółów, Samo miasto sta i o się dwa razy 
większe, przybyło punktów charakterystycznych 
i dziwacznych przejazdów. Pojawi i się tez doda t- 
kowy tryb, przypominający n : eco znaną z CLIC- 
KA! strzelaninę HOUSE Gf THE DE AD 2, Autorzy 
gry zapowiadają nie tyiko oryginalną ścieżkę 
dźwiękową z (et 70., ale . ucz s: aktorów, którzy 
wystąpili w serie!owym oryginale. 


zy w ciągu roku 
na pustyni 
może wy- 
i 
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i macierzystym oddziałem 
CDNFUCT; VIETNAM opo 
wiada o ich trudnej dro 


czternaście etapów, 
w czasie których bo¬ 
haterowie udadzą 
się w dót rzeła, pa¬ 
cyfikując zamieszka- 


Dreamfall: The Longest 
Journey 


■■ to nie tylko nowe gry 

L wM wojenne i widowiskowe 

r samochodowi, ale i kon- 

Hn lv tynuacja znakomitej przy- 

godówki NAJDŁUŻSZA PGDRDŻ! Akcja 
programu toczy się w tym samym świacie 
co oryginał, a na a kra nie pojawiają się 
stare i nowe postacie. Mimo to DREAM- 
FALL nie jest klasycznym ssęuelsm - nie 
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Jednym z najlepszych firnów ukazujących 
realia służby na niemieckiej' łodzi podwod¬ 
nej podczas drugiej wojny światowej jest 
iilm „Dss Boot", nakręcony na podstawie 
książki pod tym samym tytulem. Znakomi¬ 
te zdjęcie. olbrzymi dramatyzm przedsta¬ 
wionych zdarzeń i rewelacyjna muzyka 
powoduj że obraz ogląda się z zapartym 
tchem. Film wyszedł niedawno na DUD 
! to zdecydowanie dobra inwestycja. 
Warta zauważenia jest rola JOroana 
Prodmowa (kapitan), zaś najbardziej dc 
myślenia daje zakończanie filmu jasno po¬ 
kazujące. jak losowymi prawami rządzi się 
wojna. Szczerze polecam film wszystkim 
miłośnikom podwodnych batalii! 


Nieostrożne zabawy z ogniem na lodzi podwodnej kończą się 
efektownym wybuchem; a potem cHiuuugo lecisz w dćt. 


przez faszystowskie Niemcy, coraz nowe 
urządzenia do zwalczania U-Bootow po 
stronie .aliantów, wreszcie rozległy teren, 
na którym działały „.-./'cza stada" - to 
wszystko powoduje, że SILENT HUNTERÓW 
można by wydać nawet pięć, a te¬ 
mat i tak by Ssę nie wyczerpał 
Prowadząc załogę do bojo, 
dostaniesz do dyspozycji 
cztery klasy U- Bo- 
ot ów, chroń o log scz j ^ \UI 

nie: klasa II. VII, IX # ^ ' i- \ 

oraz XXI, każda a ** * 

w 10 wersjach. u -i J h j 
Podstawą suk- I - -v, ,p j 

ćejsu jest właściwe I 
prowadzenie zało- ł fy 

gi, zarówno pod- ^ ™ 

czas misjij jak i mię' ^ 

dzy nimi. Pierwszy ^ 

poziom kontróli to wy- 
dawanie poleceń podczas 
operacji wojennycn. Tutaj 
możesz przypisywać łudzi do na¬ 
praw uszkodzeń, decydować, kto i ilu 


i twojej załogi-zajmie się torpedami, rannych 
odsyłać na odpoczynek do izolatki itp. Przy tek 

8 cy ważne jest też. 

rzerwach między 
lyworifem kolej- 
h zadań potrafił 
dp o wied ni o zmo¬ 
tywować swoich 
podopiecznych. 
Służy do tego 
system nagród 
awans, przy¬ 
znawanie ifie- 
tlalL szkol enia 
nouyyćh umie¬ 
jętności. Pozo 
;echą o nazwie 

mmm jesz- 

irtiga, czyli „zrnę- 
Przemęczeni 
wojacy me ordą w.stanie wy¬ 
konywać twoich poleceń. 

SILENT HUNTER lii będzie skalowalny pod 
względem poziomu trudności, co zapewne 
uczyni tę grę łatwiejszą od innych symulato¬ 
rów. Różne opcje kamery, przeszkolenie 
w akademii morskiej, zróżnicowanie poziomu 
twojej osobistej kontroli nad okrętem to ele¬ 
menty, które mają przyciągnąć przed monito¬ 
ry nawet laików w temacie symulacji, Misje, 
które czekają ne ciebie to między innymi 
standardowe patrol, śledzenie pojedynczych 
okrętów, nękanie konwojów - zarówno w po¬ 
jedynkę. jak i w całym stadzie. W trybie Mul- 
tiplayer dostępne będą dwie opcje: Top Ace 
to tryb dla tych. którzy chcą porównać swo¬ 
je umiejętności z innymi, natomiast Wolf pac k 
pozwala wspólnie polować na transportowce 
i okręty bojowe przeciwnika. W obu opcjach 


SILENI HUNTER Ili używa całkowicie nowe¬ 
go silnika graficznego, w którym będziesz 
miął do czynienia z zupełnie p rzek en figuro¬ 
wanym modułem uszkodzę fi. Sam, system 
prowadzenia kampanii także różni się od po- 
p.-ze dr ich części cyklu. W trakcie zabawy 
odwiedzisz trzy typy środowiska - polarne, 
atlantyckie oraz tropikalne, a każde z nich 
będzie posiadać charakterystyczne dla sie¬ 
bie uwarunkowania pogodowe: od burz, po 
mgłę i góry lodowe. Interfejs gry to także 
coś nowego. Urządzenia potrzebne do pro¬ 
wadzenia walki zaprezentowane zostaną 
w pełnym fcrójwymiarze. 


Na koniec wypada mi tylko rzec. że choć 
do tej pory jak ognia unikałem symulacji, tak 
na SILENT HUNTER III będę czekać z nietier* 
pliwoscią. 


Hunter III 

Symulacjs 


■ U65 Salt. Cenaga Polska 

* http:^ftww.ubtsdt.cwrs 


□ Wersja polska 

H! Tryb JTiulhplayur 


■ : Premiera: wrzesień 20GW 

-s Gra dla: PC 


Wiem ecka kampania podwocna czztzzs 
■.vc;iv. ciągle inspiruje. Trzecia część kulto¬ 
wej symulacji będzie co najmniej tak sa¬ 
mo dobra jak poprzedniczki 
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Brothers in 


G ra inspirowana twórczością 3tevena 
Spielberga, zwłaszcza jego filmem 
„Szeregowiec RyarT i serialem 
„Kompania brać", Jej akcja toczy się 
w czasie II wojny światowej. Sierżant Matę 
Baker wraz ze swoim oddziałem zostaje zrzu¬ 
cony nad Normandią 
i przedziera się przez 
opanowane przez 
wroga wioski i mis- jua S ^ ^ 
steczka. Bierze 


^ a '-^ziai w aur,en 

tycznych bitwach 
i patyczkach". Ko¬ 
rzy s:a z niezwykle wiernie odwzorowanej broni (wiatr 


ku:* itpJ. działającej - podobnie jak w HALO - w trybie dwu 
systemowym, W grze nie ma tez paska zdrowia oraz poroz¬ 
rzucanych pq planszach apteczek. Program przygotowuje 
teksańska firma Gearbox, znana run. ze wspomnianego HA¬ 
LO PC oraz kilku udanych dodatków dc KALF-LIFE. 


kortynii-jjs historii opo- 
H wiedzianej w części 
U pierwszej. Autorzy 
jPpl t"cszkę na Silę wrzucają 
tfu gry trójwymiarową 
grafikę Ibsrdzo ładną 
swoją crcgąl i przebą- 
kują o wprowadzeniu do 
zabawy elementów czysto 
zręcznościowych. Oznacza to 
odejście ad pointVclickowej tra¬ 
dycji , chociaż zagadki utrzymają 
wysoki poziom, a fabuła będzie 
jeszcze bardziej ze kręć ona i za¬ 
skakująca. Czy te debrze? Kto 
wie.,. Na razie DREAMFALL zy¬ 
ska! miano n ej lepsze; przygo¬ 
dowi targów EG. A 


rawdę gorące 


S ześć milionów sprzedanych 
kopii dwóch pierwszych 
części SPŁINTEFł CELI nie po¬ 
zostawiło firmie Ubisoft 
wyboru* Na targach E3 pojawił się 
trzeci odcinek serii i niemal od razu 
obwołano go najładniejszą pecetową 
grą targów. Jej akcja toczy się 
w 20D8 roku, kiedy to niezbyt dobre 
wiadomości napływające z Korei Pół¬ 
nocnej sprawiają, że Echelon raz jesz¬ 
cze sięga po Sama Fishera. Po co? By 
zaprezentować ci nowiutki zestaw 
broni, które będą bardziej futury¬ 
styczne ; wygodniejsze w ab- y~- 
słudze. Główny bohater nauczy f 
się nowych trików i zagrywek, 
na własne oczy zobaczy też naj¬ 
bardziej autentyczny deszcz, r 
jaki kiedykolwiek spadł w grze ,JL-: 
komputerowej. Autorzy gry 
obiecują również otwarte po- ^ 
ziomy oraz odrobinę nieliniowo- ; «* 
ści - większość misji da się - 
ukończyć na kitka bądź nawet 
kilkanaście różnych sposobów. 
Premiera programu zapowiada¬ 
na jest na koniec 2004 roku. *** 
Oby się nie opóźniła! [ . - 
















































tekst: Micha* „Joel” Zacharzewski; TOP-13: Andrzej „CMalineczka" Cwatma 
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merla Ve$pa, nieźle gra w piłkę roż¬ 
ną i hokeja. Co z tego? Ano to z te¬ 
go, że teraz czeka go około 60 
trudnych misji do wykonania. 
„V Sama gra przypomina trochę 
^ osławione SIMPSONS: HIT 
AND RUN 


C hociaż przeciętny wiek kom¬ 
puterowego gracza iMm 
się powoli do magicznej 
30 [przynajmniej 
^ A v. ; Stanach Zjednoczonych;, 
g? - ] to jsanak tytuły dla dzieci sts- 
i “1 nowiły ne E3 wyjątkowo mocną 
grapę. Już po pierwszym dniu dobrą 
& y oozycję w boju o serca nieletnich Z3?ę- 
W lo SSTHNG DUCK3, Historia tej gry jest 
lekko zwariowana, Otóż program powstał na 
podstawie popularnego serialu telewizyjne¬ 
go, który powstał na podstawie przebojo¬ 
wych komiksów, które powstały na 
podstawę serii arafik Michaela Bedsrda. 
Główny bohater ŚWIATA WEDŁUG KACZEK 
nazywa s ; ę BNI i mieszka w Moczarowe. Ma 
kilku przyjaciół potrafi śmigać te skuterze 


Va1ksvvsgen Golf MK5 r Toyo- / . - dog 1 ! 
ta Cslica WTU, Lanca Stra- 
tos r Alfo Romeo 14? GTA, f ŚgjflJgJilfc 1 
GTV Turbc- 

Pojawią się trasy wiorfąte przez 
bezdroża Niemiec, a także poprawiony model 
jazdy, ba^aziej realistyczny, a jednocześnie na¬ 
turalny l „miękki 11 . Ponoć trzeba będzie uwa¬ 
żać m 'każdy wystający kamień czy większą 

a ';sljżę! Kon solo wcy zobaczą grę już je- 
sienią, na wersję pecetową przyjdzie 
poczekać do wiosny 2005... 


N a razie zapowiedziany 'wyłącznie na 
konsole, a!e w kuluarach mówi się 
już o wersji PC. Kto? GOLIN 
MCRAE I jego nowy rajd. 

W czasie E3 najgłośniej mówiło się ^<£3 
o nowym trybie kariery, całkowi- 
cle miniowym i bardzo rozbu- 
dawanymj pozwalającym 
graczowi rywalizować z 23 
nicowanymi kisrowcami, Wrażenie robi też 
liczba 30D odcinków specjalnych. które poja¬ 
wią się w programie. Wśród 3D dostępnych 
samochodów nie zabraknie takich' cacek jak 


zaś do Polski 
sprowadzi ją firma Techtend, 
I wcale a wcale nie jest to pro¬ 
dukt wytączme dla dziecil Starsi będą się ba¬ 
wić wcale ne gorzej' 


Na gry z listy TOP-13 możesz głosować 
przy pomocy SMS T ów! Aby oddać głos, wy 
ślij na numer 7164 wiadomość o treści 
LEłCL# (zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu), 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość o treści 
LPCL nazwa gry. Prosimy dokładnie wpisy 
wać treść w wiadomości SM5 - bez 
żadnych dodatkowych znaków, odstępów, 

adresu itp. 

Pełna lista gier znajduje się na 
stronie www.dick.pi 


iJIŁt.I 


tyczkach, w cza- 
, sie których 
\ osacza przera- 
: żonę, zaszczu- 


" ry crków. Wszelkiej maści potwory walczą 
jednak znacznie skuteczniej i stosują zaskakujące triki. Pokona 
nie ich nie będzie proste, i to nawet mimo rczbudo 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę ufun 
dowaną przez polskiego dystrybuto¬ 
ra, firmę CD Projekt 
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LotR: War of che Rina -pc 


PC, MAC 


X 2 : The Threat - =: 


PC. PSS, Xbax vi;n 


RC,^,FSv,;feGCn GBA 


s : e oznacza zgodę rsa powyższe warunki, 


wanego systemu rozwoju postaci 
i możliwości zdobywania nowych 
umiejętności (w tym tych charakte¬ 
rystycznych włącznie tfla danej ra¬ 
sy). Ciekawostką jest poprawiona 
grafika, wykorzystująca oatkowicie 
nowy silnik, oraz zwierzaki juczne. 
Obok wysłużonej chabety pojawiają 
się howiem bae&ardzo dziwaczne 
bestie. U nas w radafccp jako wyno¬ 
sicie] wszelkich paczek doskonale 
spisuje się Frogger - może właśnie 
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RAMPY! SKOCZNIE! PĘ|LE! 
TRACKMANIA WCIĄGNIE CIĘ 
NA DtllGIE GODZINY! 
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Star Wars: 
Republic 2 


Kmghts of the Old 


ruga część rewelacyjnego role- 
play r a KotOR pojawi się 
w sklepach w Ij- , ^ 0 ^ 

— tym przyszłego 
roku. W chwili obecnej f 
niewiele o niej wiadomo 4 
- trudno bowiem oddzielić ziarno ^ 
(sprawdzone informacje) od plew Cplo- 
ty, plotki, plotery i ploteczki). Bezspor- f ‘t 1 
nym faktem jest, że akcja SnH LORDS “ ^ 
toczy się pięć lat po wydarzeniach 
z części pierwszej. Rycerze Jedi wciąż J 
padsią jak muchy, Rozpadająca się repu¬ 
blika nie jest w stanie skutecznie działać, 
a Srthowie bezlitośnie wykorzystują jej 
słabość. W efekcie gracz zostaje swo¬ 
istym ostatnim Mohikaninem i musi 
uciekać przed ścigającymi go łowcami 
głów. W programie pojawi &ę siedem 
rozległych światów, niezwykle dopraco- 


t 


4 


wane efekty pogodowe (deszcz 
'*J&. i śnieg], mnóstwo nowych brani 
k ]' i jeszcze więcej oryginalnych po- 
\ * stad. Tyle że nad grą nie pracuje 
\ p Bioware, a firmę Obeidian Enterta- 
‘J \ g inment. w której znaleźli się współ- 
1 - i twórcy PLANESCAPE: TORMENT 

I i BALDURS GATE: DARK ALLlANCt. 


i ** 

\ V 
1 \ % 

-- ' x vn 




Mafia -- pc, p £5 


a 5 W: Jedi Khight; M Academy - pc 
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Hitman Cortrects - =c, psa. »d« 


T 0 CA Racer Dr ver 2 - pc xt» 


3 Wareraft III -pc 


Disciples 2 . - pc 


SG: Pandora Toramcrew-ge;GBi, xbo>. 
aa Manhunt - pc. pss. psów. xtw 


ti-K. : a Ki.ss. ftaTlFM Ccunter-Strike: Condition Zero - pc 


Max Payne 2 - pł rez 


| ConanJhe Park Axs - Piraci z Karaibów — pc. xbw 


Max Payne -pc,ps?, psare. xbox ] fl 


Medal of Honor - s 
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(Zginiesz mamie Joel - Froggeri 


Poczekalnia... 
























































































































































przemiłych zwierzątek, poczynając od gzczu- ; kryją się po lasach, a wszędzie grasują rdżm 
rów a kończąc na smokach, Tylko że llosy ; nikczemne stwory, które zasługują jedyni 
tych ostatnich najczęściej są krótkie, rozpacz- ; na to, by pokostować twardej stoi. twojegc 
liwe oraz pełne przemocy Ale z drugiej stro- miecza Calbo chociaż dostać po łbie palką, co 
,iy to niby w kogo miałbyś się wcielać I może nie jest tak eleganckie, ala równie sku* . 
w'rPG? W żebraka proszącego o jetmuż- 1 taczne). 

nę na ulicy? W sutenera stręczącego młode da- \ Grę zaczynasz od stworzenia bohatera, 
my (ho, ot tak wpadłem na znakomity pomysł j czyli wybrania jego podstawowych cech 
no grę fantasy}? W młodego czeladnika szew- ; i umiejętności. Te pierwsze decyzje są 
skiego zajmującego się w chwilach rozpaczliwej i dość ważne, gdyż do nich dostosujesz 
trzeźwości wykopywaniem podeszw rycar- i następne, podejmowane przy każdym m 
Słdch butów? No właśnie.., ! awansie na kolejny poziom dośwrad- * 

czenia. Generalnie bohater może fm . 

Pojawia się bohater i specjalizować się w walce wręcz MMł 

Dlatego też nic dziwnego, że w SPELLFORGE [ (broniach lekkich oraz ciężkich}, j 

jesteśznowu Wybrańcem, Przywołanym w ma- ; walce dystansowej łub 

giczny sposób Rycerzem Runów, którego zada- ; w różnych rodzajach magu. &Ęt'J ' 

niem jest wspomóc sity dobre w narastającym ■ Oczywiście jest zdolny do j 

konflikcie z silami zła oraz ciemności. Na świe- 1 połączenia umiejętności 

cie pojawia się złowrogi, potężny czarodziej, lo- ! i na pewnym etapie gry 

dzie chronią się w miastach i twierdzach, elfy [ warta swego herasa ml 


zasadzie 


zawsze 

^ UV wyśmiewam się zb 
W schematu, któ¬ 
ry twórcom gier kampu- 
■ terowych każe czynić 
z głównego bohatera obroń¬ 
cę całego świata, jedyną 
nadzieję ludzkości, młot na wroga, 
wybrańca bogów itp. Ten nurt 
heroiczny jest szczególnie mod¬ 
ny w role-playing, gdzie od 
bohatera lub bohaterów żale- 
\ żą najczęściej losy ludzko- 
\ ści. krasnalu dzkości, elftcko- 
\ ści tub też wszystkie h tych 
\ ras razem wziętych. 

W pośredni sposób zale¬ 
żą od niego również [□- 
\ sy cgrów, goblinów. 
\ trolli, olbrzymów 
oraz szeregu innych 




Linia obronna powinna składać się z wieżyczek 
oraz ukrytych za nimi strzelców 


i napotkanymi osobami no leży rozmawiać, gdyż 
można otrzymać od nich interesująca zlecenia 


Budowle nazwane Bind stones służą da telepor¬ 
tacji w obrębie jednej mapy lub z mapy na mapę 


Oto Monument - najważniejsza budowlo w grze 
Tu przywołasz robotników oraz armie 
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KONCERTY NA ŻYWO 


3 ^JUUU|JL/oL^y TO CYKL TYGODNIOWYCH 

OBOZÓW ADAPTACYJNYCH 
DLA PRZYSZŁYCH STUDENTÓW 1 ROKU, 
NIEZALEŻNIE OD UCZELNI I KIERUNKU STUDIÓW. 
W PROGRAMIE OBOZU M M N . ; 


PATRONI 


ORGANIZATORZY 


uczynić zawodnikiem 

B nieco hordzie] 

wszechstronnym. Ja 
do zabawy wojownika, 
SHę, Staminę oraz 
walki. Ns pewno jednak 
dziej interesujące jest 
i bohatera szkolonego 
srów. A to dlatego, ze 
w SPEIifttHUt jest bez liku przeróżnych 

j zaklęć należących do kilku szkći magii 

i i dających ogromne możliwości. 
A kiedy wybierzesz wojownika, 
Uj, zwoje 2 zaklęciami możesz jedynie 
sprzedać w sklepie, gdyż na nic 
innego się nie przydadzą. 


potu, bo drzewa rosną gęsto (przy- 
najmniej na początku, dopóki nie .ze- 
opiekują" się remi twoi drwalek Żyw¬ 
ność natomiast zdobywasz, polując (trzeba Ą 
postawić myśiwym chatkę) oraz łowiąc ryby "i 
[należy postawić rybacki domefc niedaleko je- 7» 
aore, gdzie skaczą rybki). Na nieco późniejszym 
etapie gry możesz również wybudować farmy '% 

- 2 całą pewnością jest to najwygodniejszy H 
sposób zdobywania jedzenia. Jeśli chodzi o po- J 
została !rzy sauwce, czyli kamień, żelazo oraz p 
arię, należy odnaleźć kopalnie tych bogactw ra- Ą 
turalnych i obok tych właśnie kopalni postawić \ 
odpowiednie budyrdd. To jeśli chodzi o luda - ;j 
prowadząc przedstawicieli innych ras, będziesz 
jeszcze musiał znaleźć np. złoża moonsilyer, Sj 
W SPEUH3RCE ree jesteś w stanie zbudować Cjj 
zwartej bazy i są rów im spore kłopoty z - na- 1 
zwijmy to mądrze - ^projektowaniem prze- jj 
strzemym' , A to byk) przeciąż podstawą sukce- i, 
su w grach takich jak AGE OF EMPIRES, STAR- q! 
CRAFI, WARCRAFT i welu, widu innych! Wynika ą 
to z faktu, iż budynki są sfKfej wielkości, a na 
mapie jest wiele miejsc, gdzie po prostu nic zbu- Si 


Świat gry 

W SPEU-FORCE zastosowano nowoczesny en- 

ginę 3D, pozwalający na zbliżanie i oddalanie 

obrazu. Kamera została umiesz- ^ 

czona nad głową bohate- 

rów. Przy maksymalnym " ' ^4 

zbliżeniu SPEUlFORCE do 

złudzenia przypomina RPG, - ^ _ A 

natomiast przy maksyma!- | ■ 

nym oddaleniu wygląda jak ■ - * 

typowy RTS, pozwalający 

na śledzenie sporej części ma-f 

py oraz wielu umieszczonych i ffP * 7 * r ' 

na niej jednostek. No wta-^ ^ 

śnie; jednostek. Bowiem/ / 

przemierzać wrogi świat } jflb 

oraz walczyć ze złem bę- / 

dziesz razem i innymi 1 ^ 


y tówkę w miejscu X, po czym wracasz 
^ do sklepu w miejscu V i możesz już 
zaopatrzyć się w przydatne zaklęcie lub 
* > uposażyć bohatera w dobrej jakości oręż, 

pancerze czy różne artefakty. 

r 

t Taktyki oraz strategie 

\ Generalnie scenariusze można podzielić na 
dwie grupy, W pierwszych nie jesteś w sta¬ 
nie powołać armii, gdyż na mapie nie ma od- 
' powiedniego Monumentu, dzięki któremu 


Ątwćj bohater mógłby najpierw wezwać ro- 
botEiikćw, a następnie zbudować miasto 
i stworzyć wojska. W takim wypadku Rycerz 
Runów musi radzić sobie sam, ewentualnie 
z drobną pomocą ze strony przywołanych bo¬ 


haterów, Można ich rekrutować w Hero 
Monument, pad warunkiem, ze w twoim po¬ 
siadaniu są odpowiednie runy. Pamiętaj, że 
bob a tera -pomocnika nie tylko można, ale 
wręcz należy odpowiednia wyekwipować! Nie 
możesz o) prawda wpływać w żaden sposób 
na jego rozwój, ale wzmocnisz jego silę, prze¬ 
kazując mu pancerze, oręż lub artefakty. Jeśli 
taki sprzymierzeniec zginie, w każdej chwili 
możesz go wezwać ponownie. Wtedy pojawi 


www megacamp.pl 


Nigdy nie,zapominaj o przeszukaniu pokonanych A tak aę kończy każdy scenariusz, przejściem 
wrogów. Mogą mieć przy sobie cenne rzeczy! przez tetepcrt do następnej krainy 



PROGRAM OBOZU, INFORMACJE I REZERWACJE; TEL. /0-32/ 777-3000, 777-3001 







































\ wszystko co Ą 

K'* V trzeba, s nie na ^ 

A lapu-itfpu biec do na- Ą 

*?" stępnej krainy. Dlaczego? \ 

jf' Ano dlatego, że wypełniając po- 0 
0 ff boczne misje bohater zyskuje punkty do- Aj 
* świadczenia, pieniądze, a czasem również £ 
całkiem interesujące przedmioty, które trafiają < 
Npr^*v>’ do jega rąk zarówno jako zdobycz J 
wojenna, jak j w charakterze na- q: 
grady od zleceniodawcy. Od czasu Ą 
do czasu zdarzy się również, że w pidz^towa- 5 
niu za pomoc otrzymasz posid wojskowe. Pa- q 

porozmawiać z każdą Aj 


l * Jeśli wybierzesz pz sobie specjalizację, 
\staraj się jej trzymać. TwĄ bohater nie 
\mz& być jed n □ eześnie kwietnym wojowi 
J? nikiem. fucznSiein,- czsrwizj^em uraz 
* uzdrawiałem Na coś-trzeba sfę zdecy¬ 
dować. Oczywiście możesz połączyć pewne 
umiejętności, npJ stworzyć wojownika mają¬ 
cego również zdolność czarowania, ale 
wtedy musisz w/a żeĆ na to, jakie cechy pod¬ 
nosisz do którego posomu. Na szczęście gra 
bardzo jasne łamaczy zasady rządzące rtjzwn- 
jem charafeerystyk bohatera, 

- Nie zapominaj o afctywscptew. Bindstooa& P 
gdyż dzięki nim możesz się teJeportować w ofł- 
rąbie danej mapy feic nawet z mapy na mapę, 

L * Nie martw się, że nie jesteś w stenie wy- 
\ konać jakiegoś zadania na danej mapie, 
Lasami musisz wypełnić kolejne misje, 
aby powrócić do dawnego zlecenia, 

* Skarby w skrzyniach czasami są dobierane 
losowo. Popróbuj więc metodą 


; miętej tytko, aby zawsze 
postacią narwaną z imienia, Nie zapomnij też Qj 
! zgłosić się po nagrodę, jeśli y/y konasz już zlece- 1 
I nie. Nie przejmuj się jednak, kiedy z przyczyn m 
! obiektywnych [bardzo siny wróg, brak dostę- q 
i pti do części mapy itpJ nie jesteś w stanie ja- Ą 
! kiejś misji skończyć. Zawsze możesz powrócić A 
j do danej krainy i podjąć aę zadania jeszcze raz. ^ 

I Multimedialny odjazd | 

i Gra została świetnie przygotowana pod wzglę- 
I dem graficznym, co widać jaszcza przy du- % 

I żych powiększeniach obrazu. Postacie żołnierzy q 
! oraz potworów zaopatrzono we wszelkie ko- j 
; nieczne detale i SPE11F0RCE, pomimo że jest ,-i 
; przecież RTS em, bardziej przypomina eleganc- £ 
ko opracowany ralplej. Mn*e osobiście dener- v 
1 wuje następująca dość szybko zmiana pór dnia, q 
! ponieważ w nocy wszystko widać mniej więcej $ 


dować się nie da Iz uwag na ufcsaatomnie po 


Bądź więc przygotowany, ze w takim momen¬ 
cie może nastąpić ofensywa wroga, 

* Znakomitą fortyfikacją utrudniającą wrogowi 
przedarcie się w głąb twego terytorium są wie¬ 
życzki strzelnicze. Warto je budować zwłaszcza 
w przewężeniach terenu oraz koło bram. W rW 
zre czego wrogie armie siedzące w bezie bardzo 
łatwo sprowokować T podprowadzić pod ogierf 
wieżyczek, 

* Zwracaj pilną uwagę na towar oferowany 
przez kupców. W sklepie możesz dostać nie tył¬ 
ku cenne artefakty, ale również schematy bu- 
dowy nowych gmachów. 


■5 oraz ustawić żołnierzy, aby w rasę steku zabez- 
fe, pieczyli twe włości przed wtargnięciem wroga, 
$ Dzięki interesująco przygotowanej kampanii 


p będziesz mógł poprowadzić 1 ve tyleo siły ludzi 
tod tego właśnie zaczynasz), ale również inne 
p rasy. W związku z tym do swojej dyspozycji do- 
staniesz zupełnie odmienne rodzaje jednostek, 
gg zbudujesz też inne gmachy, a nacisk zostanie 
Ł położony na surowce, które ludziom nie są 
^ w ogóle potrzebne. 

I Misje . JjB 


K i umiejscowionego w świacie fantasy kusi- .j 
V to wiele.firm. chyba żadnej z nichrnte H 

r udało się do ter pory przygotowuj pftK J 
duktu naprawdę‘dobrego, a przy tynp| 
charakteryzującego się zrównoważonymi 
elementami strategii ore^Jule-playtrg|B 
OcsywrściB. trudno wyobrazió sobie siikcs^^ 
w WARCRAFF fil. bez odpowiednio mocnych^ 
bohaterów, ale gracz nie mę ęrzecleż czcze- 
oólnego,wpływu na Ech rozwój lnie mówiąc^ 


J lejne misje albo zyskujesz ważne infor- Ą 
macje. Co rstotne, wszystkie dialogi ^ 
w grze są mówione i nie można mieć 4ji 
żadnych pretensji do umiejętności aktu- Jp 
rów Igrałem w wersję oryginalną - / 
w wersji polskiej będą podpisy, a lek- r 
tor angielski). fpĄ 

| Efekty dźwiękowe o raz muzyka są iWj 

i tymi elementami gier komputera- £ 
twych, na które raczej nie zwra- 1 ^ 
team uwagi. To znaczy zwracam ł 
\m momencie, kiedy coś już na ■rMr 
maksa zasysa. Tymczasem tutaj i i 
zarówno efekty specjalne, jak f 


syjskim)’KONłJNGLi. Niezwykłe interesującą 

propozyeia byt AvucżęSćiowy-'ćyW'firmy Be- 

thesda, zatytułowany' M AGIC&MAYHEM 
{pierwsza część w roku 1994 drogS - Afl ^ 1 
OF MAGIC - w 2001L W tym progl^rnie 
urzekały rewelacyjna - jak na owe fata —.gra¬ 
fika oraz kapitalna, dynamiczne rozgrySfe. 
.Ale było to jednak gra zdecydowanie taktycz¬ 
ne, 1 nikłymi jedynie elementami strategii.,, 

* SPELLFOHCE lokuje się najbliżej serii WAR- 
LORDS: BATTIECRY, gdzie bohaterowie są 
najważniejszymi postaciami; a gracz decydu¬ 
je o ich wszechstronnym rozwoju. Tyłko że 
SPELLFORCE jest od tego cyklu nieporówna¬ 
nie lepszy - pod każdym względem. W tym 
numerze recenzujemy bardzo zbliżoną kon¬ 
cepcyjnie do 5PHIF0RCE grę LORDS QP 
EVERQLIEST. i tu już różnica jest jak między 
Legią Warszawa a Concordią Knurów tnie 
wiem, czy ten zespół jeszcze istnieje, ale ta 
nazwa zawsze mnie bawiła. W każdym razie 
pozdrawiam knura wian... knurawiaków?... 
knury? Eee, sam nie wiem.) 
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Spellfor.ee: 
Zakon Świtu 

RTS/RPG 
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-# Wymagania sprzętowa 

PrDcesD' 1 1,8 GHz 
256 MB RAM 


Gra na platformy: PC 
□ Wersja Pi □ Multiplayer 


JoalAlcoD/CD Projekt 

flf mw.spellforoe.Miri 


1 1 Sjmvy związane j lp ! 

i ^ lir/itn^im rropr, i 


tycznym cerowaniem 
feanDSŁbtri : ora; 6.1 


I P-WHIlfHPilW, myl 

wybór- opcji RPG 


t się 1 „przełączyć* z niewiadomych p 
jzIb- ] daje mi się tez, ie albo rozwój 
bohatera jest zbyt wolny, albo 
t\% zostały dobrane towary j 
w sklepach. Bo jeśli na d 
przykład w czwartym 
scenariuszu mogę za 
opatrzyć $rę w przed- ] 
mioty wymagające »' 
zdolności rozwiniętej j- 
do ósmego poziomu, to 
o takim czymś można tyj- 


tego nie zeuwaza, ponieważ we¬ 
dług niego oni przypisani do 
konkretnej funkcji, Tyle ie ich ?a- 

S gcie nie przynosi już żadnych 
efektów... Można mieć tez 
pewne zastrzeżenia co do re¬ 
akcji wojowników na toczącą 
się nieopodal walkę. Czasami 
są naprawdę blisko, a nie re¬ 
agują lub reagują ze sporym 


stu kuszników wrzeszczy: „Jesteśmy 
okrążeni f oni są wszędzie!", podczas 
kiedy atakuje ich jeden mały goblin... 

Jospin n3 TflKj 

Ma pytanie, czy SPEllFDFtCE jest grą 


r dobrą, wypada zdecydowanie od¬ 
powiedzieć: tak, dobrą, Co ważne, 
przygotowaną z wyraźną staranno 
ścią, Oczywiście autorzy nie uniknęli za 
BtosowaniB kilku rozwiązań, 
które wydają mi się co naj- [ 
mniej kontrowersyjne. 

Szkoda, że nie me możliwo- 
ści zbudowania bazy T_jr' 
o zwartej zabudowie oraz 
złażonych fortyfikacjach. Żoł- ęf' a 
nierzom można nakazać szyk ^ 
w formacji, afe odległości po- / 


mości brak pojedynczych scenariuszy, gene¬ 
rowanych losowo map oraz edytora. Koniec 
końców jednak EPELLFORGE jest zdecydo¬ 
wanie grą godną zauważenia - w natłoku 
miernoty wyróżnia się przepięknym wykona¬ 
niem i interesującą mechaniką. Świetny ty¬ 
tuł na wakacje dla osób, które z jakichś 
przyczyn nie mogą nigdzie wyjechać. 


większej partii terenu. Nieste- 
t autorzy przeoczyli też pewną 
kwestię dotyczącą zarządzania 

B robotnika mi. Otóż gra od- 
. noto w uje, czy któryś 
z nich nie próżnuje i to 
jest oczywiście OK, Ale 
jeśli robotnicy zostali 
m przykład przypisani 


że, przez co armia zostaje 
rozstawiona na rozległym te¬ 
renie, Ma dodatek twoja 


a skończyła się zwierzyna 
łowna, wtedy stoją bezczyn¬ 
nie. Natomiast program w ogóle 


manewrowaniem 


sama 


r ) Długa,, wciągająca 
/ raigrywka, mnó- 
/ stwo fajnych opcji 
i świetna grafika to 

atuty, obok których nie 
możne prząść obojętnie 
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H Harry Potter, chodząca 
W reklama okularów. Trudne 
dzieciństwo pozostawiło na je¬ 
go czole ślad w postaci gorbs- 
szewskiej kupki gołąbka 
l pokoju. Potter Sty- 

^ nie Z dokuczania 

I ?:••.;• 


W ydany przed dwoma laty KA- j 
MIEŃ FILOZOFICZNY wyjątkowo [ 
długo utrzymywał się na czele li- | 
Sty przebojów. W czerwcu po- ■ 
rfohny los spotka zabójcę trzynastu mu gol i, ■ 
znanego w niektórych kręgach jako WIĘZIEŃ e 
AZKABANU. Skąd wtem? Patrzę i widzę, Każ- ! 
dy szanujący się fan Pottera już dziś czeka | 
z kijem za rogiem, by ograbić pierwszą lepszą \ 
staruszkę za uczciwie zarobione pieniądze j 
nabyć pudełko z programem. Graczom nie- jj 
zdeklarowanym, niepewnym 
swych uczuć u stosunku do \ 
okularnika, pozostaje poniższa 
recenzja. Być może stanie się 
pulsami do mordu... Być może jed- ^ j 
nafc. uratuje czyjeś życie, 

W stosunku do KOMNATY TA JEM- 
'JC. pcprzedniej zręcznośćiówki 
o arzygodach Pottera, zmieniło A 
z ę n ev. StB. WJĘZiEN AZKABA- m 
NU pozwala bowiem - podoi)- 1 
me jsk oryginał - wy skakać się ^ , 
po ptatformsch za wszystkie cza- J 

sy, nazbierać fasolek na zupę dla oafego m 
plutonu S zapolować na równo 80 kart 
kolekcjonerskich. Przy okazji można ^ , 

zwiedzić Hogwart od piwnic aż po dach (oka- | 
że się nieco inny, mniejszy niż półtora roku j 
temu!, zaopatrzyć się w hasła do portretów j 
w skisp.s należącym do WeasleyMw, a także j 
leczyć magiczne pojedynki z topikami, jasz- ■ 
ażurami 3 innymi gnomonami, 

Mimo wielu: podobieństw tytuł oferuje nie- ! 
co bardziej rozbudowaną rozgrywkę, Już! 
v; trakcie pierwszego etapu okazuje się, że | 


v,=c:e s : ę •: co c;k*sdneęo obma- 

cywania wszystkich portretów czy 
wgłębień w ścianie i, jeśli msm być szczery, 
bawi średnio na jsżozwierza. W dodatku ku¬ 
leje fabuła. Efektowny początek [pogoń za 
Parszywcem przez przedziały pociągu] zapo¬ 
wiada nie lada emocje. Tymczasem w szkole 
dochodzi do trzech zafedwie lekcji, 
o o których następuje punkt kulminacyjny, 
pojedynek z den er to rami i rozwiązanie za¬ 
gadki Syrruszo Bi a tka. Ostatnie minuty 
gracz spędza, zaliczając egzaminy,., nie ma 
żadnego wybuchowego finału! Po zakończe¬ 
niu gry pozostaje wrażenie, że sednem zaba¬ 
wy jest zaliczenie trzeciego roku, 3 historię 
z więźniem dodsnp, Dy zatkać jadaczki 
rczjazgotanych dziennikarzy, 

Znacznie lepsza szata graficzne [silnik 
UMREAl 2] oraz doskonałe spolszczenie nie 
ratują sytuacji. Dla przeciętnego niefana 
WIĘZIEŃ AZKABANU te produkcja średnia, 
niewarta dość wysokiej ceny, Oby przygoto¬ 
wywana już CZARA OGNIA nie powieliła tych 
samych błędów! _ 


flon Wesslesf, 

najbiedniejszy student 
Hogwart u. właściciel za¬ 
tęchłego szczura \ mocno 
schód zon ej różdżki, Ma 
więcej braci i sióstr niż 
zwojów mozgowych 
w ryżej głowie 


gracz może sterować nie tylko Harrym. lecz 
również Ronem i Hermioną. Otwarcie niektó¬ 
rych drzwi, 3 także sklepanie Irytfca wymaga 
ścisłej 'współpracy Świetnej Trójcy — bez mej 
nie ma co liczyć na końcowy sukces. Różniej - 
w czasie lekcji - przyjaciele rozdzielają się, 

© I tak Ron poznaje czar umożliwiający 
mu przyciąganie przedmiotów' oraz 
, \ wiszenie na linie, a Harry uczy się 
ii r ^ zamieniać strumień 
Hi- w ślizgawkę. Hermioną jak 

BNy zwykle daje popis nadgorliwości 
W fm ś opanowuje az dwa zaklęcia. Dzięki 
W JS5l nim ożywia małe kamienne kjuiicki 
w Z'jl, ^ oraz smoczki. Kierując nimi dc- 

ciera do miejsc, 
w które sama by 
nie weszła z przyczyn czysto 
Ł4 fizjologicznych. 

7 li Autorzy’ gry doszli też do 
łA wniosku, że skoro gracze ma- 
f już DUłDDITCH WORLD 

CUR to pewno przelecieli wszystkie miotły 
w okolicy i mają ich dość na kilka lat. W efek¬ 
cie w WIĘŹNIU AZKABANU sport ten pojawia 
się wyłącznie w jednym przerywniku filmo¬ 
wym, Jego miejsce zajęły loty ns hipogryfie 
Handodziobie, sprowadzające się do szusowa¬ 
nia przez kolejne obręcze. Niestety, szybowa¬ 
nie to nie tylko nie bawi, ale nawet - za 
sprawą niewygodnego sterowania - stanowi 
najbardziej katorżniczy element zabawy. 

Ś redn i ą p rżyj e mnością są też i nne minl- 
Iw gry, m,in. seria pojedynków ze skrytymi 
w studni latadefkami oraz gromienie 
l& i kart pochodzących z potwornej księgi 
potworów. Finezji w nich tyle co w ru¬ 
chach zmrożonego na kamień kociaka. 

Cała ta magiczna różnorodność spra¬ 
wia, że gra robi wrażenie złożonej 
i większej od poprzedniczki. Niestety, 
K ^ tylko wrażenie. WIĘŹNIA AZKABANU 
można bowiem ukończyć w ciągu czte- 
rech godzin. Później zostaje już tylko 
mozolne wyszukiwanie schowków oraz 
miejsc, w których ukryto karty. Spra- 


Hermiona Granger, zwana 
też szła mą bądź gangreną. 
Córka niema giez nych rodzi¬ 
ców, swe kompleksy leczy 
w czytelni, kując za dziesię¬ 
ciu, Dzięki jej wysiłkowi Ho¬ 
gwart całkowicie zrezygnował 
ze skuwek do pisaków 


Graco Maliny, świński 
blondyn w dość jednoznacz¬ 
ny sposób spartretowany 
przez autorkę powieści. 

W rzeczywistości to grzecz 
ny i pilny uczeń, pupilek 
wybitnego wykładowcy aka¬ 
demickiego. dr Snepe a 


i więzień Azkabami 

Pfefófirtiwa TPP 


Procesor BOG Ml 

iaa mb m 


^ Gra na platformy: PC, PS2 r Xbox, GBA 

^ Wersja PL □ Multiplayer 


Syrrusz Black, bsz- 
i względny morderca, 

I Z zimną krwią zanor- 
1 do wał 13 niewinnych 
H mugoli. Dzięki pomo- 
m cy Atbiiss D., dyrek- 
tora Kog warto, 
r oraz znanego wy kła- 
| dowcy akademickiego 
I Remusa L. zdoła: rzu- 
k cić podejrzenie na 
• Bogu ducha winnego 
maga Petera Peu grew 


£ ElsttroBle Arts/EA Polska 

* hłtpjlfłiarryposer.es.ct-rn 
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do rzucenia czaru 


Hernniona w czasie 
Kuperus Pupus w s 


Dla łanów pozy¬ 
cja obowiązkowa, 

Dis całej reszty - 
kup 3 skakania 
polewe fasolowej 
o smaku ,vQskcwmy 
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COMAM stanowi typowy W mł 
hack ! n 3 stash w ujęciu TPP.^^J ****y?' 

Podobnych gier byio już wie¬ 
le - choehy starenki DIE ■■— j 

BY THE SWORD czy SB/E- U II i 

RANCE: BLADE OF DARK- | | | 

NE5S CONAN nie próbuje 
wyłamać się i kanonu, oferując potężną por¬ 
cję krwawej jatka, 
doprawioną modny¬ 
mi ostatnio elemen¬ 
tom! RPG. Ale □ tym 
zs chwilę. 

Po kolejnej wypra¬ 
wie do odlegtych 
krain, wypełnionej 
przygodami i najeżo¬ 
nej niebezpieczeństwami, Conan pragnie choć 
ns momeot odstawić miecz i odpocząć wśród 
krewnych. Gdy fest już niemal u kresu swej po¬ 
dróży, zatrzymuje się na brzegu strumienia, by 
napić się i rapoic swojego wierzchowca. I wte¬ 
dy z naprzeciwka nadciąga grupę konnych. Pełen 
najgorszych obaw Cymeryjczyk rusza galopem 
w stronę wio ski. aby odkryć.., zgliszcze i zamor¬ 
dowanych śliskich. Pełen furii 3 żądzy zemsty Co¬ 
nan msza w pościg za mordercami, nawet nie 
podejrzewając, jak daleko zawędruje... 

Feeu'3. jak zaważyłeś, specjalnie nie intrygu¬ 
je, niemniej doskonale wpisuje się w konwencję 

heroic-fantasy i zostawia 

szero ^ e P°' e pop ' su 
-jjl scenarzystów. Dzięki temu 
gracz nie nudzi się. śledząc 
J ą rozwój wypadków, Los rzuci 
ę \ Conana do tętniącej życiem 
ę* puszczyr, świątyń okrutnych 
bóstw, pradawnych miast, 
nj na górskie przełęcze tp. 
[K* Szkoda, że kuleje nieco nar- 
/pi' racja, przez co momentami 
Mkl *'*motywy Con ano są n iejes n e. 
ffigjd k,) j A to znacznie zmniejsza 
Przyjemność czerpaną z 


M iędzy pochłonięciem Atlantydy 
przez oceany a rządami synów 
Anusia znajduje się epoka nie¬ 
dostępna nawet sennym maja¬ 
kom .4 lv niej Conan, którego przeznaczeniem 
było włożyć koronę Akwiionii na poorane tro¬ 
skami czole, i tylko ja, /ego kronikarz, władny 
jestem snuć tę historię. Opowiem wam 
o dniach wspania¬ 
łych przygód. 

Tymi słowami roz¬ 
poczynał się wyre¬ 
żyserowany przez 
Johna Morusa kulto¬ 
wy „Conan Barba¬ 
rzyńca". To ten nim 
przed ponad 20 łaty 
rozsławił postać cotęznego Dymeryjczyka. Zro¬ 
dzony w głowie Roberta E, Howarda barbarzyń¬ 
ca doczekał dlugief serii pa wieści. Złodziej, 
banita, gladiator rozbójnik, pirat, najemnik, 
okrutny dla wrogów a zarazem wierny przyja¬ 
ciel przemierzył wzdłuż i wszerz fantastyczne 
krainy, w poszukiwaniu zemsty, bogactw, ko¬ 
biet, władzy i chwaty. Drogę torował sobie 
głównie mieczem... 


W/CIEKŁY CYMERYJ¬ 
CZYK JZARŻUJE MA 
NAJZE DOMOWE 
BLAJZAKI! 


cześć przeciwników okazuje się tylko zwykłym 
mięsem armatnim. Skoro o ws;ce mc/.a - i tu 
autorzy mogli się bardziej postarać. Owszem, 
jest szybko, dynamicznie, jednak bez polotu, fi¬ 
nezji, efektowności. Conan porusza się jak wóz 
z węglem (choć swoją drogą trudno wymagać 
od potężnego rębajly gracji primabaleriny). 
Z drugiej strony nie jest tak źle - wachiarz cio¬ 
sów jest szeroki, ich animacje również spra¬ 
wiają dobre wrażenie. 

Wraz z postępami w grze i 'kolejnymi zabój¬ 
stwami Conan zyskuje doświadczenie. Zdobyte 
punkty można zainwestować w nerwy cios bądź 
rozwinąć jedną z wcześniej nabytych umiejęt¬ 
ności, Petent do bólu prosty, niemniej spraw¬ 
dza się dobrze i pozwala dcśc znacznie wpłynąć 


y Dziwnym byłoby gdyby w końcu □ Gana nie nss 
g p rzy p om n i el i sc o i e twór cy g i er. Kompute rowy 


Pod miecz bohatera nawinie się niejeden prze¬ 
ciwnik - wielkie Skorpiony, zwierzęta, okrutni 
wojownicy, u ma Haki, potwory i inne szkaradz¬ 
twa. Niestety, jedyne, co stworom tym dobrze 
wychodzi, to zbieranie po głowie, Kiedy już 
przyswoisz sobie kilka skutecznych cięć, spora 


07/2004 H 

recenzje 


Conan Barbarzyńca 


W1982 roku John Milius podjął się ekraniza¬ 
cji powieści Robera E, Howarda. „Conan Bar¬ 
barzyńca “ opowiada a losach walecznego Cy- 
meryjczyka, który ściga okrutnego czarno¬ 
księżnika, pragnąc pomścić śmierć swojej ro¬ 
dziny, Miody Conan dorasta jako niewolnik 
i gladiator, by po odzyskaniu wolności zająć 

■ ■ iisrs ti ił fc - r 

się złodziejskim fachem. Jednak żądza zemsty 
nie daje mu spokoju... Wraz z towarzyszami 
podejmuje się uwolnić królewnę, znajdującą 
ssę we władzy złego maga, przy okazji wyrów¬ 
nując stare porachunki. 

„Conan Barbarzyńca" stanowi jeden z naj¬ 
znamienitszych obrazów kina fantasty. na 
który składają się przepiękne zdjęcia, cudow¬ 
na muzyka i charyzmatyczni bohaterowie 
FiEm ugruntował pozycję Arniego w Hollywo¬ 
od, któremu z pozornie płytkiej postaci Doria¬ 
na udało się wykrzesać bardzo wiele... I tylko 
_ szkoda, że konty¬ 
nuacja, .Conan 
r— Niszczy cieE\ oka- 

KP '■ zala się dużo slab- 
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jednak,; liCTnynni 
up:erc ; , it-i niedo¬ 
róbkami. Naprawdę, 
wielka szkoda 


Szlakami Conana 


na sty walk bohatera. Wyegzekwowanie co 
niektórych <ombinacji zaowocuje rzezią zastę¬ 
pów wroga. Przy okazji należy nadmienić, że do 
sY/obodnego wyprowadzanie co bardziej skom¬ 
plikowanych kombosdw bardzo przydaje się 
pad. Klawstura sprawuje się tu dużo gorzej. 

Oprócz Dcputamych znajdziek, np. odnawia¬ 
jących energię, Cor-an zgarnie również cały ar¬ 
senał spacja stycznych narzędzi do krzywdze¬ 
nia wrogów Ma pierwszy plan wysuwają się 
kozackie miecze dwuręczne i mordercze topo¬ 
rzysk, niemal żywcem wyjęte i filmów i komik¬ 
sów o n'"pokornym barbarzyńcy. 

CONAK PRZECIĘTNY 

Z tego. co napisałem, powoli wyłania się obraz 
gry zaledwie średniej. Jest to przykre, zwłasz¬ 
cza dla miłośników ponurego wojownika. 
Niestety, program nie ma żadnych asów w rę¬ 
kawie. Weźmy ns przykład takie sterowanie, 
które również nieszczególnie się autorom 
udało. Zawieszona nad plecami Conana kame¬ 
ra potrafi się pogubić, szczególnie w ciasnych 
pomieszczeniach, co w ekstremalnych przy¬ 
padkach może prowadzić do konieczności sko¬ 
rzystania z opcji Load. Denerwuje również 
trudność, z jaką 
bohater jedno* 
cześn rs 


porusza się do przodu r w bak. Bardzo kompli¬ 
kuje to sprawne okrążanie przeciwnika, szcze¬ 
gólnie gdy walczymy z kilkoma popara licami 
jednocześnie. 

Na koniec zostawiłem grafikę, która ani grze¬ 
je, m ziębi. Niektóre lokacje zostały zupełnie 
nieźle pomyślane, szczególnie te inspirowane 
filmem. Niestety, nagminnie brakuje dera 
większego stopnia skomplikowania, wyrazist¬ 
szych tekstur itp. Momentami widoczki są ład¬ 
ne, ale bliższe oględziny owocują drwiącym 


uśmieszkiem, jaki budzą liczne uproszczenia 
kulejąca animacja. Sam Conan to napa kowana 
góra mięsa, co samo w sobie jest koncepcją 
słuszną - niestety, autorzy przedobrzyć 1 bo¬ 
hater wygląda po prostu groteskowo, ntz ■ 
gentnym wyrazem twarzy nasz Cy mery jeżyk 
również nie grzeszy, Do tego porusza się zbyt 
cc:ęzaie. ale o tym już wspomniałem, 

Ca by jednak nie mówić, DON AND W! wciąż 
nse można odmówić pewnego uroku, który do¬ 
strzegą głównie fani filmu. Lokacje, krainy zza 


na i książek i filmów sprawiają że ła¬ 
two wczuć się w klimat gry. Do tego 
dochodzi największy atut CONANA - 
muzyka, Niektóre melodie zoStefy żywcem wy¬ 
jęte z filmów, inne są wyraźnie nimi inspirowa¬ 
ne. Dość powiedzieć, że ścieżka dźwiękowa 
„Conana Barbarzyńcy” stanowi chyba najlep¬ 
szy soundtrack, jaki kiedykolwiek uświetnił film 
fantasty. Tak. LotR pod tym względem się cho¬ 
wa. Jeśli zdecydujesz się dać CONANOWI 
szansę, przekonasz się sam, 

Mimo sentymentu, jaki odczuwam wobec po¬ 
staci Conana, uczciwie muszę stwierdzić, ze 
gra zawiodła. Choć może nie tyle zawiodła, co 
nie wykorzystała potencjału, jaki tkwił yj tema¬ 
cie. Nie. nie jest to zła produkcja, lecz nijak nie 
może wybić się ponad przeciętność. Oprawa 
nie zachwyca, sterowanie me wyraźne wady, 
a sama rozrywka po pewnym czasie staje się 
monotonna i nużąca. Z drugiej strony, gnę ce¬ 
chuje świetna atmosfera. Fani powinni zetem 
zagrać, istnieje bowiem spore prawdopodo¬ 
bieństwo. że będą zadowoleni. Pozostali rów¬ 
nież mogą spróbować, zwłaszcza jeśli lubią 
tego typu pozycje. Osobiście niecierpliwie cze¬ 
kam na rehabilitację autorów, Conan to 
wszak wymarzony bohater gry! 


Bark Axe 


■ L Wymagania sprzętowe 

Prccesor 500 MHz 
128 MB RAM 


Gra na platformy; PC, PS2, ta, GC 

□ Wersja PL H Mul t [player 


■* Catildron 

< l http :/Avyvw.conar. gs rrfs. car. 
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Dla kontrastu, przyzwoite wrażenie sprawiają miasta.. 

























































































Oby Mistrzostwa 
uropy w Portugalii 
dostarczyły 
więcej emocji niz 
najnowsze dziecko 
klanu FIFA! 


Dzięki temu możesz na kilka różnych sposobów 
podać na fczw. dobieg. Dodatkowo wprowadzo¬ 
na opcję „off the hall", gry bez prf:<i P pozwala¬ 
jącej sterować trzema zawodnikami przed po¬ 
daniem. Niestety, klawi szologia jest na tyle 
złożona, ze ahy w pełni .off the bali" wykorzy¬ 
sta ć. musiałbyś mieć macki ośmiornicy. 


nia. Co ważne, po murawie nie biega 22 niemal 
identycznych ludzików (jak to było w niskohu- 
dżetowych produkcjach sprzed dwóch lat], 
tylko postacie i fałatami w mniejszym lub 
większym stopniu przypominającymi oryginały. 
W najmocniejszych drużynach odtworzono 
wszystkich zawodników. W polskiej ekipie, któ¬ 
ra pasuje do tego grona niczym mleko do ka¬ 
szanki, prawdziwe twarze mają Szymkowiak 
i Żewtakow. Reszta fesn jedynie podobna, 
W programie imponuje też odtworzenie wa¬ 
runków pogodowych. Gdy zawodnik biegnie 
z pitką pod stonce, ekran autentycznie razi, 
podczas mocnego deszczu gracze przemiesz¬ 
czają się po boisku ociężale. 

Lekko nie jest 

UEFA EURO 2004 jest gra dosyć trudną, dzię¬ 
ki czemu na pewno nie znudzisz się nią po kil¬ 
ku dniach,. Cieszy, że nie można już - jak 
w wersjach z przełomu wieków - przebiec 
przez niemal ca te boisko i huknąć bez proble¬ 
mu w okienko. Nawet jeśli jesteś Rautem, 
a twoim preeriwnEkiem jest twarda i finezyjna 
niczym kwoki ekipa Wysp Owczych, wykona¬ 
nie takiej akcji jest niemal niemożliwe. Aby 
strzelić bramkę z kategorii szmata, turlacz, 
kaszalot ', trzeba się porządnie napracować, 
Z kolei żeby przeprowadzi akcję zakończoną 
strzałem z serii ,stadiony świata”, trzeba 
opanować technikę gry w stopniu tak wysokim 
jak głos kastrata. Z ;ecnej strony to dobrze, 
ho nie każdy urodzi* się Owenem i w rzeczywi¬ 
stości każde piękne zagranie okupione jest 


wieloletnią, ciężką pracą Jednak z punktu wa¬ 
dzenia gracza komputerowego poziom trudno¬ 
ści bywa często męczący Zwłaszcza kiedy 
- mimo wieloletnich przygód z kolejnymi wer¬ 
sjami gry FIFA - nadal era się ..pod górkę". 
Jeżeli wybierzesz drużynę i wyższej półki, bal 
ten da się w miarę szybko przezwyciężyć, Ale 
kiedy poniesie cię duch patriotyzmu i zdecydu¬ 
jesz się na jedenastkę z oriem na piersi, bę¬ 
dziesz się męczy? równie mocno co kadra Bań¬ 
ka w meczu z Łatwą. Tradycyjnie też zawodzi 
drybling. Ludzie z EA Sports powinni w kcńcu 
posiedzieć dłużej nad tym elementem i wymy¬ 
ślić coś więcej niż przekładankę I i a Rona i do, 
UEFA EURO 2004 stwarza możliwość gry 
nowoczesnej, bogatsi w prostopadle padanie. 


.Atmosfera iście pikni 
Zielona trawka, ki 
r spodenki, stonec 


C zas wzmożonej batalii o telewizor zbliża 
się nieubłaganie. Juz za parę dni osoby 
płci pięknej będą musiały zrozumieć, że 
ca 2 tata nastaje miesiąc, w którym liczy się 
tylko futbol, Wszelką inną aktywność życiową 
należy wówczas podporządkować harmonogra¬ 
mowi transmisji meczów a mistrzostwo. Nale¬ 
ży? Co ja mówię, trzeba 1 
G ; ile portugalska impreza na pewna będzie 
prawdziwym świętem dla sympatyków futbolu, 
o tyle jej komputerowy symulator niestety nie. 
Źle co prawda nie jest, ale mogłoby być dużo 
lepiej. Tradycyjnie firma EA Sports zafundowa¬ 
ła graczom pokaz mistrzowskiej grafiki i anima¬ 
cji. Zachowania zawodników przy wejściu na 
stadion, podczas gry, po faulach czy strzeleniu 
bramki dopracowano w każdym szczególe. Wy¬ 
chodzący na boisko zawodnicy słuchają hymnu, 
witają się z publicznością i przeciwnikami, wza¬ 
jemnie mobi żują się przeżywają swoje zagra- 


Kto, kogo, kiedy, dlaczego i ile razy? 


Klasyczny kontratak zaczyna się od spalonego 
t szybkiego wyprowadzenia pilić do przodu 


Owszem, przy bramce przeciwnika są obroń 
cy, ale panowie gwiazdorzy są zblazowani,,. 


... ł zanim zorientują się, że coś się dzieje, fili¬ 
granów''/ napastnik znajdzie się na polu karnym 


Co za akcjaI Jaka piękna bramka! Tłumy szale 
ją. czapki lecą w górę. Hiszpanie pany! 


Oto czterech wspaniałych. Niestety, producenci gry nie 
przewidzieli, że Qa«d Beckham podpisze kontrakt z Gillette 
i zmieni fryz. Co za niedopatrzenie! 
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recenzj 


Ja me zamieram 
biegać po boisku. 


f i CftiT-H 
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Mistrzostwa Europy rozpoczynają sre 
ca. W grupie * zagrają fpróci gospon 
fh Rosjanin i Hiszpanie. UV grupie 
i Franc,, «a,prawdop 0 tob n(e j lrataz 

"®P ^Szwajcarią. W grupie c zntieri 
garia, Dania, Wiochy i Szwecja. Nas 

" a - c «si i Niemcy - spi 

w grupie D z łotyszami i Holendrami.. 
«ias grama w Uf Fń turo 2004 trafi c 

stami^' J '?* cl,n, ' ast biB B™i Bo tiukmai 
ta wic zdobycie mistrzostwa przei 

, a P® P ros >“ kosmicznego 
tarta! Szanse na zwycięstwo 
tolwy specjaliści wyce- ^ 
jofc l;2flQ Prawda 

orfohieilSikfUO zaorania ,tY ... ^- n - 

W oryginalnych grupach 
w tej grze jest niestety Z 
znacznie mniejsze... 


Prace nad trójwymiarowymi piłkarzami rozpo¬ 
czynają się od stworzenia siatki 3D 


W obronie opcja ta powoduje, że do będącego 
przy piłce przeciwnika spora ekranu dobiega 
namai z twojego team. i staje przed nim. Czę¬ 
sto jednak zanim twój .posiłek 1 ' dobiegnie i Eei 
jesteś o jednego zawodnika w tył, gdyż ten 
Którym sterowałeś wcześniej, zapomniał wró¬ 
cić. Trzeba jednak przyznać, ze poruszanie się 
zawodników po boisku to mocna strona tej 
ery. Piłkarze nie stoją jak muły na pastwisku, 
tylko przemieszczają się w miarę logicznie. Na 
plus można zaliczyć tez możliwość odbioru pliki 
przez wybicie. Górze- dopracowane grę wi¬ 
zgiem. która jest me lana sztuką. Większość 
interwencji kończy się faulami, a sędgoMa 
ochoczo rozdają wtedy kartki, także te w kolo¬ 
rze pomidorów. 


Siatkę wypełnia się odpowiednio ufcsztafowa- 
nyrni wielobokami i dodaje światłocień 


Silni psychicznie 

Nowością w OEFA EURO 2004 jest wskaźnik 
morale zawodników. Stworzono go chyba na 
wniosek polskich trenerów. Od teraz wszyst¬ 
kie porażki możesz wytłumaczyć tym, ze chło¬ 
paki nie wytrzymali psychicznie, nieudane 
podanie podłamało rozgrywającego, obrońca 
wraz i żółtą kartką złapał dała, a szybko stra¬ 
cona bramka ustawiła mecz. Pomysł to może 
i ciekawy, ale jego realizacja wymaga go praco¬ 
wania. Większość decyzji o stanie psychy 
graczy zapada raczej na „chyhiUrafił" i p co 
gorsze, nie wpływa na faktyczną przydatność 
danego zawodnika na boisku. Informacje o mo¬ 
rale każdego gracza pojawiają się przed każdo¬ 
razowym zestawieniem składów. Jednak bez 


Kolejna faza to stworzenie realistycznych ani¬ 
macji t poprawienie ruchów pochwyconych 
za pomocą technołogii matiomcaptura 

względu na to, ozy ustawisz skład niepopraw¬ 
nych optymistów, czy z dołowanych smutasów, 
będziesz grał niemalże tek samo. 

Kompletnym nieporozumieniem jest brak 
możliwości rozgrywania turnieju finałowego 
Mistrzostw Europy bez konieczności grania eli¬ 
minacji ,7 efekcie zagranie go w oryginalnych 
grupach jest praktycznie niemożliwe i na bo¬ 
iskach Portugalii często mierzysz się z druży¬ 
nami i kosmosu. Jedynym pozytywem jest to, 
że dzięki:emu na finały częste „rapie się" Pol¬ 
ska, Dodatkowo eliminacje co nie tylko mecze 
z grupowymi przeciwnikami ale również seria 
meczów towarzyskich, które sprawiają, że na¬ 
pięcie siada. Przyczyna braku możliwości wy¬ 
boru wariantu gry jest równie zagadkowa co 
popularność pewnego opalonego polityka 
i pewnej toruńskiej rozgłośni. 

Inne uutopy i porażki 

Sporo do życzenia pozostawia też aktualność 
składów, zwłaszcza drużyn spoza Top 10. 
Kiedy widzę w składzie Polski Tomasza Kosa. 
Artura .7 emoc" Wichniarka czy Radosława 
„Biedzącego" Kalużnego., robi mi się jakoś 
dziwnie, bo przecież H to już minęło, ten klimat, 
ten luz* d <wspaniali> ludzie nie powrócą 
juz!7 Wniosek i tego taki, ze składy niektórych 
drużyn są wzięte na tzw. przypał i kompletnie 
przypadkowych meczów. A to już żenada, 
zwłaszcza jeśli weźmie się pod uwagę r że EA 
Sports wykupiło wyłączność na umieszczanie 
w grach oryginalnych nazwisk 

Nie do końca rozwiązano też problem stro¬ 
jów. Gdy grasz na przykład towarzyskie spo¬ 
tkanie Hiszpania-Lichtenstm po boisku lata 
22 panów w Identycznych kubraczkach. 

Podsumowując, szału najnowszy symulator 
piłki nożnej niestety nie zrobi. Nie odpycha orf 
monitora, ale też przesadnie nie przyciąga. 
Zdecydowanie najmocniejszym punktem są tu 
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Ma samym końcu piłkarze zyskują teksturła. 
dzięki czemu zaczynają wy chodzić na łudzi 





grafika i animacje - pierwsza klasa, poziom nie¬ 
dościgniony dla jakiegokolwiek konkurencyjne¬ 
go odpowiednika F1FY. Gorzej, jeśli chodzi 
o samo granie. 0 ile stOEien trudności należy 
zaliczyć do zdecydowanych atutów tytułu, to 
toporność konstruowania akcji już nie. Ci. któ¬ 
rzy zasmakowali PRO lEYOUiTION SOCCER 3. 
s:edając przed UEFA EURO 2004 będą się czu¬ 
li. i-akby czas cofnął się o kilka łat. Również je¬ 
śli chodzi o „grywsiność 11 propozycja E.A 
Sports wyraźnie przegrywa ze swą konkurent¬ 
ką, W efekcie sam musisz ocenić, ozy warto 
wybrać się do sklepu. 




No, Mietek, przegiąłeś! 
Kartki ci nie dam, bo ją 
jeszcze potrzebuję... 


UEFA Euro 

ann/j, 

V MMd 

> Wymagania sprzętowe: 

ftccescr 7 DC t/H z. 

1 28 MB RAM. 1 GB HDD 


* Gra na platformy: ?£ Tmt PB2 
□ Persja Pi -K Multiplayer 


■ ■ EA Sports / £A Polska 

* mm: easpcras.c:- ę=-7is =/■ EGO^home.jsp 



I Do skomlą grtfłł. *** 


tę) Gra dla kelekcjo- 

^ / . 'Sł* j ,5 / neróuu i małośni- 
I k Ę I £ j gatunku. 7 e 


rynku są pożyje 
C3|ące grającym 
mscznie więcej Jmf 



















































































Strony konfliktu 

Hunowie - dziki lud nomadów wywodzący się 
ze Wschodu, Hu nawie byli makom tymi jeźdź¬ 
cami, Doskonale walczyli zarówno bronią 
bielą, jak i z pomocą luku.. Z niewiadomych' 
przyczyn przenieśli się do Europy, gfe bez¬ 
litośnie podbijali kolejne plemiona 

Cetow e - ^regdyś wysoce Cywilizowana na¬ 
cja. Zostali zeschnięci na Wyspy Brytyjskie, 
□'ugo czekiwali, by zemścić się na Rzymia¬ 
nach,' którzy przyczynili się do upadku, ich po¬ 
tęgi. Nie żywili sympatii także do Germanów. 


Germanie - najbardziej w świacie kochają do¬ 
brą walkę oraz uczty. Umiłowania wolności 
oraz tradycyjna wojowniczość bardzo ula- 
t'.v e.ą m znalezienie pretekstu do wo ny. 
Zam as: pracować, znacznie bardzie' lubią 
plądrować. 


Rzyn ar e - w tamtych czasach ;sd;.ne 
supermocarstwo na europejskim 
kontynencie, Potęga Imperium opia- JS 
rsla się przede wszystkim na sile Ą 
rzymskiej armii ich wojsko bazowa- -■ 

Iq oe zaawansowanych techno!o- y 
g r ach wojennych, hierarchii oraz *jjjB 


nie mieli sobie równych 


* Wymagania 


L Gra na platformy: PC 
ii Wersja PL H Multiplayer 


* biJepeffi!e?it Arls / GO Projekt 

* http: wimsgainst-róme^gfiii' 


Strwśt53£ podejście 
do c^,v, hiorpne 
m, bg^r/0 


Przestarzały ść:* 
bótkś tarrpsr .e - e- 
: wfc*fiwyęh mr,-, z:-' 


swoje? dyspozycji 5 grupę tormaqę 
prtemarszawą, bojową. obronną oraz 


wymaga ednak poświęcenia przez wodza pie- 
, mieniB określonej ilaóa punktów chwaty. Chwalę 
\ !7T02r.£ zdobyć tylko w jeden sposóc - poprzez zwy- 
aę&t rtwy potyczki Sposobów na jej roztrwo¬ 
nienie jest wiele. Mozesz skupić się na postaci 
dowódcy, rozwijając |ego umiejętności atak oraz 
obronę dużych bitwach praktyczniejsze są 
udoskonalenie dotyczące wojennej technologii: 
wspomn«ane juz formacje nowe rodzaje wojowm 
ków ertyteni oraz unikalne cechy danej nacji 
System punktów chwaty został bardzo sprytnie 
pomyślany - promuje akcje zaczepne zamiast jed¬ 
ne? gigantycznej bitwy 

interesującym rozwiązaniem jest wprowadzenie 
^ do zabawy logistyki Przy orgamałwanju wypraw 

wojennych musisz zadbać o żywność i trunki wieczory 
dla armii - bez nich morale szybko spadnie, czyna się 
a rany nae będą stę goić 

Każde plemię ma 4 specjalne umiejętności B 
oraz oddzielny zestaw czarów, które cze- 
kapą na odblokowanie. Z tych pierwszych I ’ ; 
korzystają cale grupy jednostek, magia BISm 
iaś to dziedzina wyłącznie kaganek 
k Ne przykład Germarw mogą prryzy I 
J wad wilka-zwiadowcę, mgłę I 
Ograniczającą zasięg oddziałów 


smemrczych. gramy i błyskawice rażące rm- 
pfTyjaoeia czy zgraję morderczych wilków 
AGAJNST ROt^E opiera się na dość prze¬ 
starzałym siniku graficznym Catośc est po¬ 
łączeniem statycznych teł z nałożonymi na 
nie animacjami jednostek, pożarów oraz zja¬ 
wisk pogodowych. W efekcie brakuje jatiej- 
możftńróśa manewrowania kamerą - 
rzut (zometryczriy wciąż króluje :L 


B zawsze lubiły plądrować^, 
przygraniczne tereny Jm- 
oenum Rzymskiego W IU- 
V wieku naszei ery mały rmefsee 
naibarazie? intensywne walk, pomiędzy 
Rzymianami a Celtami, Hunami oraz 
Germanami AGAINST ROMĘ daje cr 
szansę przekonać się, jak wygładza 
wojna z punktu widzenia barbarzyó- | 
^feloego wodza 

A6A1NST ROMĘ plasuje się U: 
w granie Klasycznych RT3’ów tą- fc 
cząc w sobie aspekty ekonomiczne t 
oraz strategiczne. Pierwsza faza i 
zabaw, s*upia sję na rozbudowie ę 
Masnej wioski oraz utrzymaniu je- j 
dynie minimalnej załogi ohrannei ' 
Dopiero póiniej masz okazię przy- j: 
stąpić do działań wojennych na 
dużą skaię Elementy ekuno- 
^nczne nie $a zbyt Złożone 
większość czasu spędza się * j 
na wojaczce Gospodarka \ m 
barbarzyńców opiera się na G 
surowcaen jedzeniu, drewnie, ka¬ 
nwom, wyposażeniu, riooe oraz tan 
Wszystkie Mdlą zasobów są nieograniczo¬ 
ne, dnęto czemu po ustawieniu km produk¬ 
cyjne; można zapomnieć o ekonom* 

AGAINST ROMĘ oferuje łącznie 48 scena- 
^fwszy .v dki różnych trybacr 34 składają 
się na kampanię, 4 to misje ćwiczeone 5 hi 
storyczne bitwy , 5 wolne gry oraz 10 sce¬ 
nariusze dla wielu graczy. Niektóre z ridi 


można ra 


f me kotaą się poAojem cywili- ^ 
zowanego Rzymu 

% Wojowriiów z każdego plemienia Ł 
]T można podzielić na idka grup Nejważ- 
■lejsjy podział odbywa się ze względu na 
* odległość, : jatas? mogą prowadzić walkę. 

> Jednostki artyteryjstae oraz strzelnicze ma 
% ją dużą wartość taktyczną, jednak korzysta 

nie z nich wymaga _ 

wprawy Dnom waz- 
nym zniżnicowaiuem r .; " 

jest sposób poruszana L ^ r M 
się. pta&Lso bądź KOrtno W i. 

Kawa Jena jest bardzie! r 
mobilna, przeważnie | Ą 

ma przewagę wysoko lfv 
ścl ^dnak jest drozsze 1 jf, ' 5 =t j 

w pradukc|. Piechota k J f~Ą 

me posrede tatach Jtto- K . 1 !; | '. •? 

godnień. ale po wypc- W' 
sazeniu we włóczni ' 


ewtelfcj oddział Germanów 
atakige ^mzon Rzymian 


Klasyczny FtTS 
flsadzotiy w okre- 


*< j riuni Rzymskiego. 

i 7 Smaczny 'ąszk : = 

r ) stratecófj 
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One Must Fali 


Wymagania sprzętowe: 

Procesor BOD Mliż, 256 MB- 
RAM, 32 MB akcelerator 3 D 


-- Sra na platformy: PC 

□ IM Er* ja PL EE Mulliplayer 


* Dwersiofis Entertalnment 

* *::: -.w^.innf.coni 


Róro^o-tóć robo- 
Ł^-V £'*n, interfejs 
^jSątJsp 1 


Wams ułyrfOKr ś 
3 grafie. wynt^Eria 
sprzętowe. ct-łss 


A utorzy OMFB decydowali się na 
dość ryzykowne posunięcie i zerwa 
i z kanonem patyki Akcję gry oo 
Iserwujesz bezpośrednio zza pleców 
swojego zawodni Nic złego by się me sra- 
ło. gdyby nie fakt. iż w przeciętnej bitwie 
bierze u-ozir 4 a me 2 zawodników Na do¬ 
datek areny, na których odbywają się walki, 
mają pokaźne rozmiary Powoduje to ze 
w trakcie pojedynku trudno pest usteitc kto 
gdzie jest W efekcie walki są niezwykle cha 
ntyone itsi promują unikanie starce ao 
momentu kiedy na placu boju zostanie 
ostatni mocno poturbowany przecswriL 
Początkowo w QMF:B wcielasz się w jeo 
nego spośrod 10 płotów, którzy dzięki 
specjalnym interfejsom neuronowym mogą 
zdalne kserować betowymi robotami Każdy 
zawodnik opisany jest 4 parametrami Srfa 
ioonus do obrażeń], Zręczność (szybkość 
poruszane się i ataków). Wytrzymałość (pu¬ 
ls energii oraz odporność na ogłuszenie) 
oraz Skupienie (krótsza pauza pomiędzy spe¬ 
cjalnymi atakami) Cechy te są dziedziczone 
przez roboty podczas rozgrywki dlatego 


a z robotem kuchennym 

i * i i ^ • 

dvc może ezas 
ITTLEGROUNDS 

Walki toczą się na specjalnie przygotowa¬ 
nych arenach u>koqe są mocno zróżmeowa 
ne oraz kryją sporo smaczków. Jednym 
i ciekawszych są energetyczne bartery, któ¬ 
re rażą prądem wrzucasz delikwenta na 
ruszt i patrzysz jak skwierczy Lokacje oDej 
muią arktyczne głębiny jemy ostrzy paleni¬ 
ska energii, pustynie płonące klatki, szczyty 
wulkanów, fotuiystyczfie Vegas. elektrow¬ 
nie, porty kosmiczne oraz lalka innych - ra¬ 
zem 12 aren 

Zabawa w OMF B wymaga jednoczesny 
obsługi 10 klawiszy Kursory służą do poru 
szama sie jeden bawisz odpowiada za skoki 
kolejny za uroki a 4 za zadawanie ciosów wy¬ 
branymi kończynami Wprawienie się zajmu 
ie kilkadziesiąt mmut - z pomocą przychodzą 
rozbudowane, nteraktywne samouczki 
Wszystkie elementy poruszania się. walk) 
oraz aosów specjalnych zostały zebrane 
w specjalnych programach treningowych 
W dowolnym momencie zanawy można także 
skorzystać i opcji pomocy która zawiera 
wszystkie kombinacje etosów z objaśnienia 
mi Od ter simy OMF B prezentuje stę pro 
fesjonalnie 

Maksymalnie * jednej bitwie może brać 
udział 16 zawodników Z jednej strony można 
się węszyć, iz każda rozgrywka jest ntepo 
wtarzatna era pełna akcji l drugiej m 
jOMFB utraerto trochę ze swej finezji 
Większość sosów specjalnych staje się mato 
praktyczna kiedy walka odbywa stę na kilku 
frontach iednocześr&e Bardzo łatwo mpzna 
przegrać to roezałeznte od własnych umie 
jętnośo - co szyoko staje się męczące 
Grafika to jeden z fiterów dobrego mord obi 
cia, ate autorzy 0M£:B najwyraźniej o tym 

zapomnieli Z włączonym 


prezentuje się co najwyżej dobrae. 0 ie wy¬ 
magania sprzętowe na papierze wyglądają 
na umiarkowane, w praktyce OMF B spisuje 
aę słabo - bez mocnej karty greftzną lepiej 
w ogolę nie zbtizać się da bej gry 
Największą klapą OMF B jest utffwtęto 
wienie Efekty uderzeń czy tez stąpania ma 
sywnych robotów przypominają raczej 
dźwięki wy dawane przez puste pusda po na 
ppfBth Muzykę to garażowe techno - coś 
takiego każdy amator keyboarda może 
swmióonowaó we własnym zakresie 
Mapyrstoej producenci mordofaić z praw 
dawego zdarzenie odwrócili się od uzyttam- 
nfoóv. pecetów Na dzień dus^ąsz* m ma 
na tę pfetfermę żadnej porządnej bijatyki - 
nawet kultowy MORTAL KOMBAT przeniósł 
się na konsole OMF B był dla wielu niczym 
śwetefco w tunelu. To jednak tyto pociąg 
nadjeżdżający z przeciwka. 


warto dobrać zawodmks odpowiadającego 
własnemu stylowi walki. Wraz z postępem 
zabawy odblokują się no w piloci łącznie 
a grze znajdziesz sch az 50 

Przed każdym turniejem mozesz wybrać 
maszynę Do dyspozyqi masz 8 robotów 
- Chronos, Force. Gergoyte, Jaguar, Ka- 
^ tana. Mantis. Pyros Wartond Każdy 
ć \ charakteryzuje się uniiainymi umejęt- 
^rr noścfemi Chronos potrafi zakrzywiać 
przepływ czasu Gergoyte świecme le- 
te. Katana ma na wyposażeniu gtgan- 
jj&r tyczne ustna. Pyros może usmażyć 
s Vł\ i przeciwnika na popiół. Oczywiście, 
£ /wszystkie dysponują standardowym 
/wachlarzem ciosów ^ozmą się zaś 
p izwrctnością, szybkością, odpornością ne 
c»sy itp Ilość dostępnych robotów nie za¬ 
chwyca, ale ich różnorodność rekompensuje 
to z nawiązką 


Jeśli Ei^ es: ssę 
ti marcBbic-aih 
i me sta: re 
konsolę, możesz 
spróbować swoich 
sil w QMF:8 
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Wirtualny podryw 

Z oczywistych względów terr=: pudobojów ero¬ 
tyczny cr, nie jest zbyt częsta wykorzystywany 
w grach komputerowych. Jednak od czasu do 
czasu możemy liczyć na jakąś mniej lub bardziej 
odważną propozycję.., 


Cykl rewelacyjnych gier 
przygodnych w scenerii 
komiKSOwej. Niezbyt impo¬ 
nujących rozmiarów, 
średnio przystojny Lsrry 
podrywa parny - t zawsze 
mu się to ud= : sl 


2. PENOE-VQUS Z NtENAJOIWĄ 


Propozycja idecydawnie 
harticsrfiYiwe, w której 
m mocne igraszki ero- 
tyczne próbujesz 
namówić trzy wyuzdane 
kołżety -Anię. Nataszę, 
Ok&anęh Tylko dla dpro- 
Ąt: i rwcteieiiS 


rougioDanie poc prysznicem ld 
hobby dobre dla młodych i starych 


Hole omowego boga po- 
zwaa ci Tiserować w ży¬ 
cie intymne twoich 
podopiecznych. Ląc z wir- 
ta a Ing postacie w Dary, 
wysyłaj na ekscytująca 
randki i obserwuj, czy 
swoich bohaterów do¬ 
brze dobre fsś o od wzglę¬ 
dem ch&rak&erćw. 


r 1. Rachel ^ 

Tę panią opisać można jednym 
słowem: „trendy". Uwielbić 
ciuchy, jest czoła na punkcie 
białych skarpetek i krzewów 
agrestu na klacie lub pod pe¬ 
chami, Podejście do życ : a ma 
dość swobodne, bywa o drobin* 
kę wstydliwa. 


07/2004 


Zgodnie z hasłem „Make loue not war 
w tej grze nie będziesz nikogo bił ani 
zabijał. Nie ma to jak miła odmiana - 
zamiast siać zniszczenie i terror tutaj 
musisz pomóc narodzić się miłości... 


oglądają, bowiem spełnienie miłości następuje 
po bożemu, pod kołderką, a jedyne elementy 
świadczące o tym, że lokatorzy 
/' r nie śpią, to miarowe ruchy 

Qm ^ nieśmiałych ję- 
HUH ków. Tak swoją drogą, 
F!7/ aby do miłosnego aJctu 
| i v/ ogóle doszło, twoi hc- 


51NGLES ma w sobie coś z tego klimatu - ty¬ 
le że tutaj to gracz stara się. aby para ludzi, 
którzy dziwnym zbiegiem okoliczności właśnie 
wprowadzili $ą do wspólnego mieszkania, speł¬ 
niła swą zażyłość pod pościelą. Tym razem ja¬ 
koś się nie obruszyłem, może dlatego, że gra 
SINGlfS: RJHT UP YGUR UFF miejscami jest 
bardziej konserwatywna niż Unia Polityki Real¬ 
ną. Pio drugie, z biegiem czasu staje się zwy¬ 
czajnie nudna i nie potrafi wzbudzić we mnie 
żadnych innych — m 
u c i « i p o z a 


! Warto pomyśleć o takiej altem; 
!' wre, bo gra po kilku godzinach ro 
| bi się po prostu monotonne, 
j Ostatecznym celem, jak juz 
j wspomniałem, jest doprawa- 
! dzenie dwojga [uda do romen- 
\ tycznego aktu płciowego. 

! Napaleńców ad razu pragnę i 
] ostudzić - żadnej porno- ś | 
\ grafii się tu nie na- jL 


r i życiowej. Jeśli chodzi o te drugie, 
odniosłem wrażenie, że mam do czy¬ 
nienia i ludźmi o jakichś natręctwach, 
którzy bez przerwy myją ręce i biorą 
prysznic, A w tm międzyczasie jedzą, 
j I nie tyją! Potrzeby emocjonalne to z kolei 
chęć romaftsowania, potrzeby zmysłowe, 
ochota na zabawę i przyjaźń. We wszyst¬ 
kie! przypadkach chodzi o włączenie jednej 

_ z dostępnych opcji, na 

przykład flirtu, poca- 
lunku lub wyznania mi- 
łości. Nis wszystkie 
opcje są dostępne od 
WniłipgjpB razu, para musi się blj- 
ggfijPN^^ żej poznać, aby które - 

kolwiek z nich zdobyło 
się na zainicjowanie 
francuskiego pocą! jo- 


Budujemy 
nowy dom 
Zacznijmy jednak 
całą historię od po¬ 
czątku. Moim zda¬ 
niem, najbardziej 
ekscytujący mo¬ 
ment tej gry to 
pierwsze etapy, 
szczególnie w try- 


ko należy od pod¬ 
staw urządzić. 
Przystępując da 
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Wybory Miss Singles 

Sooćród sześciu występujących w naszym show 
pali, pozwoliłem sobie wyselekcjonować cztery 
■sndydatki do miski.., to znaczy Miss SINGLES- 
Głosujecie rzecz lasos w systemie idiotek 0- 
566-72826 (opiera: 244z¥min+VATJ 


Potem, dla podgrzania atmosfery, me 
zecie pooglądać telewizję... 


Gdy zaprosisz do domu fajną laskę, 
zacznij od zapoznawczej pogadanki. 


r 2. Eden > 

Jeśli chcesz powrócić do 
Edenu, musisz być ostry jak 
zęby krokodyla i dziki jak au¬ 
stralijski busz. Eden ma w so¬ 
bie więcej energii niż panowie 
po dwóch niebieskich piguł¬ 
kach, lub: wyzwania i przed 
niczym się nie cofnie. Oferta 
dla nieokiełznanych t 
V sezproderyjnych. j 


A wtedy pękają lody i twoja- nowa przy' 
i ściółka gotowa jest na wszystko . Np 
wspólną wizytę w ubikacji?! 


Albo ożywić krążenie orzy dźwiękach 
jakiejś „trendowej" kapeli 


r 4. Amanda ^ 

Typ odrobinę „koMi\ ale 
w pozytywnym znaczeniu tego 
słowa. Na kilometr odróżni 
ogiera od wałacha - i to 
z tym pierwszym pogalopuje 
konno na sam szczyt. Wydaje 
się zimna, elew środku drze¬ 
mie wulkan, który czeka na 
l pobudzenie do erupcji, , 


Wy na gania sprzętowe: 

Pentium W 1.5 GHz, 

512178 RAM , ;1 GB HDD 


Gro na platformy; PC 
□ Wersja PL □ Wfultiplaysr 


# Kocb Mela /TecbM 

^ r '.:: ...;,vs.nE.:E 5 T:i 5 -] 


iMonotorry d^w:ęh. 
jz c:ssś“ sja nudą 


Ffeatemaa® tabu, nie 
rs greffe 


Uciekła z domu bogatego ta¬ 
tusia, właściciela kopalni dia¬ 
mentów. Jest bogata, 
wykształcona [skoficzyfa Cam¬ 
bridge], a jej ego jest wyższo 
od Empire State BulEding. Po¬ 
za tym posągowo piękna. Po¬ 
trzeba wiele odwagi, by 
i zaczepić ją na przyjęciu. 


- Mo chodź mój dziub- 
dziusiu. Daj pańci buziaczka! } * 
— Rstuuunku! J 


ku. Animacja za każdym razem jest taka sama, 
e jęz% k zmyślony i niezrozumiały, więc radości 
i tych scen zbytniej nie ma. 

Wszyscy jesteśmy tacy sami 


znudzenie grą to największe jej wady. Spośród 
dwunastu dostępnych postaci wybierasz parę, 
a!e jej zachowania w każdej konfiguracji są ra¬ 
czej podobne. Przede wszystkim jeść. myć się 
i spać, potem pofUrtować, wreszcie hop do Józ¬ 
ka. Nawet wprowadzenie dwóch postaci ho¬ 
moseksualnych niewiele wnosi 
(chęć przyznam szczerze, że nie ,v 

odważyłem się połączyć lesbijki A ||j£ 
i heteroseksualnej dziewczy- 


domyślić, iż do 
cieszenia się 


trzeba dnść sil¬ 
nego sprzętu. 
Oprócz grafiki, na 


! także element ro 


urządzenie mieszkanka 
[pDY/tarzam raz jeszcze 
- daje to mnóstwo 
frajdy]] lub też 
y przyjrzenie się 
A z odległości pięciu 
centymetrów 


któremu bohate- 
rowie mogą rozwi¬ 
jać swoje umiejętności flirtu, naprawy 
sprzętów czy też awansować zawodowo. 

Minusów jest jednak w SINGLES zdecydo¬ 
wanie więcej. Poza wymienionymi powyżej, 
zniechęca nużący z czasem dźwięk oraz 
zmyślony język, jakim postacie mówią. Ten 
ostatni nie pozwala się i nimi w stu procen¬ 
tach identyfikować. Słowem, choć na pewno 
możliwość doprowadzenia dwojga ludzi do łóż¬ 
ka może ci się wydać podniecająca, gdy oni 
będą „po\ ty też zapragniesz być już „po' - 
czyli mieć tę grę już za sobą, 


putiościom mate¬ 
rii ożywionej, 
ubraną lub roze¬ 
branej. Animacje 
także stoją na 
wysokim 
poziomie, więc 
nietrudno się 


Zt crzelgmuniB 
saksus rtega tabu 
należy stę 
pochwala, ale sama 
gra pozastawia 
wiele do życzenia 


Pewne braki widać też w liczbie do- ł 
stępnych czynności rozrywkowych. 
Możesz zatelefonować do znajomych, 
wspólnie pooglądać tele¬ 
wizję, pograć w gry 
planszowe, ewentual- A EflLl 
nie urozmaicić czas 
naprawą urządzeń ku- 
chennych i wyjściem 
do pracy. Nie ma jed- BBBSp 
nak elementu typowo 
zabawowego zwtąza- ElaUHiMI 


abstynencja, Nikt wss 
nie odwiedza, Związek absolutnie łdaustrofb- 
hiczny i na dłuższą metę nie do zniesienia. Tak 
jak cała ta gra. 


Pocieszyć oko 

Gwoli sprawiedliwości, trzeba jednak powie 
dziać, że SINGLES posiada kilka elementów 
które poprawiają jej ostateczną ocenę, m 
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P rogram, w którym zagrasz główną ro- 
| łę, nazywa się MANHLM. Przypomina 
trochę tafcie produkcje jak „Big Brc- 
thar" czy .Bar". Na każdym rogu wisi 
kamera, zaś wszędobylskie mikrofony są w sta¬ 
nie zarejestrować najdrobniejszy dźwięk. Nie bę¬ 
dziesz tu jednak rozdawać nominacji ani knuć 
spisków. Na twoim miejscu nie liczyłbym też 
specjalnie na gry i zabawy towarzyskie. Ten re- 
ality-show rządzi się nieco innymi prawami. 

Są one zabójczo proste. Miasto Carcer City 
podzielone zostefo na kilkanaście stref, którymi 
Narządzają różne gangi - naziści, klauni z piekła, 
psychopaci, odszczepieńcy. bandyci, zdziczali 
policjanci i czfonkov/ie oddziałów specjalnych po 
przejściach. Zadaniem każdą osoby w mieście 
jest pozbawienie życ^a pechowej gwiazdy pro¬ 
gramu. W tym przypadku pechowcem jesteś ty. 

WAKACJE W KARCERZE 
Nazywasz się James Eari Cash i społeczeństwo 
skazało cię na śmierć. Jednakże zastrzyk 
i rzekoma trucizną nie zabił cię. Obudziłeś się 
w zimnym i nieprzyjaznym mieście, zaś głos 
w słuchawce w twoim uchu zapowiedział, że 
wszystko skończy się preed świtem, jeśli hę- 
dziesz postępował zgodnie i instrukcjami, Pod¬ 
czas gdy byłeś nieprzytomny., przewieziono cię 
do Carcer City - zamkniętego miasta, w którym 
niejaki Starkweather kręci swoje naturalistycz- 
ne filmy □ zabpr.im Twoim głównym zadaniem 
jest przeżycie i anihilacja każdego typa. który 
wejdzie ci w drogę. W przecrwnym razie on do¬ 
rwie ciebie i skończysz w kałuży krwi. Musisz za¬ 
bijać, a co więcej - musisz robić to z fantazją 
i polotem, aby widzowie otrzymali to, za 
co za płacili, 

W Carcer City rządzi jedno prawo i nazywa się 
ono Starkweather. Reżyser odgrywa zresztą 
w MAMHUNT wiele rożnych roi - jest zarazem 
panem rycia i śimerci, armatorem wydarzeń 


w mieście oraz sekun- 1 
dsntem lub doradcą 1 
Casha. Choć z jednej I 
strony to właśnie tan 1 
gość od powiedzie! ny jest 1 
za położenie bohatera. 1 
pełna współpraca z Rezy- 1 
serem nie ulega kwestii, ! 
gdyż... innej opcji po pro- | 
stu nie ma. Glos Starkwe- 
athera będzie towarzyszył 
ci przez całą grę i o ile Reży¬ 
ser kilka razy wybawi uę 
z opresji, na twoim miejscu 
nie ufałbym mu za bardzo. 
W końcu jest on twoim naj 
większym wrogiem. 




24/7 \ 

Gra polegająca na zabraniu ludzi 1 . 

nie mogła powstać nigdzie in- 1 / 
dziej jak tylko w lab orator ach 1 ff 
Rockstar Ńorth - cych samych., ■ L 
w których wcześniej naradziła się I i 
seria GRANO TREFI AUTO. Jeżeli 1 1 
VICE CTTY lub jakaś inna produkcja 1 V 
w tym guście wydewefy ci się zbyt 1 1 
mocne, MANHUNTA wprost znie- i 1 
nawidzisz. Gra obfrtu;e w liczne li 
sceny dekapitacji, brutalnych pobić, 1 ' 
egzekucji, a nawet tek pomysłowych 1 
zabójstw jak wykipienie oczu za po- ft 
mocą łomu. Bohater MANHUNT mo- 1 
że zabijać swoich wrogów na różne I 
sposoby - od szybkiego wypadu, po 
egzekucję ocierającą się wręcz o tor¬ 
tury! Aby obraz był pełny, dodajmy, że 
krew leje s;ę to wyjątkowo obćcie i gę¬ 
sto, zaś pęknięcia czaszki zdają się być 
popisowym numerem grafików Rockstar 
North. 


urżniętą W 

witónie będiiesz nej 


zy ** rzi 

nie siĘ W 
trudu podest 9° 
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Lepiej nie pozostawiać cisa 
na widoku. Chyba że zależy a ns 
narobieniu zamieszania 
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Krew spływa po ekranie w chwilę pa 
brutalnej egzekucji. Dlatego wialnie MAN 
HU NT nie jest wskazany dla małolatów 


MHUNT jestestwa.oprawcy, Kiedy Cash gotów jest do żabi 


zdecydowanie naj¬ 
bardziej brutalną grą 
komputerową, jaka 
kiedykolwiek powstała. 

Kropka. Jakkolwiek rzeźnia na ekranie 
wzbudza konsternację i słuszne oburzenie, war¬ 
to pamiętać, że przy tym wszystkim najnowsza 
produkcja Rockstar North jest grą ciekawą 
i dopracowaną. Składa się z dwudziestu stan¬ 
dardowych poziomów i szeregu czekających 
ne odkrycie sekretów. Mówiąc prościej - 

Ł n iie nie zrazi cię konieczność masowego 
sdachtowanśa ludzi, czeka cię około trzy¬ 
dziestu godzin solidnej rozgrywki w ki¬ 
macie budzącym skojarzenia z MGS czy 
SPUNTEP CEtL Z tym, że W MANHUNT 
nie jest już oczywiście tak wesoło. 


I II GAMEPLAY 

Y James Earł Cash to zaskakująco 

■i sprawny koleżka. Widać, że nawet 

( ostatnie falka miesięcy spędzone 

w cei śmierci nie stępiło jego zmy¬ 
słów m nie obniżyło sprawności za- 
j 1 1 brania. Chociaż twardziel, jakim jest 
Cash, potrafi przyjąć kilka uderzeń 
łomem przez plecy, nie polecałbym te¬ 
stowania tej sprawności zbyt często. 
Zresztą raczej toporny - budzący żywe 
skojarzenia z dwoma ostatnimi wcieleniami 
6TA - system walki już po pierwszym poje¬ 
dynku uświadomi ci, że nie tędy droga. 
MANHLM polega przede wszystkim na chowa¬ 
niu się w cieniu, odwracaniu uwagi i... atakach 
z zaskoczenia. 

Na tym elemencie goście i Rockstar North 
skupili się w 1 pierwszej kolejności, Sposobów na 
krwawe pozbawienie kogoś życia jest tutaj wie¬ 
le - możesz zadusić typa foliową torebką, 
wykluć mu oczy nożem, odciąć !eb maczetą, 
skręcić kark za pomocą umiejętnie założonej pę¬ 
tli czy złamać kark stalowym kijem. A to tylko 
wierzchołek góry lodowej. Arsenał broni 
w MANKU NT rofr naprawdę duże wrażenie 
od tak prostych rzeczy jak wspomniana 
już reklamówka, poprzez kije, kosy 
i pistolety na gwoździe, na strzelbach, 
karabinach maszynowych czy piłach 
łańcuchowych kończąc. Jakby tego by¬ 
ło mało, każda egzekucja moŻE prze¬ 
biec na trzy sposoby, mierzone 
- oczywiście - poziomem okrucień- 


- ci a jaftegoś kretyna, to gracz zdecyduje, jak 
| brutalne okaże się rzeczone mcrnerstwo. Zale- 
| źy to od tego, jak długo trzymać będziesz wci¬ 
śnięty klawisz akcji. Zresztą pozwól, że posłużę 
się drobnym przykładem. 

Uzbrojony w stalową linkę Cash skrada się dc 
! odwróconego do niego plecami typa. Bohater 
! jest już gotów do przeprowadzenia egzekucji, 

| toteż wciskasz klawisz akcji s trzymasz go. Stan- 
j dandowo biały celownik zmienia kolor na żółty, 
j by wreszcie przejść w czerw&ń - ten kolor sy- 
j gnalizuje właśnie najbardzi ej h ruta I ny scen ari usz 
zabójstwa, Skoro celownik sta! się szkarłatny, 

< puszczasz klawisz akcji i Cash przechodzi do 
I działania. Dusi typa tak mocno, że stalowa linka 
I obzyna delikwentowi głowę. Po przeprowadzs- 
I ni u egzekucji, bohater podnosi z ziemi urżnięty 

| łeb i zatyka go sobie za pasek. Ta głowa przyda 
\ się w dalszych etapach zabawy. Odpowiednio 
j rzucona, odwróci uwagę strażników. Można nią 
posłużyć się jako bronią. Kości czaszki są raczej 
1 twarde... 


AUDIO S VIDEQ 

Także od strony technicznej MANHUNT zapro¬ 
jektowany został z myślą o starszych odbior¬ 
cach. Program instalacyjny to właściwie kwin¬ 
tesencja minimalizmu - to samo ty¬ 


czy się-zresztą sposobu prezentowania fabuły. 
Wart odnotowania jest także brak niskiego po¬ 
ziomu trudności. Do wyboru jest tylko standard 
I albo ekstrema. 

A jak ta gra wygląda? Kurczę, do głowy przy¬ 
chodzą m: głównie przymiotniki typu „brudna 3 „ 
„odpychająca" czy choćby „niepokojąca". Z ra¬ 
cji, iż MANHUNT pokazywany jest głównie przez 
różnego rodzaju przemysłowe kamery, gra wy¬ 
gląda, jakbyś oglądał ją na źle dostrojonym 
sprzęcie - rozgrywce przez cały czas towarzy¬ 
szy delikatny „śnieg", zaś podczas przerywni¬ 
ków filmowych taśma wideo zdaje się wkręcać 
i w ogóle zachowuje się przedziwnie. Co najważ¬ 
niejsze jednak, formuła ta idealnie wprost pasu¬ 
je do konwencp programu, J możesz mi wierzyć 
: na słowo, grafika MANHLM prezentuje się 
znacznie lepiej w ruchu aniżeli na zdobiących tę 
rozkładówkę obrazkach. 

Wysoki poziom trzyma także warstwa dźwię¬ 
kowa. Twoi oprawcy to zadziwiająco gaiaUiwi 
panowie, którzy każde wydarzenie w świacie 
gry muszą dogłębnie i wulgarnie skomentować. 
A muzyka? Ta pojawia się okazjonalnie i preede 
wszystkfai w scenach o największym napięciu 
dramatycznym, 0 ile nie są to najbardziej pory¬ 
wające kompozycje na święcie, z pewnością do¬ 
cenisz ich nastrój. 


Manhunt 


Skradania 


** Wymagania sprzętowe: 

Procesor Plil 1 GKz 


192 MS RAM: 2.3 GB HDD 


* Gra na platformy: PC. PS? 

Hi Wersja Pi HI Multipfayer 


* Ratltster Games / feaega Ptfeia 
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CLOSSNG COMMENTS 

Trudno jest wydać jednoznaczną ocenę MAN¬ 
HUNT. Nawet CARMA6EDDDN czy POSTAŁ nie 
oferowały rozgrywki tak skrajnie chorej i bru¬ 
talnej, W zestawieniu z omawianym tytułem 
VI CE CITY zdaje się być programem dla grzecz¬ 
nych dzieci, Dozwolony od lat 18, MANHUNT 
potrafi sprawić wiele satysfakcji, chociaż jest 
też bardzo możliwe, że odrzuci cię skrajnie 
krwawą i przepełnioną okrucieństwem 
istotą zabawy. Rzecz w tym, czy masz duszę 
rzeźnika... 


Zawsze mnie irytowało, gdy czepiano aę gier za 
ich brutalność - uważałem to za nieco dziecin¬ 
ne. bezsensowne, Tym razem jednak, chyte po 
raz pierwszy, muszę stanąć po drugiej strefie 
barykady. Dtatego, że twórcy po prostu prze 
gtęfi przy^owiową pałę! To. co wKfeiny ne 
ekranie jest skandaliczne, niesmaczne i moral¬ 
nie naganne. Gdybym to ja pisał recenzję, gra 
dostałaby jedynkę Ciekaw jestem, ns patie 
jeszcze wyrzygfiwe pomysły wpadną koncerny 
by wyrwać od lud# upragnioną kasę: 5*ns 
Oświęcim? Wirtualny Gabinet Tortur 9 Djdóe, 
OPAMIĘTAJCIE SĘ! 
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Spóźnieni, 

Blsetego opisujemy 10RDS OFEIWBUESniałi 
dńun optaiuniem? Otto pechowe«to 
motecie polskiemu dystrybutorowi yry. Priet 
dwa mielce zwodzi) nas, mówiąc: „juz w 1I s|3p 
• liśmy do wso pry", „jutru wmlamy”. ««»”*' 
szim tygodniu no pewno Mae , „wiośnie 
, puszta kurierem". Qd czasu do czasu śpiewka 
się zmieniała; „sorry, ale nie możemy znalezc 
, magazyniera, a magazyn zamknięty .„mam 
w tej chwili tylko jedną kopię i*P- •> aiK[ - 111 
J ka dni PB sklepowej premierze program otrzy¬ 
maliśmy. 1 teraz przychodzi mi do głowy pytanie: 
i ozy naprawię można być aż tak nieudolnym, ^ 
też mieliśmy do czynienia z celowym zabiegiem 

mającym uniemożliwić nam recenzję programu 

Bowiem, po pierwsze, LoE jest grą, która asta- 
ta na Zachodzie niska ocemon*, po «fuc)ie, 
polska lokalizacja przypomina 
(orskie tleni aczenia z początku lat M. Bltę n ’ oie 
więc chodziło o to, abyśmy eie mogli zamieście 
* recenzji ZftłdlNl gra okaże się w sklepach 
■ i ustrzec praed Uokonaniein 


fantastycznych krainach nie¬ 
mal zawsze wrą śmiertelne 
walki a krasnoludy, ludzie, el¬ 
fy, gobliny. orki i inne telataj- 
stwo nie m nic innego do roboty, jak tylko 
okładać się po łbach za pomocą wszelkiego 
rodzaju broni kłutej, siecznej oraz obucho¬ 
wej, Oczywiście wszędzie pętają się również 
dobrzy czarodzieje i iii czarnoksiężnicy, nisz¬ 
cząc okolicę ze pomocą potężnych zaklęć 
i paskudnie naruszając równowagę ekolo¬ 
giczną i), Dodajmy do tego kapłanów, uzd re¬ 
wia czy, hordy dzikich zwierzaków oraz 
sterty artefaktów - i juz mamy standardo¬ 
wy krajobraz fantasy; LOR S QF EVERQUEST 
od standardu tego nie odbiega i nie jest to 
zresztą żadna wada, bo trudno w końcu od 
t konia wymagać, aby zamieni] się w słonia, 


Oczywiście chodzi o trzy strony konfliktu, pra¬ 
gnące zdobyć wiadzę nad światem. Są to 
Bractwo Świtu. Sojusz E Udarów oraz Kraina 
Cienia, Bractwo Świtu składa się z łudzi (głów¬ 
nie barbarzyńców) oraz krasnoludów, a co 
ciekawe, dużą rolę odgrywają w nim kobiety- 
wojowniczki które nie tylko służą jako szpie¬ 
dzy czy kapłanki, ale potrafią na przykład 
dosiadać słoni bojowych, Sojusz Elddarfiw to 
głównie elfy pragnące wskrzesić swe potężne 
królestwo. Armia Elddarów w dużej mierze 
opiera się również na żabopodohnych wojow¬ 
nikach - froglokach fs tantiemy dfe mnie 
gdzie?!! - Frogger], Jednak największym atu¬ 
tem elddarskich Yjojsk są świetnie wyszkoleni 
łucznicy - w dużych zgrupowaniach faktycznie 
morderczo skuteczni I wreszcie pozostała 
złowroga Kraina Cienia, której wojska składają 
się między innymi z ograw, gcbtinów, gnomów 
oraz różnego rodzaju demonicznych istot, Na 
czele każdej z trzech potęg stoją potężni 
wojownicy - tytułowi Lordowie. Kiedy rozpo¬ 
czynasz zabawę, możesz wybrać, który i nich 
poprowadzi twą armię do zwycięstwa. Wflbór 
ten jest o tyle ważny, ie poszczególne etapy 
gry różnią się stopniem trudności o umiejęt¬ 
ności czarodzieja, rycerza, paladyna lub zło¬ 
dzieja są mocno zróżnicowane. Jednak, uwaga, 
nie można równocześnie prowadzić kampanii 
dwoma postaciami. Czyli nie możesz na przy- 
kład kierować paladynem Bractwa Świtu, 
a potem zobaczyć, jakby wyglądała kampania, 
gdybyś wybrał czarodziejkę. Aby tak uczynić, 
musisz skasować dotychczasowy dorobek i za¬ 
cząć wszystko od nowa, Dziwne to utrudnienie 
i chyba zupełnie niepotrzebne. 

Każda z nacji dysponuje odręb¬ 
nym zestawem jednostek, których 
zdolności bojowe oraz umiejętności specjalne 
dość mocno się różnią. Niestety jednak, 
nie ma tu nawet, mowy o Lak fantastycz¬ 
nym zróżnicowaniu wojsk, jekw wypadku 
STARCflAFT czy WARCRAfT III. gdzie prawa 


dzenie poszczególnych stron wymagało dia¬ 
metralnie odmiennych strategii oraz taktyk, 

Jak grać? 

LOHDS OF EVEFIGUEST wpisuje się RT5’owy 
stand ar cik. Twoim zadaniem jest zbudowanie 
solidnej bazy, odnalezienie kopalń platyny i wy¬ 
dobycie tego cennego knuBzcZLi, wystawienia 
armii oraz ewentualnie dokonanie odkryć tech¬ 
nicznych czy też naukowych. Sporą zaletą jest 
fakt. że wszelkie gmachy wznoszone są auto¬ 
matycznie, czyli nie trzeba do ich budowy 
angażować robotników. Wystarczy wybrać 
stosowne miejsce, zapłacić okrągłą sumkę 
w platynie i budowa powoli nabierze rumień¬ 
ców. To na pewno spore ułatwienie, gdyż 
w tym momencie robotnicy służą tylko do jed¬ 
nego - eksploatacji kopal ii platyny. 

Na mapie znajdują się wrogie bazy. często 
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ESI wyglądają impon 
mam armia złożona 


















































































Nie ma to jak elegancko zaaranżować polskie tłumaczenie 


n 


,/ WYŚWIETL KOLORY ZESPOŁÓW POD 
J POD JEDNOSTKĄ W JEJ ZASIĘGU 



PHlSrWf 

njliilBt 

Jilnltn? 

l-ejidbty 

l»tj i k n n t 

prrff 

TTtPhra 

l.iri* * 

ia 1 liita 

w*4* 

pluciu 

f r £* ,1 l, fi 

EBfiJtw? Świtu 

^ ft 

13 

& 

f945* 

S2’Jii 

ci \ - 


iteijfiri 7 f-fin piiiemnłycnię),, H 4 m w 

T itu»(i |tr 1 wyilwezaj^ca. i«rfRa* w 


r !.’n ; r- ;_•••. 7 4 łlłciłuif m do fjy prsiiny a 

7 I Ifcrjj i f >■ ir .^ JUpflłfog&liiŚS nj.iTdjnt.tfj , „T 

\ • 


41 


J 


Oto przykłady rażącego niechlujstwa w polonizacji programu: teksty na siebie nachodzą lub zasłaniają ikony menu, a przenie$iEn:a stów są zrobione niezgodnie z zasadami ortografii.** 





dość mocno strzEzone. oraz armie neutralne 
które w zależności cd rozwoju sytuacji mogą 
stać się wrogami lub przyjaciółmi. Co ciekawe, 
scenariusz potrafi się dynamicznie zmieniać 
i zdarzają się sytuacje, kiedy wrogie armie po¬ 
jawiają się .znikąd". Na przykład oczyściłeś już 
z nieprzyjaciół dany teren, a tu nagle po paru 
minutach okazuje się, że jest on pełen agre¬ 
sywnie nastawionych kreatur. Nie powiem, że¬ 
by takie niespodzianki przypadły mi do gustu, 
eie cóż - na pewno dynamizuje to rozgrywkę 
i wprowadza do niej element zaskoczenia, 

W trakde wykonywania misji zawsze otrzymu¬ 
jesz konkretne zadanie lub zadania, ale cne rów¬ 
nież mogą ulec zmianie, zwłaszcza pod ivp\ >vem 
kontaktów z napotkanymi postaciami neutralny¬ 
mi. Zwykłe naczelnym punktem programu jest 
wyeliminowanie wroga, aie możesz również 
otrzymać na przykład rozkaz ochrony konkretną 
postaci, przejęcia wrogich budowli, znalezień-a 
wyznaczonych artefaktów, uratowania wła¬ 
snych lub sojuszniczych jednostek czy też 
zmieszczenia się w pewnym limicie czasowym. 

Dlaczego zasysa? 

Po raz pterwsry zdumiałam się, kiedy zajrza¬ 
łem do menu gry singlowej i chciałem reze- 




* Ti 




grać pojedynczy scenariusz. 

Dc wyboru dostałem (uwaga, 
uwaga]] TRZY mapy, W do¬ 
datku każda z misji była 
predefiniowana, a więc nie 
można było wybrać ani stro¬ 
ny konfliktu, ani Lordów in¬ 
nych niż ci, których wskazali 
autorzy. Przyznam, że takiego 
lamemwa jeszcze w grach 
strategicznych nie widziałem, 

N:e istnieje również opcja lo- 
s o w ego p rzy g o to wy we n ia 
map, a autorzy cały c.ęisr 
obmyślania nowych scenariu¬ 
szy zrzucili na barki gracz; 

W grę wbudowano dość 
przejrzysty edytor, dzięv któremu można 
opracować własne mapy. 

Druga sprawa to elementy rale-playing. 
Wydawałoby się, że w grze mającej swe ko¬ 
rzeń ie v/ EVERGUEST - jednymi z najsłynniej¬ 
szych RPG - te opcje zostaną szczegół nie 
mocno zaznaczone. Tymczasem nic z tego! 
Rzeczywiście jednostki (zarówno bohatero¬ 
wie, jak i zwyczajni żołnierze] awansują na ko¬ 
lejne poziomy doświadczanie, a:e niewiele 
i tego wszystkiego wynika. Gracz nie może 
dowiedzieć się nawet, ile punktów życia ma 
dana jednostka, gdyż ich liczba jest podawana 
tylko w procentach inp, 86% maksymalnego 
zdrowia). A jaka jest faktyczna różnica pomię¬ 
dzy np. smokiem a ugrem, tego już się-nie 
dowiemy. Przy awansie na kolejny poziom do¬ 
świadczenia nie zmieniają się ani umiejętności 
ofensywne, ani defensywne, a postać nie zy¬ 
skuje żadnych nowych zdolności. Owszem, 
zmienia się to nieco dopiero po osiągnięciu 
szóstego poziomu doświadczenia Wtedy każ¬ 
dego można pasować na rycerza i postać ta¬ 
ka nabiera nowych umiejętności. 

pi ?. 


Trzecia kwestia to ekwipunek. Postacie mo¬ 
gą przenosić do czterech przedmiotów i nie 
można nawet pomarzyć o opcjach znanych np, 
z opisywanego w tym numerze CLICKA! pro¬ 
gramu SPELLFGRCE Czyli o ubieraniu postaci, 
dostarczaniu ej uzbrojenia, pancerzy, magicz¬ 
nych pierścieni które w znaczący sposób 
oddziaływałyby na zdolności ofensywne i de¬ 
fensywne, Poza tym, na przykład, w SPELL- 
FGRCE możne trafić do świetnie zaopatrzo¬ 
nych sklepów s w LoE taka opcja nie istnieje. 

Czwartym problemem są kwestie związane 
i walką. Arm ; r, : e można ustawiać w formacje 
Etak jsk np. we wzorcowym pod tym względem 
AfiE OF EMPIRES II], Przez to skuteczne 'stero¬ 
wanie cd działam 1 ca polu bitwy jest bardzo 
utrudnione. W dodatku jednostki jakoś dziwnie 
reagują (ery raciej cgcle nie reagują) na wy¬ 
dawane komendy. Zdarzała mi się. że parni mc 
wydania rozkazu Obrony armia i tak rzucała się 
na wroga i „rozsypywała' na polu walka. Zabaw¬ 
ne jest również atakowanie jednostkami latają¬ 
cymi jednostek n epotrafiących zwalczać celów 
powietrznych. Dlaczego? Ano ,dlatego>że wtedy 


m przykład taki nieszczęsny jaszczur lub sz ; .s- 
tet stoi sobie jakby nigdy nic i obrywa cios za 
ciosem od cwanego „latacza". Logika nakazy¬ 
wałaby zacząć uciekać Eno choćby po to. by 
wrogowi utrudnić ataki, ale również by zns-eić 
się pod osłoną silniejszego sojusznika], ale logi¬ 
ki niestety autorzy gry pad uwagę nie wzięli, 
Mówiąc krótka, LoE ta gra niedopracowana 
1 r s wnosząca nic nowego do gatunku RTS'ów 
fantasy. Sama pieczołowicie opracowana gra¬ 
fika [chociaż nie ma opcji obrotu kamery!] 
oraz Stająca na przyzwoitym poziomi ścieżka 
dźwiękowa (mówione dialogi, dość nierówne 
:=s ; - chodzi o pracę aktorów, pnynajmifej 
w wersji PL1 to za mafo. aby program uznać 
nie tylko za hit, ale nawet za produkt przyzwo¬ 
itą* jakości. 


Lorcfs of 
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^ Wymagania sprzętowe: 
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kska policję podczas próby kradzieży 
Pnlewiel kiej gwiezdnej gabloty. 

Podczas nudnej podróży w miejsce 
odosobnienia przechwycił cię argciń- 
$ki statek wojskowy ki asy Tytan. Bez 
kżadnych wyjaśnień zostałeś prze¬ 
transportowany na Argon Prime do 
ośrodka resocjalizacji. Będąc nie w cie¬ 
mię bity, od razu dostrzegłeś szansę 
szybkiego wydostania się na 
wolność. Oczywiście 
coś tu strasznie śimer- ą 

działo. Pewnie tobie ^ 
przyjdzie teraz oczysz- *3^ 
czać niezdrową atmcs- 
farę. Moza dowiesz się 
czegoś więcej jutro, jak już cię stąd 
wypuszczą? 


nagród]. Przeskakiwanie pomiędzy dosyć 
płynnymi archetypami w trakcie trwania roz¬ 
grywki jest ograniczone jedynie przez wy¬ 
obraźnię, liczbę kredytów oraz posiadany 
czas. I tak np. z ciułającego marne grosze 
eks-pirata można przekształcić się w samo¬ 
zwańczego admirale - w randze Asa Asów 
pierwszego stopnia - dowodzącego gwiezdną 
flotą, składającą się z setek statków ko- 
smicznydh. Ale potrzeba na to co 
najmniej paru miesięcy, 
jsś 

Py W p tcrsywnegc grania. 

' Nie zdziwiłbym się, 
gdyby po wybudowaniu 
/zdobyciu podobnej armady 
w kompie oadia karta grafiki 
*''*> X2 - THE THREAT to gra. która 
spodoba się przede wszystkim cierpli¬ 
wym fanom PRIVATEERA '■■FREELANGE¬ 
RA, Inni, głównie ze względu na męczący 
wątek handlowy, raczę; szybko się nią znu¬ 
dzą. Chyba że odkryją larwą metodę na zaro¬ 
bienie szybkich pieniędzy bądź lubią podróżo¬ 
wać przez bezhrzezne przestrzenie, racząc 
się niesamowitymi zjawiskami z jakimi można 
się zetknąć jedynie w kosmicznej otchłani. 


Twórcy X2 - THE THREAT 
ii I dokonali cudu. jeżeli chodzi 
Mn stworzenie niezwykle rozległego, 
przepięknie prezentującego się oraz obfitują¬ 
cego w multum interakcji wszechświata. 
Jest więc kompleksowa gospodarka dla miło¬ 
śników handlu - od właściciela podarcykane¬ 
go statku zwiadowczego do potentata 

w handlu Kosmicznymi Muchami i Zielem Ma¬ 
rzen. Są nieuniknione waśnie rasowe dla fa¬ 
natyków wzbudzania niepokojów społecznych 
(w grze można co prawda wcielić się tylko 
w Juliana reprezentującego ludzkość, ale bę¬ 
dziesz miał szansę spotkać w czasie swych 
podróży wiele innych ras). Se wreszcie emo¬ 
cjonujące pojedynki i spektakularne batalie 
dla urodzonych wojowników bądź generałów. 


T ytko młodym napalonym frajerom 
wydaje się. ze ilość pełnych komór 
w nieustannie kręcącym się 
bębenku to jedynie kwestia szczę¬ 
ścia. Tacy szybko stają się częścią przepast¬ 
nej próżni bądź aktywnymi uczestnikami 
programu resocjslzac w zakładzie peniten¬ 
cjarnym sektora Na Zadupiu, 

Nie jest bynajmniej tajemnicą, iz parając się 
zbójnictwem oprócz ,głowy na karku, szóste¬ 
go zmysłu i smykalki do wszystkiego", trzeba 
jeszcze posiscać odmij nę zimnej krwi. Jeżeli 
brakuje ci dowolnej z iych cech, wciąż masz 
do wyboru szereg innych zawodów, wcale nie 
mniej niebezpiecznych i na pewno nie mniej 
ekscytujących. Jednak o tym za chwilę.,. 


CHODZI 
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Niestety, pud twe nogi rzucono też kilko 
monstrualnych kłód. Pierwszą i nich jest 
mało przejrzysty interfejs (obsługa ekra¬ 
nów pomocniczych wymaga chyba ukończe¬ 
nia kursu operat ara telewizyjnego wozu 
transmisyjnego). Szczególnie boleśnie daje 
się to vjb znaki na samym początku roz¬ 
grywki, Przewidywalny, a momentami de¬ 
nerwująco infantylny sce retusz również 
potrafi szybko zniechęcić do dalszej zaha- 
wy. Humor dodatkowo psuje niezrozumiale 
licha animacja {w porównaniu dc znakomitej 
grafiki przestrzeni kosmicznej] oraz wygląd 
postaci (co najmniej o generację kart gra¬ 
ficznych za slaby]. Spraw nie ułatwiają 
ciągnące się w nieskończoność żmudne 
transakcje handlowe [przesadnie długi 
okres potrzebny na rozkręcenie większego 
interesu, zwłaszcza zważywszy na później¬ 
szą historię głównego bohatera!. 


ł Matka ńedfile ci imię Julian. 

Nie wiesz, czy to po ojcu, bo go 
nigdy nie poznałeś. Pomimo dn- 
syć młodego wieku piractwo 
i szmuglowsnie już dawna sts!y 
się dla ciebie Chlebem powsze- 
^ dnim. Ścieżką Ciemnej Strony 
1 Mocy chadzasz z zupełnie ra- 
A cionsinych względów. Po pro- 
szu da się z raga całkiem nieźle 
-fcrz:;z pisstowarta n:n- 
v : :r;M ncrwiska dyżurnego wrzodu na 
■ czterech sterach nie dość że 
s^TSHJ nie należy dc przyjemności, to 
jeszcze niesie ze sobą spore ry¬ 
zyka, Społeczeństwa nie lubi takich jak ty... 
Ale w końcu kogo obchodzi opinia popaprane¬ 
go społeczeństwa? Przecież :eszcze na Sta¬ 
rej Ziemi wymyślana powiedzenie - pierwszy 
milion trzeba ukraść, A jak już byś się go do¬ 
robił, to zafundowałbyś sobie słoneczną tro¬ 
pikalną wysepkę w miejscu, gdzie samemu 
ustala się reguły. 

Maże by i tak było gdyby nie fakt. że ostat¬ 
nio zostałeś schwytany przez czujną argon- 
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N a polskim rynku ukazała się niedaw¬ 
no kontynuacja jednego z bardziej 
znaczących tytułów FPP roku 2003 
- gry VIETCOMG, Wydane sygno¬ 
wane VIETCONG:PURPLE HAZE składa się 
i dwóch tytułów; samej gry oraz nowo 
wydanego dodatku VIETCONG:FfST ALPHA, za¬ 
wierającego kolejne 7 misji trybu Singfe, 8 map 
Muiti, 6 nowych brani i możliwość walki wręcz 
na bagnety. Ponieważ od premiery VG minął już 
prawie rak, przypomnijmy parę szczegółów. 


MEFGONG to jedna z bardziej handcore'owo 
zrealizowanych gier FPP. pokazujących realia 
konfliktu wietnamskiego. Żadna z porównywal¬ 
nych produkcji (nawet najnowsza BATTLE- 
FfELD;VlETNAM] nie oddaje tak dobrze walki 
v/ dżungli jak PURPLE HAZE, Najbliższe wydaje 
się zestaw enie z poziomem Omaha Beach gry 
MEDAL QF HONOR. Gwiżdżą pociski, głuchniesz 
od padających obok granatów, starasz się wci¬ 
snąć pod najbliższy piec i tylko w momentach, 
kiedy wrogowie z UtetĆongu (VC3 zmieniają ma¬ 
gazynki, odszczekujesz się ze swojego wierne¬ 
go M-16. Potem szybkę za następne drzewko 
albo kamyczek [byle ty Ib skrył głowę!} i dalej 
do przodu, be misja czeka. 

VIETCONG:PURPLE HAZE to gra trudna do 
oceny, Dobrze oddane środowisko (świetne 
tekstury!, doskonałe efekty dźwiękowe (broń, 
otoczenie, okrzyk żołnierzy, wszystko oprawio¬ 
ne oiezfymi kawałkami rocka z lat 70.] fcfócą się 
z niskim poziomem grafiki. Wszystko wygląda 
z daleka c^iem-całkienr, ale z bliska pikseloza 
kłuje w oczy, a obraz przypomina czasem pa- 

- " + a m -m ' ■ 

pierową wycinankę. Mapy są ograniczone 
płaskimi krzaczkami. Na większość wzniesień 
można dostać się tylko i wyłącznie określoną 
przez producentów drogą, a postać potrafi za¬ 
blokować się na przeszkodzie albo w tunelu. 
Wiernie ocdane są za co warunki pogodowe. 
Deszcz i mgła poważnie utrudniają orientację, 
a przeciwnikowi pozwalają na urządzanie zasa¬ 
dzek. Nie licz nę swobodne bieganie dookoła 
wrogów i radosne strzelanie, Zawsze należy 
szukać ochrony przed pociskami i zwracać 
uwagę na pole ostrzału. 

Dość słabe SI jest przyczyną licznych głupich 
zachowań i przeciwników, i sprzymierzeńców, 
Potrafią ori całkowicie zablokować się na leżą¬ 
cym pniu lub między skałami. Uciążliwe jest też 
kierowanie podwładnymi, ho z reguły nikt nie 
słucha twoich poleceń, a „przyjaciele" często 
jedynie przeszkadzają. Pomimo słabych stron 
51 przeciwnicy potrafią jednak srogo karcić. 
Nie sposób np. przejść obok VC uzbrojonego 
we flintę dziadka czyli strzelbę „Bajkał". Nie¬ 
przyjemnie zaskoczyć może także zaczajony 
gdzieś użytkownik RKM a u Diegtisriew Jedyna 
przyjemność z takiego spotkania to (po 
zabiciu właściciela] podniesienie bro¬ 
ni i posłużenie się nią w jedynie 
słusznym celu, Szybko okazuje 
się, że pomimo możliwości 
uz u pel nia n i a amti n ic ji w za - 
bawkach Wujka Sama. 
najlepsze efekty JB 


uzyskuje się, korzystając ze zdobyczy wojen¬ 
nych. AK-47, szczególnie w trybie Single Shot, 
jest niezawodną i bardzo skuteczną bronią, 
znacznie przewyższającą jankeskie M-14/16, 
Trzeba jednak przyznać, że niedoskonałości 
engirte'u choć wpływają na komfort gry. 
nie zmniejszają jej grywsfności. VC:PH jrf! 
po prostu wciąga. Akcja jest żywa. r e 
nudzisz się, realizując kolejne zadania, dżungla 
aż roi się od jednostek nieprzyjaciela. VC;PH 
oferuje też ; iteresującą fabułę trybu single - 
po przejściu kolejnych misji odkrywają się 
ncwe bronie i mapy typu Szybka 
(jedne mapka, przeciwnik Al), Nie 
mniej atrakcyjne są tryby Mufti ^ 
Rozgrywka jest szybka i krwawa, \ 1 
a dynamika przypomina COUNTER \ I 
STRIKE w dżungli, ' 

Gra przeznaczona jest raczej dla miłośni¬ 
ków dżungłowych strzelanek, m 


Spokojna ta wioseczka. Szkoda tylko, że w każdej 
chatce czai się koleś z katachem... 


Zabiłem wszystkich... Uf. teraz pora się pomodlić! 


Good morning l/ietnam! 

Coś nam się ostatnio namnożyło tych wiet¬ 
namskich atrakcji. VIETCONG, BATTLEFIELD: 
VIETNAM, LOS; WIETNAM. PLATOON i nie¬ 
długo SHEUSHOCK; NAM '67. Spora te¬ 
go.,, Z drogiej strony trzeba przyznać, że 
wojna w Wietnamie to dla producentów 
gier temat wyjątkowo nośny. Wietnam 
oferuje niezapomniane widoczki (fakt, że 
większość w od Dłoniach zieleni) i obfitość 
uzbrojenia, dzisiaj uznawanego za klasyczne 
W efekcie, kolejne produkcje są coraz cie¬ 
kawsze. Powoli zbliżamy się do .ideału" 
komputerowej dżungli, znanej z hollywoodz¬ 
kich superprodukcji taldch jak; „Czas Apo¬ 
kalipsy’, „Pluton’ r .Byliśmy żołnierza mi" 
i „Fuli Meta! Jaoket". Klimat tych tytułów 
możesz teraz odnaleźć w VIETCONG:?UR- 
PLE HAZE. choć jiie zawsze jest to miłe 
- przeżycie, Żółtki są wszędzie! 


gie wycr .wacie 
;V FPP’ar" Baj się 
więc trochę pckar¬ 
cić żołnierzom 
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O ryginalny CUNGEON 
SsEGE Likazat się na 
rynku półtora roku te- I 
mu. W branży gier I 
komputerowych jest. to szmat 
czasu, tak też nie powinien ni¬ 
kogo dziwić fakt, ze ,ego nowe i 
e śnie - kiikeid:ies:ąt godzin 
codatkowej gry zebrane I 
.v kampanii c nazwie LEGENDS 
OF ARANNA - nie rob dziś na 
nikim większego wrażenia. Tym : b ,:F.F 
niemniej jednak, zagorzali fani 
serii powinni być zadowoleni. 

Czekają bowiem na nieb tfu my m pjjjjjjJjU 
nowych potworów do zabicia, " 
tony artefaktów i rzadkich przedmiotów do 
zdobycia oraz kilometry podziemnych lochów 
do zwiedzenia. 

Chociaż kupując LEGEMDS OF ARANNA : 
otrzymujesz ta 5 -ze oryginalną grę, zawarta 
w programach kampanie nie są ze sobą 
związane. Stanowią one byty na tyle od¬ 
rębne. że nawet import bohatera 
z DUNGEON SlEGE nie jest możliwy. Za¬ 
bawę musisz zaczynać od początku. 
Mozę być to raczej irytujące - szcze¬ 
gólnie dla tych. którzy na podstawowej 
kampanii zjedli przysłowiowe zęby. 
Z drugiej strony jednak, opracowana 
w laboratoriach Mad Doc przygoda po¬ 
trafi rzeczywiście wciągnąć, zaś obec¬ 
ność licznych bonusów może ost.:d?ć 
gorycz płynącą z konieczności ponow¬ 
nego rozpoczynania drogi „od zera co 
bohatera". 


w setkach przedmioty zwykłe r magiczne, 
przeklęte i błogosławione, e także te potrzeb¬ 
ne i te całkowicie niezbędne. W pewnym mo¬ 
mencie możesz nawet zacząć gubić się 
w subtelnych różnicach w działaniu przeróż¬ 
nych podtypów tej samej broni. W programie 
będziesz mógł ponadto w,korzystać szereg 
.nowych zaklęć, jak chociażby te z grupy prze¬ 
mian [twe magowie mogą ze raz zmieniać się 
w przeróżne bestie! czy glyphów tz i cli pomo¬ 
cą możesz tworzyć potężne pułapki). 
Jakkolwiek LEGEMDS OF ARANNA ukazał 
się przeszło półtora roku po premierze DUN- 
GEOM SlEGE, zadziwia fakt, na jak wiele nie¬ 
doróbek programiści z Mad Doc przymknęli 
oczy. Pocoonie jak osiemnaście miesięcy te- 
mu c gracze powinni nastawie się na wymyka¬ 
jącą się niekiedy spod kontroli kamerę oraz 
na szwankujący system odnajdywania ście¬ 
żek przez bohaterów - zwłaszcza w wąskich 
przejściach I przy załomach korytarzy. Szko¬ 
da także, że nie zdecydowano się na chociaż¬ 
by kosmetyczne poprawki 
szaty graficznej. Mgła, wo- ■ 
da, ogień czy wszelkiego BHM 
rodzaju efekty specjalne 
prezentują się dziś raczej 
mele atrakcyjnie, Z drugiej a 

strony, klimat rozgrywki I lnH^4v 

wciąż trzyma się niezłe - I.HfJr : 
głównie dzięki monumental¬ 
nej, poruszającej muzyce 
Raczę nie ma co liczyć, że Bu 
LEGEMDS OF ARANNA przy- |W 

sporzy sen i nowych wielbi¬ 
cieli, Ae też i nie z myślą 
a nich została stworzone I 

rzeczona gra. Fani oryginal¬ 
nego DUNGEOM SlEGE ra- E 
czej nie powinni poczuć się u , _ ,_ 
zawiedzeni - mogą przeżyć ■ 
nowe prcygarfy w świetie, którego wady i za¬ 
lety znają jyż na wylot. 

Jedno jest pewne, Cześ spędzony w ple¬ 
nerach i podziemiach LEGEMDS OF ARAN¬ 


NA pomoże przetrwać trudne chwile ocze¬ 
kiwania na DUNGEOM SlEGE 2. A Chris 
Taylor nie należy przecież do ludzi, którzy 
zwykli spieszyć się przy pracy. 


W momencie rozpoczęcia gry twój oohater 
test prostym wieśniakiem, którego rodzice by¬ 
li - zgodnie z lokalną legendą - wielłami boha¬ 
terami. Praca na roli będzie mus‘3'3 jednak 
pójść w odstawkę z chwilą, gdy potężny de¬ 
mon, władca nieumarfych, zdecyduje się naje¬ 
chać okoliczne ziemie,,, Hmm„ No cóż.,. 
Umówmy się, że fabuła nie stanowi najmoc¬ 
niejszej strony LEGEND S OF ARANNA. 
Przejdźmy zatem od razu do omówienia no¬ 
wych elementów, jakie wprowadzono do gry. 

Z istotnych nowości w systemie rozgrywki 
wymienić należy obecność całych zestawów 
magicznych przedmiotów, które' warto 
kompletować. Jeżeli bowiem zdobędziesz 
wszystkie częsc : danego zestawu Cup. Heim 
Potężnego Yoricka, Rękawice Potężnego 
Yoricka a także Pancerz i Magiczne Półbuty 
Potężnego Yoricka), możesz liczyć na profity 
płynące z bonusów za posiadanie wszystkich 
elementów, ! jest w opłacalne. W LEGENDS 
OF ARANNA pojawił się także Tragg - nowa 
zwierzątko juczne* którego zasadniczą zaletą 
jest umiejętność efektywnej obrony w przy¬ 
padku interakcji z jakimiś 'potworami. Poza 
tym, w świecie gry natkniesz się na liczone 
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P onoć kto poć kim daiki kopie, sam 
w nie wpada Na szczęście w przy¬ 
padku r e konwencjonalnej s rzyga- 
clówki SĄSeEDZI I PIEKLĄ RODEM 
ta stara zasada zupełnie się nie sprawdza, 
Woody -demoluje swego sąsiada psychicznie 
: fizycznie, gnębi też jego psa. Co co sta je 
;v zamian? Sympatię widzów i dozgonną mi¬ 
łość graczy! 

Pierwsza część gry zaskoczyła oryginalnym 
pomysłem. Gracz kierował pła steli nowym lud¬ 
kiem o bardzo wyłupiastych oczach i dokuczał 
mieszkającemu tuż obok grubasowi. Podkładał 
pinezki na jego ulubionym krześle, ładował do 
wanny płyn na porost włosów, a także wywo¬ 
ływał zwarcie w instalacji elektryczno. Pora¬ 
żony wściekłością sąsiad robi! się czerwony 
niczym poseł L., co wywoływało szeroki 
uśmiech na twarzy gracze. Nad całym show 
czuwał zaś reżyser, umiejętnie filmujący akcję 
; nagradzający bohatera za każde widowisko¬ 
we świństwo. 

Część druga gry jest niestety wtórna niczym 
butelka zwrotna. Na szczęście powtarza 
sprawdzone schematy w inteligentny i nieod¬ 
parcie zabawny sposób. Wszystko zaczyna się 
na początku lipce, w gorący i upalny dzień. 
Woody ma już dość lata w mieście wyjeżdża 


na wakacje do ciepłych kra- s 75 -^~ _ * 
jów. Juz na statku odkry- jAbjrf 
Wa, że otyły sąsiad MSHm B 
również znajduje się na po- \ ||H^ »a 
kładzie. Wraz i nim płynie 
raszpla Olga, kobieta po- 
twornie grubo, o piec ach 
wielkości przejrzałych me¬ 
lonów i tyłku niewiele / 
mniszym od dobrze wy- JEL 
rośniętej dyni. Ujawniają V 
się tez Junior Esynftlek są- f 
siada, chołęryk i historyki, 
wściekła goniła Mamusia 
oraz rodzinny piesek wrfe z eki¬ 
pą pcheł. Z udanych wakacji nici... 

Grac: - podobnie jak i rok temu - obserwu¬ 
je Woody'ego z boku, niczym w klasycznych 
Piatformówkach. Porusza nim za pomocą 
myszki* w ten sam sposób przewija ekran 
i używa wyhranych i kieszeni przedmiotów. 
Bez najmniejszych problemów przeszukuje 
okolicę i wynajduje różne dziwaczne urządze¬ 
nia. począwszy od zwykłych szczypiec, zrzez 


dżungli, ri^eczeftóij złotego 


pilę czy kotwicę, na urir ętej płetwie rek na 
skończywszy {urżniętej w sensie dosłownym* 
a me przenośnym). Jednocześnie Woody ob¬ 
serwuje codzienne nawyki sąsiada i jego 
piekielnej radzicki. Stara się 'wypatrzyć ;ego 
słabsze punkty i wymyślić | 3 kiś okrutny żar: 

Nie musi się spieszyć. Zniknął bowiem licznik 
czasu, który w części pierwszej tak bardzo 
uprzykrzał zabawę! 

Pierwsze figle nie są skomplikowane. Wy¬ 
starczy bowiem wrzucić mydło do kałuż/, by 
grubas przechodząc poślizgnął się na nim 
i przy grzmocił tyłkiem o ziemię Z czasem żar¬ 
ty robią się boleśniejsze, a jednocześnie duz: 
bardziej złożone. Juz nie wystarczy pacnąć je¬ 
den przedmiot w odpowiednie miejsce - trze¬ 
ba ułożyć ich kilka szur Podcięcie drewniane¬ 
go mostu tak. by sąsiad wylądował na gnieź¬ 
dzić cs i zerwał w głowę Wiadrem pełnym smo¬ 
ły, to tylko maty przedsmak okrucieństw, jakie 
Woody ma w zapasie. Gracz może bowiem 
uszkodzić inną pojawiającą się w grze postać 
i winę za swój występek umiejętnie zrzucić na 
grubasa. Zabawa jest więc przednia. Szkoda 
tylko, że dzięki drobnym podpowiedziom poja¬ 
wiającym się w najtrudmej- 
/ li szych momentach SĄSlEDZl f 


siejącymi czaszkami. Wyłupiaste 
oczy. na maksa niemodne majcicchy i po¬ 
kraczny cnód sąsiada wywołają uśmiech na 
twarzy nawet największego ponuraka. Same 
lokacje są dość ladne t chociaż trochę za 
dużo w nich przedmiotów Niemalże każdy 
metr kwadratowy powierzchni zawalono 
skrzynbn ; . krzaczkami, kamieniami i innymi 
ozdóbkaml przez co niekiedy grafika staje się 
nieczytelna Z kolei dźwiękowcom za wpadają¬ 
ce w ucho melodie oraz dobrze dobrane od¬ 
głosy należy się sza cun oczek. 

W Polsce gra ukaże się v; wakacje. GD Pro¬ 
jekt obiecał spolszczyć program, a także do¬ 
rzucić do pudelka wciąż niewydaną część 
pierwszą. Pamięta! jednak, by numerów z tej 
przygodowi ni a powtarzać w rodzinnym bloku 
czy na olaży w Juracie. Statystyczny polski są¬ 
siad za numer z myrfiem wepchnie ci zęby 
przez tytek do gardła bądf po masuje plecy gru¬ 
bym kijem 1 Niestety bursctwo ma dość osobli¬ 
we poczucie humoru i nie zna się na zajmach.- 


2 nie sprawiają większych 
kłopotów. Grę można 
ukończyć w dwa wieczory. 
Grafika właściwie nie zmieniła się 
od czasów części pierwszej. Plastelino- 
w we z wyglądu postacie wciąż bawią korpu¬ 
lentnymi kształtami, piwnymi brzuchami i ły- 


Neighbours 
front Heli 2 


Wymagania sprzętowe: 

ffer m MHz 

m vs m. 310 mb kod 


# Sra na platformy: PC 

S Wersja PI □ Multiplayer 


r JoWati i CG Projekt 

# www reig nboi rs-fram ■ teilccm 


Gra jsst -tlitka, a są 
sissęgrg palttet 
■ bdfó w mslpnaćfo 


Zwarioft^ny rumor 
Q "&■ e pokor- 
nsgc* rraśenja... 


ieypa jest; toną 
cznychabieftów 


Pat i Mat, bohaterowie popular- v 
nej czeskiej kreskówki ^SąsiedziN 
trzymali sztamę. Nie podkładali sobie ^ 
świń. nie bili się przy każdej okaz|i i nie dar¬ 
li kotów co rano [zarówno w znaczeniu dosłow¬ 
nym. jak i przenośnym). A jednak każde ich 
sootkanie kończyło się totalną demolką ,. Kukieł¬ 
kowy serial z lat 80. bardzo szybko uzyskał sta- 


cierzystej Czechosłowacji, ale 
i w Polsce, Niennaedi, Wielkiej 
Brytanii, a nawet w Stanach 
Wm. ^noczonycii. Niedawno 
r A nakręcono więc zupełnie no- 
1 we odcinki serii. Więcej irv- 
j formacji a nich znajdziesz pod 
/ adresem www.patmatcz! , 


j"a:: za oomocą 
: ■ ęcnycn osrk j- 
5u m - i:czv wakac e 

i p 

s ac ego sąsiada 

Okrutne! ale jakże 
śimeszael 
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B ardzo sym- L + kg - 
patyczna gra / * 

dla dzieci i tylko dJa"'''* ** 
dzieci, bo nadmiar wątków edukacyjnych sku¬ 
tecznie zniechęci ciutkę starszych osobni* 
kćw. ATAK KLONÓW STRASZLIWEGO MOJO 


JOJG opowiada o ataku klonów strasalr.\ego 
Mojo Jojo, uszatego szympansa o fizjonomii 
żywcem wyrwanej z komiksów Papcia Chmie¬ 
lą. Podobne skojarzenia budzi tez doradca 
głównych bohaterek, profesor Atomus. 

Sam program edukuje dość ostro, trzyma¬ 
jąc poziom wczesnej szkoły podstawowej. 
Umożliwia wybór jednego z pięciu stopni 
trudności oraz powtórzenia wiadomości 
: matematyki i języka polskiego. W grze poja¬ 
wiają Sie proste działania [dodawanie, odej¬ 
mowanie, mnożenie i dzielenie) oraz figury 
geometryczne, a także ćwiczenia z rozumie¬ 
nia ze słuchu i wykonywania poleceń. Brzmi 
to poważnie, ale zabawa jest zjadliwa., 


Szkoda tył ko wysokiej ceny. W epoce szale¬ 
jącego bezrobocia i dzieci spożywających tyl¬ 
ko jeden posiłek dziennie żądanie siedmiu 
dych za niezbyt rozbudowany program trosz¬ 
kę smuci. Cóż, komputer to jednsk elitarna 
zabawka, - - . 


n i /a p^: bojową i porwał ich wszystkie 
Ił jaja- frJa szczęście złodziej 

1 y H sprawę i zgubi' r to- 

/ \ / war 1 '. Ptaki starają się gc 

N^/, odzyskać biorąc udział 
w nie samo w i tych wyścigach. Gnają 
f 03 złamanie karku po 8 zróżnicowa¬ 
nych trasach i 4 ukrytych poziomach, 
zbierają jajca, skaczą nad kłodami drewna 
"to—|i unikają otwierających się bram. 

huśtających ssę wiaderek i im 
L . - n y c ^ naturalnych przeszkód. 

| ^ c~~ i Zaletą gry jest specyficzna. 

‘ J dziecinna' grafika i wy korzy- 

stująca technologię cell-sha- 
£^^friing. Wadą niedobór prawdziwych 
y*p- emccji oraz trudna do wyczucia bzyka 
przedstawionego świata. Dzieci t- 
) kom strusie powinny się jednak 
ft sDodobać. Za tę cenę warto! 


pawi¬ 


ku lar nych widoczków zniechęca co zabawy. 
Nieco lepiej prezentują się same samochody 
Dość naturalnie reagują na wszelkie nierów¬ 
ności. Wyraźnie widać, ze siedzący w nich 
kierowcy zmieniają biegi e kręcą kierownicą. 
Szkoda, że przyzwoitą fizykę niszczą kolizje. 
Zniszczeń w WADI BASHER me ma, zaś wrą¬ 
banie w wielbłąda sprawia, że zwierzę roz¬ 
pływa się w powietrzu bądź leci kilkanaście 
metrów w dal. by potem ruszyć dalej. Pro¬ 
gramowi brakuje też dynamiki, wyścig toczy 
się z prędkością muchy babrającej 
się w smole. - 
Całkiem przyzwoitym zer- m 

tern jest ostatnia i tras. 4 fjpró £ 

osadzona w zimowej i ' 
scenerii r okraszona “ J f 
jedną z kolęd. Wi- Jr t 
dok wielbłąda ■wŁ t ^ 

w ciepłej cza- s * 

paczce ślizgają- (j % 

3 + próg ra m otrzymuj e W ^ 

więc za niską cenę £ 

oraz kraj pacho- 
dzenia. /_ 


S truchuś zwany z an- 
I g^fcaostrygąiżpul-/. 
ska Szybkim Lopezem 
pojaw I się ne Zachodzie pod koniec £ - 
ukeglego raku. Ma jednej z piyt CMC- \ 
KA. znalazło się nawet demo jego uko¬ 
chanej gry [zatytułowanej 0STR1CH 
RUMNER]. Nastał wreszcie , 
czas, by przyjrzeć się peł- , , 
nej wersji programu. \ l 
Planeta dlugonoz- . 
nycn. dlugoszyjnych v - Jk’* 
struchusiów przezywa ostat^Sj 
nic trudne chwile Zły naćkało- VI 
wlec chciał przerobić te zwie-jl 
rzeki ra ultranowoczesną brońS$' /: 


G ra samochodowa rodem m Zjedno¬ 
czonych Emiratów Arabskich, To 
cywilizowany 1 niezwykle malowni¬ 
czy kraj, lecz w grze wygląda dziwacznie. Nie¬ 
malże każda spośród ID tras wiedzie przez 
pagórkowate, pustynne bezdroża, porośnięte 
rachitycznymi palemkami, zawalone jakimiś 
rupieciami i porozstawianymi po kątach kani¬ 
strami z benzyną. Po drogach zasuwają 
autobusy i wielbłądy, 0 ns poboczach rei się 
od zużytych opon. Pędzący □□ checkpointu do 
chec.kpointu kierowcy mijają stare forty, 
zniszczone chaty czy zdezelowane bramy... 

Otoczenie jest monotonne,, a trasy - choć 
długie - nie robią wrażenia. Wyprana 1 barw 
palets kolorów oraz niewielka ilość spekta- 


sffi MfGfftfl fćj 1 ; H t i -V \ ;i [ii 1 jj t jS J 3 


* Procesor 166 MhL ? 32MBRAV 

# Cena 69.90 zł Oystr Cu Prcjeł: 


Brakuje jó] bowiem fajerwerków, jakże cha 
rakterystycznych dziś miniglerek, a-takżi 
widowiskowych efektów specjalnych. W do 


że i takiemu staremu koniowi jak ja. No ale 
cóż,- Cena wynosi dziesięć złotych. To mówi 
samo 23 siebie. 


* Procesor 466 MH* : 

• Cena: 9,90 zł; Dyst 
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programy 


cfrcki click! click! cliok! click* clśck! click! ciick! dic 



Poszukaj w Sieci. 

Darmowe edytorv HTML: 

•WehSfCe Pro 

htt pwebsite, e - cl i p s e. o rg 

♦EzHTML 

http: ł ; ez htm L b ydnet.com . pi 

•EdHTML 


a i 




wszędzie 


http://bs.bFnbDy.org 

•Zajączek 

http://ainigo.pQp.pl/ 




Internetowe galerie: 
-:t:: vv.vw. p3foto.com/ 
http: '■roto .reporter, pl/ 


i 

G 

f 

a 



http: f 3 totck.art.pl/ 

http: //www.fatografia-przyrodni- 
czs .s rt. p f. r g aferfa, ph p 



*■ ■ W l-k.T- *•!»■> v>si: - 


s jt u V X 


«3 - ^ F. 


T*mpt Ml 

t.‘ mu 


Internetowe kursy HTML-a: 

htt p :/Awww .signs. pł/fit mi/ 
hfetp^v/ebu reporter.pl/html/ 
http://webmaste r, hel ion. pl/kurshtml/ 
http://www, kurs html.website.pl/ 



Łudzi zawsze fascynowała możliwość 
utrwalania rzeczywistości. Malarze, 
rzeźbiarze i inni artyści dochodzili 
w tej dziedzinie do perfekcji. Dzisiaj, 
mając aparat, możesz bez trudu 
uwieczniać otaczający cię świat 


0 sta cnie lata przyniosły niezwy kle za In- j 
tarasowanie fotografią. Dzięki tech- j 
nologiom cyfrowym zdjęcia zaczęli 1 
robić wszyscy i przy każdej okazji. Ba- ! 
danie pokazują, że w ciągu godziny na całym \ 
s wiecie powstaje około 30 milionów fotografii. 1 
Co rcb : i : r>m bezmiarem cyfrowych obrazów? [ 
Z tęga artykułu dowiesz się, jak zorganizować j 
i zagospodarować własną wirtualna galerę ' 

Porządek przede wszystkim j 

Zanim zaczniesz cokolwiek robić ze swoimi zdję- 1 
darni, uporządkuj dysk i poukładaj fotki w gale- \ 
rie. Producenci oprogramowanie juz dawno 1 
odkryli zainteresowanie tym tematem, więc nie \ 
musisz samodzielnie katalogować swoich zdjęć j 
sni układać ich w wirtualne albumy. Pomoże ci [ 
w D/m program PhotoGift (httpv;::,$erene- ; 
soft.com/photagrW5. Instalacja aplikacji jest bar- i 
dzo prosta, Specjalny kreator przeprowadzi cię ! 
przez osty proces W mgnieniu oka. i 

Program ma atrakcyjny interfejs. Przegląda- [ 
nie fotografii z jego pomocą to prawdziwa przy- ] 
jemnosć. Ale po kolei... Najpierw zabierzemy ] 
się za stworzenie nowej galerii. W tym celu ; 
najłatwiej użyć kreatora. Po lewej stronie znaj- ■ 
dziesz konkę New Album. Po kliknięciu na nią ! 
program poprosi cię o podanie nerwy albumu, i 
Następnie musisz ustalić rozdzielczość trybu [ 
pełnoekranowego, czyli określić, w [a ki ej roz- i 
dzielczcśri mają być wyświetlane twoje foto- ; 


grafie po przełączeniu na ti^b pokazu slajdów. 
Uwaga! Najlepiej wybrać taką rozcfziE cześć. ja¬ 
ką masz domyślnie ustawioną na monitorze. 
Kolejny etap to dodawanie zdjęć do galerii. Po 
kliknięciu na ikonkę z aparatem po prawe stro¬ 
nie będresz misi możliwość dodawema do ga¬ 
ler! konkretnych plików, całych katalogów, 
a nawet zdjęć bezpośrednio z aparatu cyfro¬ 
wego lub skanera. Teraz możesz już zacząć 
pokaz, Możesz tez zajrzeć do bardzie; zaawan¬ 
sowanych ustawień programu i dodać do poka¬ 
zu spectra efekty dźwiękowe, zmienić tło tub 
wybrać jeden z efektów przejścia pomiędzy fo¬ 
tografiami. Ciekawą opcją jest możliwość eks¬ 
portu galerii do s a moins balujące go się piku. 
Dzięki temu przygotujesz pokaz i prześlesz go 
komuś e-msiEem. Oglądanie tak przygotowa¬ 
nych fotograf’ może być równe przyjemne jak 
oglądanie papierowych odbitek. 

Pokaż się światu 

„ f a i. ji . as a ■ ■ ł a 

Kolejny sposób na oryginalny album ze zdjęcia¬ 
mi to nap sanie własnej strony WWW. Główna 
zaleta te; opc.i polega na tym. że nie musisz 
wysyłać wszystkim potencjalnym odbiorcom 
materiałów, którymi chcesz się pochwalić. To 
odbiorca sem decyduje, czy chce oglądać to, 
ca masz mu dc zaoferowania. 

Zanim żabie rzesz się do pracy rad własną 
stroną, warto poznać chociaż elementarne za¬ 
sady HTM La. czyli specjalnego języka, używa- 
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t Robert Leszcrr.s- - eden i nśjpopu^rniej- 
! szych polak ci DJ cw. Juror popularnego pro- 
\ graniu Ido cre: pierwszy polski mobiogger 


\ nego do projekto wania stron w Internecie 
\ (w ramce utnieścifiśmy adresy internetowy eh 
j kursów). Następnie musisz taką stronę do- 
| kia dnie zaplanować, no i w końcu wykonać 
! Nauczenie się podstaw wehmasteringu (two- 
! rżenia stron WWW3 nie powinno zająć ci 
! więcej niz kilka gedzin. Po takim ci&sie kazcy 
! będzie w stanie źrebić własną prostą witrynę. 

| W pracy nad stroną bardzo pomocne mcyą 
J być przeróżne programy, jakich mnóstwo jest 
j w Sieci, listę darmowych edytorów HTML 
[ znajdziesz w ramce. 

Przy pracy rad stroną przydadzą się również 
programy da generowania internetowych 55 - 
[ terii. Jedną z takich aplikacji jest Extreme 
| ThumbnaiE Generator (http://www. 3 xiscft-.va- 
[ re,cum/]. Program jest niewielki i łatwy w ob¬ 
słudze. Po pomyślnej instalacji mozesz cd razu 
przystąpić do tworzenia nowej galerii. Pierw 
1 szym krokiem jest dodanie plików, które chcesz 
1 umieścić w Internecie (zakładka Ima ges]. Po 
r dodaniu zd^ęć mozesz dokonać na nich pro- 
| stych opera o/ grsnczrtych i dołożyć specja re 
\ efekty. Nie są możliwości Photoshopa, ale 
| do elementarnej edycji w zupełności wy sta r- 
J czą. Następnie spośród kilku nos tu schematów 
| wybierasz sposób prezentacji plików na stronie 
(zakładka Ga ller/ł. Kolejny krok to określenie 
1 wielkość miniaturek, rozmiaru i kołom ramek 
! oraz podpisów [zakładka Optionsl. Teraz wy- 
! starczy jeszcze wejść do zakładki GeneratE 
I i stworzyć galerię. Za pomocą takiego pregrs- 
| mu jak Extreme Thumhnail Generator cały p n o- 
\ ces tworzenie w.tuafnej galerii nie powinien 
{ zająć więcej niż kilka minut. Teraz mozesz sko- 
| piować galenę bezpośrednio na serwer łub 
' wkleić ją na własną witrynę WWW, 


http:/Mw/,m 0 pman.org - strona pierwszego polskiego mobloggŁ Autor strony nie musi m:^ do- Najłatwiej stronę przesłać na serwer za po¬ 
stępu do Internetu, aby dodawać nowe wpisy, pliki dźwiękowe, a nawet zdjęcia. Wystarczy zwykły \ mocą jednego 1 programów do FTR Możesz 
telefon komórkowy 


fo tekst: AlexaEider Wmciorek 






























































































































































clicki click! click! dick! click! click! click! click! 


m 


! dick! dick! click! c 



KROK PO KROKU: JAK UMIESCIC ZDJĘCIA W INTERNETOWEJ GALERII 
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Pierwszy krok to wybór zdjęć. które choesi umieści w galerii 
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N l efccewaz tytułu! Debry ty tui pozwoli o: szybko cćnąlsźć 
w*5£ci-.ve zdjęcia 
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W każdej chwili możesz sinpdyfikowa-ć s;;oją galerią„ Dodawanie 
. podmiana p : ;ków są bardzo łatwe 



Nowe zd ą:-s Frazes: dodawać bezpośrednio ze skanera lub 
aparatu cyfnmego 
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£*tneme i numbnai Generator to doskonale narzędzie do przy¬ 
gotowań a atemetowej galerii 



V 


J 


skorzystać na przykład z CuteFtp (http://www, 
cuteftp.com). Kiedy srona będzie pi gotowa, 
możesz wszystkim dookoła chwalić się swoimi 
dekonanisnni. Nie ze po mnij umieścić na stronie 
swojego adresu e-mailowego. Dzięki temu bę¬ 
dziesz mógł korespondować z internauta mi, 
którzy odwiedziti twój kawałek Sieci 

Własna galeria 

Jeśli jesteś dobrym fotografem E uważasz, że 
twoje zdjęcia zasługują na uwagę, być może po¬ 
winieneś umieścić je w lednsj z internetowych 
galerii. Wirtuaina gsłsrie to miejsce, gdzie mo¬ 
żesz pccgiądsó zćjącis. pochwalić się własną 
twórczością, oceniać oraz komentować prace 
innych użytkowników. Większość galerii funk¬ 
cjonuje na zasadzie prywatnych wystaw zdjęć 
danych autorów. Niektóre galerie posiadają 
również ksteioc: tematyczne. Zanim zaczniesz 
wysyłać zdjęcia, musisz £= zarejestrować i za¬ 
poznać z regulaminem, danej galerii. W większo- 


! ści przypadków najważniejszymi punktami re- 
! gul aminu są obostrzeń a dotyczące praw 
j autorskich i treści zd-ęć. W galeriach można 
| zamieszczać jedynie zdjęcia własnego autor- 
1 stwa, nie można dodawać zdjęć pornografia- 
> nych i przedstawiających drastyczne sceny. 
! Inne ngraniczenia dotyczą etykiety. Zanim za- 
I czniesz wypowiadać się ia temat prac innych 
! użytkowników, zastanów s;ę, co chcesz powie- 
I dzieć i czy przypadkiem swoimi komentarzami 
J kogoś nie obrażasz. Szanuj siebie i innych użyt- 
5 komików. W dobrym tenis jest przeprowadzać 
j również wstępną selekcję własnych zdjęć i nie 
i wysyłać wszystkiego, na co uda ci się skier o- 
1 wać obiektyw. 

Nie wszy sfó a galer: e przy j mu ją d o wolne zd j ę- 
! cia. W niektórych, na przykład w prezentującej 
| zdjęcia przyrodnicze witrynie mieszczącej się 
j pod adresem http:.. L^w/.fatografia-przyradm- 
] cza, art.pl/g 3 leria.php, fotografie, zanim znajdą 
i się w galerii, muszą przeleżeć swoje w pocze- 


! kalni i uzyskać aprobatę pozostałych członków. 
| Co i rusz na niektórych galeriach ogłaszane 
] są konkursy m najlepszą fotografię, Jeśli ro- 
] bisz dobre zdjęcia, być może tobie przypadnie 
j główna nagroda. Warto spróbować i wysiać 
i nie tylko zdjęcia wakacyjne. Listę niektórych 
! galerii znajdziesz w ramce. 

i 

i 

i A może moblogging? 

[ Inną ciekawą formą pub i kacji własnej twór- 
j czości fotograficznej jest nowe generacja 

■ biogów - mobioggi, O bingach pisywaliśmy 

■ już na łamach CLlCKuL ale warto przy po- 
* mnEeó, że nazwa z-.uu pochodzi od angiel¬ 
skiego złożenia „weblogri czyli dziennik 
i sieciowy. Błoga może prowadzić każdy użyt- 
\ kownik Internetu łrek jak każdy może do za- 
\ pisków zajrzeć). Na Za en odzie coraz bardziej 
j popularne staje się mm zjawisko - mc- 
j blogging - czyli uzupełnianie blogu za pomc- 


1 cą telefonu komórkowego. Dzięki nowym 
; technologiom dziennik sieciowy żyje i jest 
j najbardziej aktualną kroniką wydarzeń - no- 
| we wiadomości można umieszczać w łncer- 
h necie w każde; chwili (nie potrzebny jest 
t komputer] i przesyłać nie ty ko tekst, ale 
i także fotografie i dźwięki 

W Polsce prekursorem moblogging u Eang, 
! mobile blogging) jest znany DJ ftobert Lesz- 
! czyński [jeden z jurorów popularnego prugra- 
[ mu JdolT Jego strona httpjywww. 
] mopan.org to pierwszy- w Polsce moblogg. Je- 
j śli chcesz stworzyć własnego m:b rego b o:r=. 
i koniecznie zajrzyj na stronę http: www.mo- 
t blogging,org. Tam znajeriesz obszsrns materia- 
1 ty na temat tego zjawiska. Nlobloggów jest 
! jeszcze bardzo mab. v^ęc być może będzie to 
j twoja szansa na stworzeniem Sieci czegoś wy- 
J jątkowego. 
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v Koniec Pentium 4? 


Dni Pentium 4 są już policzone* Intel 
właśnie wstrzyma! prace nad dalszym 
rozwojem jego architektury. Zamiast ko¬ 
lejnych P4, będziemy mieć całkiem nową 
rodzinę procesorów..,. 



W uproszczeniu, wydsjność procesora zależy cd 
częstotliwości [sgo zegara oraz od tego, ie 
pracy może w określonym czasie (jeden takt zegara) 
wybrać. Z tej zależności wynikają dwie odmienne filo¬ 
zofie budowanie wydajnych procesorów. Pierwsza 
z ndi zaldade maksymalne uproszczenie poszczegói- 
nyrii elementów procesora, tak by zdolne byty c ne do 
pracy z ogromnymi zegarami Tafcie układy w jednym 
balecie zegara wykonują stosunkowo ma!o pracy. 
Wszystko to i nadwyżką nadrabiają jednak dzięki bar¬ 
dzo wysokiej częstotljwości. Cq więcej, mniej skompli¬ 
kowany uktad jest znaczni* prościej programować, 
łatwiej też w pełna wykorzystywać jego możtiwośti. 
Wysoko taktowany zegar me jednak także swoje wa¬ 
dy. Każdy z nas zapewne już nieraz miał okazję przeko¬ 
nać się, że choćby mafe podniesienie częstotliwość 
zegara procesora czy też karty graficznej niscbybnśe 
prowadzi de zwiększenia jega temperatury, o w ton- 
sekwencji grad niestabilną pracą, z częstym zawiesza¬ 
nym się catego komputera włącznie,,,. 

Zegar ponad wszystko? 

Procesor P4 zostef stworzony cc pracy z ogromrryrr.- 
częstotSweśdorni zegara - i w tym tkwi jego silą. Co 
więcej, im wyższe taktowanie ndzenia. tym sprawniej 
i wydajniej: Pentium 4 pracuje. Znając tę zależność, h- 
żymerowie Intela postanowi jeszcze bardziej uprość 
arcb&ekturę P4 Edziefąc jego potok wykonawczy na 
jeszcze większą liczbę znacznie mniej skomplikowanych 
etapów - im bowiem prostsza konstrukcja, tym „wyż¬ 
szy" zegar). Tak „uproszczony" Rnescott zdolny miał 
być do pracy z szybkością powyżej 4 GHz. Bezpośred¬ 
ni następcy Prescccte. układy lejss i jago serwerowy 
odpowiednik g kodową nazwie Jeyhswfc, dzięki kolej¬ 
nym usprawnieniom architektury miały przez kilka naj¬ 
bliższych lat bić kolejne rekordy wydajności. Miały, sia 
nie będą i Tak wychwalany przez Intela wysoki zegar 
procesorów P4 w końcu stoi się ich przekleństwem. 
N>e pomogło wydłużanie potoku wykonawczego, Me 
porripgto przejście na nowy, BO-nanometrowy wymiar 
tecbrajtogiczjiy (im mniejszy wymiar produkcji, tym 
mnsszy pobór macy I związana z tym mniejsza emisja 
cśepts, ca z kolei umożliwia zastosowanie wyższej czę- 
stDtiwośd zegara], Prescotc, złożony z 125 mionów 
tranzystorów i rozpędzony do zegara znacznie prze- 
Jrac^cęgg 3 GHz, bardzo szybto staje się prawdzi- 
wym piecykiem, Zużycia prądu i temperatura pracy 
ufedu nie przekraczała [sdr =fc rozsądnych granic. Ze 
to wymagania Tejasa okazały się kompletnym nteporn- 
zumieniem, I tak oto firma m^aia ostatecznie poże¬ 
gnać się ze swbją lansowaną przez kilka ostatnich ta: 
ffczufią - zegar ponsd. wszystko. TejsSB nie będzie 
i wszystko wskazuje na to. że obecny PrasCTtt to 
ostatni przed stawicie! P4 na rymu komputerów oso¬ 
bistych... 

Intel na zakręcie 

Wydajne procesory można budować tak, by w jednym 
takcie zegara układ wykona! maksymalnie dużo pracy. 
By to osiągnąć, jednostki wykonawcze taldęgp pwe- 
sera muszą być jednak bardziej skomplikowane, 
a potok wykonawczy możliwie rejtoótszy (im bowiem 
krótszy potok, tym mras^ze strara czasu w ayusacy, 
gdy procesor się pomyl i trzeba wszystkie obliczenia 
zacząć od nowa). W efeltoe, cnoć procesor nie będzie 
w śmie pracować z ogromnym zegarem, jego wydaj 
ność nie ustąpi układom rozpędzonym da niebotycz¬ 
nych wręcz częstotliwości. Taką właśnie, całkowi cie 
odmeftną od Intela filozofię wyznaje firma AMD, cze¬ 
go najlepszym przykładem jest Athlon 64. Procestr 




ATI w końcu zaprezentowała nową 
rodzinę układów spod znaku H 800 . 
Miała być kolejna wielka rewolucja, 
jest całkiem spore rozczarowanie 


G dy miesiąc temu opisywaliśmy GeFor- 
ce'o 6800, staraliśmy srę me popadać 
w zbytni entuzjazm. Tylko dr i tóeliiy nas 
od premiery nowego Rsdeona ktdry 
według zapowiedzi ATI miał dosłownie zmiażdżyć 
najnowszy produkt IWIDIL Rzeczywistość okaza¬ 
ła się jednak znacznie mniej interesujące. Mowy 
Radeon, owszem jest bardzo wydajny Na tym 
jednak lista jego ze 1 et właściwie się kończy.,. 

Technika 

GeForce 630D bazuje na całkowicie nowej archi¬ 
tekturę. Co więcej, przy jej tworzeń u ‘MDIA 
naprawdę się postarała. Dostajemy więc aż 16 
potoków wykonawczych z jedną jednostką mapu¬ 
jącą „tekstury [TMJ] na każdy z nich, 128-bito¬ 
wą precyzję koloru, stosowaną naz żadnej 
straty wydajności czy tez 6 całkowicie nowych 
jednostek odpowiedzialnych za cienienie 
wierzchołków i pikseli (vertex i pixe! sha- 
dens), zdolnych da pracy na 
dowolnie długim programie [spe¬ 
cyfikacja 3.0). Wszyst¬ 
ko to powstało dzięki 
wykorzystaniu 222 
milionów tranzysto¬ 
rów. Byłoby ich jed¬ 
nak znacznie więcej, gdyby przy two¬ 
rzeniu jednostek wykonawczych nowego GeFor¬ 
ce'a ftMDIA ne zdecydowała się na wykorzysta¬ 


nie skomplikowanych bibliotek graficznych Dell- 
Math Graphics Library firmy Arithmatica. To wła¬ 
śni a one umożliwiły zaoszczędzenie nawet do 20 
procent powierzchni układu. ATI przy tworzeniu 
Radeons K800 nie zdecydowefe się na zastoso¬ 
wanie tak skomplikowanych rozwiązań Zamiast 
tego. największy konkurent NVIQII zafundował 
nam ki ra'prostych trików... Ma ooczątku musimy 
sobie bowiem uświadomić, że nowy Radeon woa¬ 
le nie es: rak? „nowy 11 . X8G0 
bazuje m dob^e nam już zna¬ 
nej. przeszło dwuletniej 
architekturze R3G0 
[Racfean 9700). 


■■ v 


do 


L§ 


Cc więcej, w RadEorie XBOO „nowości' 1 można 
policzyć na palcach jednej ręld. Bo choć jego ar* 
chitektura składa się. w zależności od wersji, 
z 12 czy nawet 16 potoków wykonawczych, tak 
naprawdę niczym nie różną się one od tych zna¬ 
nych z Radeona 9700. Dalej mają więc po jednej 
jednostce TM U na potok Także zwielokrotniane 
(jest ich teraz 6) jednostki cieniowania pikseli 
wierzchołków mają parad dwuletni rodowód (są 
ora jednak nieznaczne usprawnione), przez co 
próżno w nich szukać wsparcia dla specyfikacji 
3,0, (shadery te spełniają, jedynie wymogi sta¬ 
wiane wersji 2.0+3. Nawet całkowicie nowa 
technologia kompres: map nieruchomych 3Dc 
[w dużym skrócie, tekstury spakowane metodą 
3Dc cechują się znacznie lepszą jakością, nu 
kompresowane tradycyjnym algorytmem DKTC, 
udostępnionym z poziomu DirectJO może być 
zrealizowana także na starszych wersjach Ra¬ 
deona. Zesrało to szybko udowod¬ 
nione - wystarczyło odpalić m 
Radeonie 9700 demo 
RURY: THE DO- 
□ BLECROSS, 
które miało prze¬ 
cież pokazywać uni¬ 
kalne możliwości 
X30D... Brak zna¬ 
czącej poprawy jakości 
generowanej grafiki ne 
dyskwalifikuje jednak nowego 
Radeona. Trzeba bowiem pamię¬ 
tać, że nawet najnowsze gry odce* 
lane na Radem 97DD wyglądają po 
prostu pięknie - to (WIDIA miała na tym 


pracy' 

Każda z najnowszych kart graficznych grzeje się w nie¬ 
przyzwoity wręcz sposób. Niestety, wysoka temperatura 
oznacza tez niewielkie możliwości overclockingu 


X80Q na tle konkurencji 


Model 

GeForce 

Radeon 

Radeon 

Lliczba potoków 

FX595D Ultra 

9BDD XI 

XB0Q XT 

rende rojących 
x jednostki 
teksturujące 

Wersja jednostek 
Pixe!Shader 

4x2 

8 x1 

16x1 

i VertexShader 
liczba jednostek 

2.0 + 

2.0 

2 .0+ 

Vsi+exShads r 

Liczba tranzystorowy 

4 

2 

6 

(w milionach; 
Taktowanie 

125 

110 

160 

rdzenia EMHz) 
Taktowanie 

475 

412 

520 

pamięci LMHz) 

950 

730 

1120 

Cena [w euro] 

299 

299 

499 


Radeon 

GeForce 

GeForce 

GeFcrce 6300 

XB0Q Pro 

6800 

Ultra 

6800 GT 

12 x1 

16x1 

16x1 

12 x1 


2 ,0+ 

3.0 

3.0 

3.G 

6 

6 

6 

6 

160 

222 

? 

? 

475 

400 

350 

325 

900 

1100 

1000 

700 

399 

49 S 

399 

239 







tekst: Krzysztof -A leezjicki: Zdjęcia: Ali; konfiguracjo testowe. P4 3.0 GHz r płyta AB1T 1C7-MAX3, 2x 256 MB DOR 433; Tea^t, .-j/dajnota prezentujemy dzięki uprzejmości Pawia Pilarczyk (PCLeb.pj) 


i 


Wydajność 


Benchmark 

GeForce 

Radeon 

Radeon 

Radeon 

GeForce 

GeForce 

3DMark03 

FX5950 Ultra 

9300 XI 

X8GG XT 

X800 Pro 

6800 Ultra 

5800 Ultra Extreme 

[102WBB, 32bit] 

3DMark03 

6840 

6603 

11789 

9670 

11769 

12596 

[1B00 : 1200, 32bit) 

3DMark20G1 

3782 

3790 

7573 

5936 

7624 

8217 

[1B00^120G, 32bitJ 

Far Gry ¥er, 1,1 

13264 

13894 

17899 

16608 

17220 

17594 

(1024^766, 32bit) 

Far Gry ver. 1.1 

65,3 

73,3 

77,9 

77,0 

816 

82,4 

(1600*1200, 32bitJ 

Far Cry ver. 1;1 

32.1 

*37 P 5 

719 

57,7 

62,2 

67,3 

[1600^1200, 32hit + 

AA 4k + AF Sx) 

Gueke III Arena 

20,9 

ia.s 

45 T 4 

34,5 

43.8 

43,4 

£1000*1200, 32bit) 

Tomb Haider: Angel of... 

265,0 

215.3 

352,4 

308.8 

374,5 

3B11 

r 

[1024-^768, 32bit) 

Tomb Raitfer: Angel of... 

44,8 

67,0 

136 t 5 

95,2 

133,2 

123,4 

11600*1200, 32bit) 
UnreaJ Toumament 2003 

210 

312 

63,1 

46,1 

56,3 

616 

demo: fłyby-antalus 
[1300*1200, 32bit) 
Unreal Tcurnament 2003 

dentc: flyby-antalus 

118,7 

114,8 

192,0 

167,7 

183,1 

185,0 

[1600*1200, 32bit - 
AA 4- AF Bx) 

64,6 

67 r 3 

139,2 

121,8 

110.6 

119.7 


pclu spora do nadrobienie! Zostawmy jednak 
t ech i* kę oraz ja kość ęreh ki zajmij my się wydaj-. 
noście,. Tu bowiem miate tkwić prawdziwa moc 
nowego Radeons,... 

Demon wydajności? 

Nowy, a w, zasadzie stary Radeon ze zwielokrot- 
nionymi jednostkami wykonawczymi składa się 
i ledwie 160 milionów tranzystorów. Ledwie, 
bowiem posiadający tyłs ssr.c jednostek wyko¬ 
nawczych nowy GeForce me tych tranzystorów 
ponad 60 milionów węcej. Mniejsza złożoność 
przy swykorzystant-u Logo samego wymiaru pro¬ 
dukcji 10,13 mikrona) po w nna v,ięc zaowocować 
moz wośoią pracy ze znsczr.:? v/yzs2ym zega- 
rem i rzeczywiście, nowy Redeon w swojej naj¬ 
silniejszą wersji [16-pctokowy XS00XT) pracuje 
i zegarem o 120 MHz wyższym niż GeForce 
68G0 Ultra, W połączeniu z generowaniem gra¬ 
fik o mniejszej precyzji (96 :tóv.\ a nie 128 jak 
w przypadku NVID111 powinno to pozwolić Rade- 
onowt X80Q bez wysiłku pokonać nowego 
GeFcrce’a. Testy pokazują jednak, że przewaga 
układów ATI jest znacznie mniejsza, niż można 
przypuszczać. Co więcej, zcstza się, ze nowy 
Radeon przegrywa nawet i GeForceem 6800, 
Generalnie jednak Radeon X800 okazuje się wy¬ 
dajniejszy wszędzie tam, gdzie siczy się wydajność 
jednostek vertex i pixel srede-s w wersji 2.0, 
0 ”e: 7,‘edy, kiedy korzystamy z pełnoekranowe¬ 
go Anty-Aliesingu (wygładzanie krawędzi) czy tez 
fi itrowa nEa anisotropowego (zaawansowany mo¬ 
del filtrowania tekstur). Nowe układy WIDII 
sprawcza ją się lepiej w tych grach, w których li¬ 
czy się wysoki fillrate (szybkość wypełniania pik¬ 
seli orez wydajne tekstu rewa nie. W przyszłości 
jednak, gdy pojawią się tytuły intensywnie wyko¬ 
rzystujące dynamiczne cieniowanie (np. DOGM 
3 r UNREAL 3 czy tez THIEF 31 i oczywiście gry 
napisane pod nowe bibliotek shsderów w wersji 
3.0, GeForce 68DD uzyska zdecydowaną prze- 
wsgę.! to nie tylko, jeśli chodzi a liczbę genero¬ 
wanych m sekundę klatek. także pod wzglę- 
dem gkości wyświetlanej grafiki (bardziej 


zaawansowane shadery i wyższa, bo aż 128 bi¬ 
towe precyzja obliczeń). Do tego jednak czasu 
zdąży już zapewne skończyć piece nad kolej- 
nym. całkowicie nowym układem o kodowej na- 
rr/ta R500. Swoją drepą. to on właśnie może 
okazać się niedoścignionym wzorem nawet cle 
kolejnej generacji Geforce S0DD... 

Uffff... Jak gorąco! 

Jeszcze przed premierą najnowszych kości 
graficznych ATI i NVIDII powszechnie sądzono, 
że to nowy GeForce będzie się silniej nagrze¬ 
wał. W rzeczywistość- jednak to wcale nie 
ogromny IW40, ale macanie mniejszy Radeon 
X8Q0 wydzela znacznie więcej ciepła. Co wie¬ 
ce karty z nowym układem ATI standardowo 
n e posiada ja radiatorów ne pamięciach, przez 
cc ch dotknięcie podczas oracy raczej nie 
wchodzi w grę, No, chyba za mamy znajomego 
spawacza, który pożyczy nam swoje rękawi¬ 
ce,,. Wysoka temperatura pracy X800 
w prosty sposób przekłada się na ograniczone 
możliwości podkręcania tego układu. Ze stan¬ 
dardowych 520 MHz zegar X800XT można 
przetasować ledwie do 530 MHz, podczas 
gdy ponad 200 milionową Ultrę czasami daje 
s:ę rozpędzić nawet do 450 MHz [ze standar¬ 
dowych 400). Dużą zaletą nowego Radęcina 



miało być także znacznie mniejsze zużycie prą¬ 
du. I rzeczywiście, X80Q potrzebuje czasami 
mniej energii niż jego poprzednicy. Spokojnie 
zadowala się jednym złączem zasilającym, 
podczas gdy GeForce 88D0 Ultra potrzebuje 
ich aż dwa. Liczne testy nowego GeF or¬ 
da pokazały jednak, że wyśrubowane 
wymagania NVIDII odnośnie macy zasilacza 
[zalecane 480 W) okazały się sporo przesa¬ 
dzone. Ultrze spokojnie wystarczy marko wy 
zasilacz o mocy 350-360 W! 

i 

Ekstremalna konkurencja 

Szumne zapowiedzi nowego Rad eona zrobiły 
■.'.•.rażenie na wszystkich, także na twórcy GeFor- 
ce'a. Zaniepokojona NV'DIA bardzo szybko zapo¬ 
wiedziała więc wprowadzenie do sprzedaży 
maksymalnie wyżyłowanej wersji GsForce B800 
Ultra Extreme., pracującej z zegarem aż 450 
MHz Gdy jednak wydajność Radeona X.QOO cka- 
zala.się znacznie mniejsza niż początkowo przy¬ 
puszczano, NVIDIA zdecydowała się wycofać 
i kosztownego projektu pod nazwą Ultra Extre- 
me (około 6DO euro zs sztukę!I, 

Jeśli jesteśmy już przy ekstremalnej wydajno¬ 
ści. warto sobie uświadomić, że nawet 12-po- 
t okowę wersje Radeon a X80D i GeFcr- 
ce'a 6600 są układami bardzo, ale to bardzo 
wydajnym. W tyle zostawiają nawet najszyb¬ 
sze wersje Rad eona 980DXT i GeFor- 
ce'a 5950 Ultra! 3 to wlsśnie te 12-potokowe 
karty warto kupić. Ich wydajność jest aż nad¬ 
to wystarczająca, a csns znacznie niższa mz 
silniejszych konkurentek. Co więcej, nowe fte- 
tieony tak naprawdę niczym się od siebie nie 
różnią, dzięki czemu, (co prawda przy pomocy 
utownicy, ale jednak] można odblokować po¬ 
zostałe 4 potoki wykonawcze Radeons 
X80QPRD, czyniąc i niego naprawdę potężną 
maszynkę. Niestety, ciągle nie wiadomo jesz¬ 
cze, czy w przypadku kart MtfIDlI będziemy 
nogi i przeprowadzić podobną operację,,, 



Przydatne gadżety 


ten posiada tylko 12 stsoów w swoim potoku wyko¬ 
nawczym, podczas gcy Prescott ma ich aż 31. 
W efekcie jest on zdolny do pracy i zegarem średnio 
o 1 GHz niższym niż najnowszy P4. Pomimo jednak tak 
dużej dysproporcji w częstotliwości taktowana, Ath¬ 
lon B4 często obziijs s?ę od Prescotta po prosto wy¬ 
dajniejszy i znacznie cb f 5dniąszy, To bowiem właśnie 
wysaJca temperatura p?scy i ogromne zapotrzebowa¬ 
nie na prąd nowego Pd stato się przydomowym 
gwoździem do trumny tego uiJdarfu i całej dotychczaso¬ 
wej filozofii Intela. Zamiast więc wysokiego zegara, 
Intel chce teraz - tak jax AMD - sprzedawać chłod¬ 
niejsze procesory ze znacznie niższym zegarem, N e 
będzie to jednak takje proste,.. 

Przyszłość z pod znaku Conroe 

InteE przymierzał s ę do stworzenia takiego procesora, 
ałe nastąpić to miało dopiero na przełomie 
£005/2006 roku. Wtedy dopiero premierę m*3f nyeć 
układ Canroe, wyposażony w techno!agie tase jak 
współbieżne wietowąttowośd ozy też tajemnicza ¥arr- 
derpool, odpcwiedssns ra optymalne wykorzystanie 
i.iiku rdzeń i-jednocześnie, Układ ten miał być protiufco- 
wany już w wymiarae 65-ner o metrowym i miel posia¬ 
dać dwe rdzenie plus ei 4 M0 pamięci pachę L2. Oo 
więcej, Ccnftłe DharaStteTfzawać się miał także 64-bi- 
tawymi rozszerzeniami Ev’B4T (Bętenćsd Memory 
technology], znanymi dotychczas tyłku z senwerewą 
wersji P4 DtetmL Intel wszystko dobrze zaplaww#. 
najpierw Tejas. a dooiero po nim .mabifny' Conrce. 
Mobilny, bowiem. Do-roe bezov/ać będde na rozważa¬ 
niach zastosowanych w Pentium M ■ procesorze 
bijącym władnie rekordy popularności na rynb kom¬ 
puterów przenośnych. Ułdad ten, pracując i bardzo 
niskim zegarem, potrafi być równie wydajny co ną- 
szybsze P4, t to wszystko prty welckrotnie mniejszym 
poborze prądu i znacznie niższej temperaturze pracy! 
Wagłe przerwame prac nad bezpośrednimi następcami 
Prescpttfl postawło Intela w bardzo trudnej sytuaca. 
Premiera Ccmnoe pod kc^ac 3005 to termin zdecydo¬ 
wanie odległy. Najprawdopodobniej więc Intel podą- 
mie próbę udomowienia mobilnego Pentium znaczne 
szytej. Po kasacji Tejesa firnie sJoipfła się na jak naj¬ 
szybszym ukończeniu prac rad bezpośrednim nastęą- 
cą obecnego Penduisn M. dwurdzeniowym Johanem. 
Johan produkowany ma być już w nowym. B5-rara- 
metrawym wymiana i ma posiadać 2 MS cache 12. 
Co więcej, pomimo tak dużego cache i dwóch rdzeni, 
procesor ten pobierać będzie jedynie 40-45 W mocy, 
podczas gdy Prascott już dziś bez trudu preefcrscis 
100 W. Pozostaje jednak kwestia nazewnictwa nową 
rodziny procesorów ntels. Jak wytłumaczyć użytKsw- 
flEkowi, że mimo mniszego zegara nowy ukjsd jest 
szybszy nd starego P4? ńrn tak. jak do tej pory czy¬ 
nił to AMD, Oczywiści Intel nie zdecydował się po¬ 
wielić tiznaczieć konkurenta i wprowadzi! własne I ta 
już dziś, nie czekając no premierę biurkową wersji 
Pentium M. Wszysdoe procesory wyprodukowane 
w procesie tschoclogiczrym 90 nm i przeznaczone da 
nowego gniazda ŁSA775 sprzedawane będą ze spe¬ 
cjalnym liczbowym oznaczeniem modelu. Z pewnością 
minie trachę czasu, zarwn rynek się z tym oswoi. Cie¬ 
szy jednak fakt, że Intel w kofau odejdzie od czysto ze- 




Co dalej? 

Porzucanie prac nad architekturą NetBurst nie ozna¬ 
cza, że Intel rae zamierza rozwijać Prescotta. Intel 
jeszcze w tym raku odblokuje jego 64-bitowe rozsze¬ 
rzenia, zwiększy cache L2 do 2 MB i podniesie zegar 
magistrali FS8 z 800 co 1066 MHz. Tc wszystko 
pozwoli dotrwać do premiery domowej wersp rtamr- 
rf żeni owego Johana. Dwu rdzeniowe procesory 
w przyszłym roku zsjrjsfza także sprzedawać AMD. 
Czyżby procesory Intela i AMD [uż niedługo staną się 
pDdohne niczym trapie wody?,,. 
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0 czym szumi w 


Autocenzura DUD 

W najbliższym czasie do sieci sklepów Wel-Mart 
i Kmart trafi odtwarzacz DWE firmy AGA, Sprzęt 
zaeteł wyposażony w funkcję automatycznego een- 
lunowania wybranych słów i scen. Twórcę tego 
zadziwiającego odtwarzacze jest firma Glearplay 
które stworzyła bazę danych zawierającą ponad 
500 filmów. Spacjeby sztab ludzi sprawdził wszyst¬ 
kie momenty w owych filmach, wychwytując 
dwuznaczne sceny i wutgame słowa. Zostanę one 
zastąpienia chafaktorystycznym odgEosem pi 
Na razie rakt me win, czy bezę danych będzie można 
aktualizować. Odtwarzacz ma kosztować jedynie 79 
USD. Niektórzy raży&arcwie przygotowują już po¬ 
zwy sądowe przeciwko firmie Ctesrptey. twierdząc, 
rtr ingenijH ona w ich dzida artystyczne 

Koniec beztroski 

Co I rusz słychać o niezwykła groźnych wmach, ata 
kuftfcyuł> komputery podLączona do Internetu N*t 
mniej grtiiri są hakerzy, próbująpj włamać się i prze 
|ąć kcwitnsłę nid twoim pecetem Ozy jednak te za 
grażefuei dotyczą także ciehła, czy jedynie mametólw 
spędzających w Stac» Idknnećcti godan do^m? Od- 
powiedź m to pytanie przynoszą badania przeprowa¬ 
dzono na ztoccnte Symenteca Pu mKsiącu śtedzerM 
lusów 1000 użytkowników Internetu okazało aę, va 
76% surfających przynajmniej rsz zostata /netuko¬ 
wanych przez wifosy lub bn« tnpóskie W surmę 
zflrujłffltnowano ponad 1 5 tys ataków wirusów oraz 
prawie 28 cys prób wtarrwó Wnioski są proste - po 
winiensó rmnć zainstalowany zurówno program anty 
wirusowy (umożbwaiący stonowanie e-madił, jak 
I zaporę luny liit*w«EI3, 

Najbardziej łubiane... 

J przfłprownd/oriyili wćiód użytkowników komórek 
hatlftń wynika, iż kkenrj nąbartłzifli cenią solne pn y 
dukty Noku oraz Motoroli Dobre oceny zyskały także 
Samsung oraz Sony Emsiecr Ankietowani stwerda 
Ji również, ze ze nową komórkę gotowi są zapłacić 
około 100 dolarów 

Zapiać chipem 

Wielu futura logów przewiduje, ze w przyszłości 
zamiast dokumentów będziemy używać wszcze¬ 
pionych pod skórę chipów Tymczasem okazują 
Się, iż podobnej metody używa popularny klub 
nocny Baje Bosch w Barcelonie * 1 Jego guście to 
gą regulować rachunki właśnie przy pomocy wsz- 
ozępicnego pod skórę chi pą. Jest to o tyle wy- 
godny iż w Lokalu obowiązują etraju plażowa 
W tej sytuacji noszenie portfele byłoby raczej 


uwcyn pvoi<Kiai£V uio B £ u f.u w ■ lki cruni■ się piL," r* 

szy programowy emulator Meca, pozwalający od¬ 
palić najnowszy jabłkowy' system - OS X - na 
Łinuksie oraz Windows.. PfearPC dostępny jest co 
prawda za darmo w Stecu ele m razie me da się 
na nim wygodnie pracować. Emulacja działa bo¬ 
wiem okolcu. 500 razy wolniej niż oryginał a dc 
tego nie obsługuje Netu oraz dźwięku. 

Komórko-oke? 

Ci Japończycy te mają pomysły! W Kraju Kwitną¬ 
cej Wiśni pojawił się w spraedsży model komórki 
Toshiby, który po podłączaniu do telewizora zmie¬ 
nia się... W urządzenie do karaokel Toshiba 
VB10T ściąga utwory i Internetu zaś na ekranie 
TV wyświetla teksty piosenek. Oczywiście śpiewa 
się takie do aparatu, który posiada specjalny 
wzmacniacz, poprawiający glos wykonawcy 

Robot do... origami 

Jeden ze studentów uniwersytetu w Pittsuurgu 
fUSM otworzył rabata który potrafi skład oć 
papierowe figurki origami To, go orfo wieko w nse 
sprawia większego kłopotu, dla maszyny jest nie 
lada wyzwaniemI Papier jest delikatny < giętki, co 
sprawka, że łatwo go uszkodzić slbo wypuścić 
ł mechanicznych łapek. Ciekawe kiedy powstanie 
kolejna wersjo urządzenie, potrafiąca zawiązać 
sznurawadło? Na razie te czynność jest dla ma- 
szyny me do wykon o nta 


Radio z MP3 playerem 


Cienka jak WkiUo 


O dtwarzacie MP3 stają się coraz 
mniejsze, a ich producenci uwijają 
się jak w ukropie, starając się upch¬ 
nąć w miniaturowe obudowy jak najwięcej 
mniej lub bardziej przydatnych gadżetów. 
Również znane wszystkim firma Creative 
postanowiła |iokazać, co w tej kwestii ma 
do powiedzenia - i tak oto powstał Oeati* 
ve MuVb Slim, 

Odtwarzacz o wymiarach zbliżonych do 
gabarytów,,, karty kredytowej (grubość 
zaledwie 7,G mml zawiera cyfrowy płayer, 
radio FM oraz dyktafon. Urządzenie wypo¬ 
sażono w 256 MB pamięci* co pozwala na 
nagranie około 3 godzin muzyki w forma¬ 
cie WMA lub 4 godzin empetrójek. Dzięki 
wbudowanemu mikrofonowi MuVo Slim 
potrafi zarejestrować do 16 godzin na¬ 


gim rozmów czy notatek głosowych. 
Wbudowane radio jest w stanie za parnię- 
r,ać 32 stacje radiowe, umożliwia także 
nagrywanie wybranych audycji bezpośred¬ 
nio do formatu MP3, 

Ze światem zewnętrznym MuVo komuni- 
kuje się przy pomocy złącza USB 2.0 i wi¬ 
dziany jest przez komputer jako zwyczajny 
dysk zewnętrzny. To bardzo duża zaleta 
-aby zgrać muzykę, nie trzeba używać 
żadnych idiotycznych Media Managerów, 
tak jak w niektórych produktach konku¬ 
rencji! Player jest dostępny w sprzedaży 
w cenie około 11GO zt. Jak widać,-nie jest 
tani, ale jego liczne zalety w zupełności 
usprawiedliwiają cenę, jaką trzeba za to 
urządzenie zapłacić. 


asz cyfrówkę? Fajnie. Chcesz Sądne od¬ 
bitki? No to już gorzej - bez wizyty 
w dobrym punkcie foto się nie obejdzie! 
A może jednak? Wystarczy, że posiadasz nową 
drukarkę EPSON Stylus Photo RX 6DO. Właści¬ 
wie nazwa drukarka jest tutaj nie na miejscu, bo 
ten kombajn bardziej przypomina domowe cen¬ 
trum fotograficzne połączone ze skanerem! 

Urządzenie wykorzystuje technologię Exif Print 
i PRINT Image Matching, umożliwiając współpra¬ 
cę z wieloma rodzajami cyfrówek, Kolorowy wy¬ 
świetlacz 2,5" pozwala na wybór zdjęć do druku 
bezpośrednio w drukarce, niezależnie od tego. 
czy są cne zapisane na karcie pamięci, czy 
tez skanowane z negatywu. RX600 
umożliwia także przywracanie 
barw i usuwanie wad 
starych zdjęć 
przeznaczonych 
do archiwizacji bez 
pośrednictwa 
komputera. 

Także kolekcja 


JanSport prezentuje... 

Plecak ma laptopa 




Domowe centrum 
fotograficzne kosztuje 
niemało, bo aż 1750 zł, 
A to niestety boli... 


rzenośne komputery - jak sama na¬ 
zwa wskazuje - powinny być wykorzy¬ 
stywane poza biurem. Niestety, 
w podróży wszystko może się zdarzyć... Aby 
twój sprzęt nie ucierpiał, warto postarać stę 
o odpowiednie zabezpieczenie delikatnej 
elektroniki, i tutaj pojawia się Shock.- 
Shieid " r - rewolucyjny system 
ochrony przenośnego kompu¬ 
tera, stworzony przez fir- 
mę JanSport. 

Dis posiadaczy 
laptopów, sprzętu 
PDA, disemanów 
oraz innej elek¬ 
tronik: przezna¬ 
czono produkty 

i linii Computer 
8 @gs, wśród 
których znalazły 
się nie tylko kla¬ 
syczne torby, 
ale i wyglądające 
dużo bardziej lu¬ 
zacko plecaki. 

Oczywiście nie 
brakuje w nich 
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Świat przenośnych komputerków 

L00X’nij na to! 


J eszcze nie tak dawno przenośne urządzenia Po¬ 
cket PC mogły tylko udawać poważne kompute¬ 
ry. Teraz z powodzeniem potrafią zastąpić swo¬ 
ich większych braci. Wyposażone w Windows CE. 
? kninrnińjunn stanikiem LCD i dostępem do Internetu 
serce nawet najbardziej opornego zwo¬ 
lennika „hłaszafców". 

Jednym z najnowszych przedstawicieli tej grupy 
jest Pocket L0GX serii 400. Śmiało można stwierdzić, 
ze jest to prawdziwe przenośne biuro, umożliwiające 

zarządzanie koncakta- 
s mi, odbieranie 
\ poczty elektro¬ 


nicznej czy dostęp do biurowych baz 
danych. Nowy LGDX posiada 3.5-calo- 
wy ekran, zdolny wyświetlić B5.536 ko¬ 
lorów, W zależności ad potrzeb można 
go wyposażyć w dodatkową pamięć a i bo 
urządzenia peryferyjne. 

Ciekawostką jest fakt, iż L00X posiada do- 
belkową wewnętrzną betenę, pozwalającą na 
pracę przez 30 minut pa usunięciu głównego 
źródła zasilania, 

1 na koniec najważniejsza informacja, czyli cena; 
model 410 kosztuje 1300 i\ netto, mi 420 
1550 zl netto. 





lśnić nowym blaskiem, 
gdyż zintegrowane przystawka 
do slajdów umożliwia błyskawiczną digi¬ 
talizację slajdów małoobrazkowych i negatywów. 
A posiadacze telefonów komórkowych z apara¬ 
tem cyfrowym mogą wysiać swoje fotki, korzy¬ 
stając z technologii Bluetooth- 


Młodzi, zdolni i piekielnie... 

...niebezpieczn 


F ascynująca opowieśćc nastoletnich 
hakerach - hasło promujące „Pa¬ 
miętniki hakerów" Dana Yeitona nie 
□□zostawia żadnych wątpliwości 
co do zawartości książki. 

Autor przedstawia na 
■ 

poły sensacyjne, 
na poły biograficz¬ 
ne historie naj¬ 
słynniejszych 
Sieciowych włamy¬ 
waczy. Wśród nich zna- 
leźli się ludzie i grupy World 
of Heli PrOmetheus, Woid. Ma¬ 
fia boy, a także Genoctfe. autor 
słynnego manifestu „Społeczne 
podstawy hakerstwa". 

Jedni opływali we v. r szelkjego 
typu debra, inna komputery widy¬ 
wali jedynie u znajomych, jeszcze 


inni mieszki w pozbawionych prądu bara¬ 
kach. Mimo to wszyscy stali się legenda¬ 
mi. pozytywnymi (jak p bisly kapelusz" Wił- 
•ie Gcnzalsz czy jedna z niewielu dziewczyn 
vł tym towarzystw.s, Starła Pdreteart) 
bądź negatywnymi (Mafiahoyk Autor 
książki zrezygnował i opisów technik 
włamać, iecz pokusił 
się o wskazanie cech, 
które - jego zdaniem 
- powinien posiadać do- 
skonały haker. Wśród 
nich wyróżniają się upór. 
zdecydov;anie i niepo- 
skromins chęć samodo¬ 
skonalenia. ..Pamiętniki 
hakerów' na polsku rynek 
wyputścffo Wydawn i ctwo 
Helion. 


Powrót króla... 

Uiper 


waga, uwaga - nadciąga nowa 
megs myszka - Razsr V per. Uną- 
dzonko zaskoczy wszystkich 
użytkowników niesamowitą precyzją - 
gryzoń posiada sensor optyczny o roz¬ 
dzielczość i aż 10DO dpi! Nie bez znacze¬ 
nia hędzia także bardzo drapieżny i orygi¬ 
nalny wygląd myszki. Jeśli ktokolwiek 
myśli, zs tak prosta urządzania nie może 
posiadać wyjątkowych bajerów, bardzo 
się zdziwi. Viper ma bowiem teflonowe 
ślizgacze, pozłacany styk USG oraz... an¬ 


ty poślizgowe krawędzie boczne. Jego 
oprogramowani pozwala na zmisnę czu¬ 
łaś ci w trakcie pracy, co na pewno doce¬ 
nią miłośnicy gier akcji. 

Niestety, jak zawsze za luksusy prry- 
chodzi płacić, i to słono. Ftezsr Viper 
.kosztuje prawie 2D0 zl. Na otarcie fez po 
opróżnieniu portfela Szczęśliwy posiadacz 
tego gadżetu otrzyma jeszcze zgrabne 
etui na myszkę i standardową płytkę CD 
ze sterownikami. 


czym marzy posiadacz tale wiz ora o raz- 
I miarze ekranu 14 cali? Oczywiście o mo- 
II dełu 29". A co się mu śni po nocach, gdy 
już kupi takiego „giganta"? Oczywiście.., projek¬ 
tor! Teraz do wyboru są dwa świetne mndeie 
- projektor kina domowego dreamio'" EPSON 
EMP-TW10H oraz uniwersalny projektor multi¬ 
medialny EPSON EMP-S1H, 

Pierwszy to doskonały wybór dla każdego mi¬ 
łośnika kina i sportu. Limitowana seria Sport 
Edition Live zawiera w zestawie... konsolę Mi¬ 


crosoft Xbox, gry NBA INSiDE DR!VE 2004. 
LIMKS 2004 oraz zestaw Xbox Live Cummu- 
nrkator Set z dwumiesięcznym abonamen¬ 
tem próbnym. 

Druga nowość to model uniwersalny. EP¬ 
SON EMP-S1H zapewni ci nis tylko udane 
wieczory fjłmowo-sportawe. Sprzęt posia¬ 
da oddzielne wyjście dc monitora ; wygod¬ 
ny w obsłudze pilot zdalnego sterowania, 
co sprawa, że jest prawdziwie innowacyj¬ 


nym projektorem przydatnym w pracy, 
szkole e v. domu. 

Obydwa urządzenia, niestety, nie należą 
dc tanich - wręcz przeciwnie, większości 
użytkowników mogą się wydać nieprzyzwo¬ 
icie drogie. Trzeba za nie zapłacić około 
3600 złotych. To dużo - choć zapewne 
znacznie mniej niz koszt budowy tradycyj¬ 
nego kina na kil kaset osób— 


czym szumi w 


Konkurencja dla iPod’a? 

Pod koniec noku przenośnym odtwarzaczem MP3 
produkowanym piw Apple'a może zagrozić me la¬ 
do tankursnt. Microsoft zapowiedział, iż wraz 
z uruchomieniem własnego internetowego sklepu 
i muzyką MSN Musie Download Storę, razpocznto 
tstee sprzedaż własnych ptoyarów. Urządzania ma¬ 
ją posiadać podobne funkcje jak iPoti, jednak będą 
o ototo 80% tańsze! 

Koniec i darmową pocztą?! 

Jeśli Sep przypnie ustawę nowelizują^ prawo 
ręwkomuiiifcacyjne, zakładanie darmowych kort 
pocztowych na polskich serwerach może stać się 
czynności równie skomplikowaną i tioooUwą, jak 
np r^estracie samochodu. Byt może pz wkrótce 
aby uaktywnić konto, trzeba będzie wybrać się 
z dowodem osobistym do siedziby portalu i pod 
pisać odpowiednią umowę Tc oczywiście dla więk 
sspścj internautów może okazać się na tyie fcfopa- 
U we ze. wybiorą ofertę zagranicznych portali 

Legalnie i dużo 

W Internacie doate ruz legalnie ponad setka skle¬ 
pów oitrujących pliki z muzyką W każdym z nich 
znajdziesz okuto 500.000 piosenek 1 1 pomyśleć, że 
leszcze rok temu weto wytwórni płytowych m 
szczędziła stów krytyki swoim konkurentem, którzy 
próbcwa.i rozkręcać sieciowy handel utworami. 

Korean War na żywo 

O tym. ze obydwa państwa koreańskie me darzą się 
sympasą. wiedzą chyba wszyscy choć odrobinę 
orientujący się w najnowszej histori. Ostatnia jjah 
rek Cidha wpjra pomiędzy Północą 8 Południem 
przeniosła się do.,. Internetu, Jeden z generałów 
pdudniowDkoreafyoch oskarżył komunistycznych 
sąsiadów o. stworzenie specjalnej jednostki hake¬ 
rów, których zadaniem jest atakowanie Siad rzą¬ 
dowych i naukowych w Kora Południowej. 

Nowe iRiuery 

Korea Asta koncern ifltver rozpoczyna sprzedaż no 
we] sefi swoich miniatura wych odtwarzaczy MP3. 
Modele H320 i H34G wyposażono w kolorowe wy 
świettocza LCD oraz funkcję przeglądania grafiki 
JPG i BMP Ptoyery mogą, podobnie jak poprzednie 
wersje, pracować jako zewnętrzne dyski twarde 
podłączane do komputera poprzez złącze USB 2.0. 
Dodatkowo są zgodne ze standardem USB On The 
Go, czyft mogą .udawać' komputer np, po podłą- 
ozeniu do nich aparatu cyfrowego są w stanie po¬ 
brać automatycznie fotki, 

10. Mandarynkowy Pingwin 

Meodrakasoft udostępnił publicznie' najnowszą, 
dziesiątą wersję systemu operacyjnego Mandrafce 
Ufflw 10 0 Bazuie ona na jądrze 2.6 i zawiera mię¬ 
dzy innymi Środowisko graficzne KDE 3.2, GNOMĘ 
2.4 cm nowe sterowniki Em, in. obsługujące Serie - 
JATA. USB 2.0, RreWrel . Obrazy ISO do wypalenia 
wersji instalacyjnej nowej maiuterynid są już do¬ 
stane w Siec; 

Wielki Żółty Brat czuwa... 

Wiedze Chin uznały, e gry sreesowe stanowią za¬ 
grożenia da jedynego słusznego systemu politycz¬ 
nego panującego w ich kraju Oburzenie uwacdogta- 
wych facetów w jednakowych wtenkach wywoła¬ 
ły takie tytuły jak PROJECT IGL2 mz HEAflTB OF 
IRON Ministerstwo Kultury Chin me zamiar rozpo¬ 
cząć kontrolę w kafelkach internetowych. gdzie 
przesiaduj gracze, i mportuwać wyłącznie tytuły, 
które .mają pozytywny wpływ ne młodzież'. 

Harry... Uirusotter? 

Twórcy wirusów nie znaw litości r skorzystają 
z każdej okazji, aby umożliwić swoim dziełom roz¬ 
panoszenie się na wszystkich komputerach 
W Stoci pojawito się właśnie kolejne mutacje 
szkodnika NetSky.P, która wykorzystać... popu¬ 
larność Harry'ego Pottera. Wirus rozprzestrzenił 
się w systemach wymiany plików Peer2Peer 
Szczególnie łatwe można ga ztopsć szukając... pi¬ 
rackich per i przygodami małego czarodziej, 
A więc uwaga - twój PC może całkiem ntemagicz- 
me przestać dsafać ! 
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Koniec z głupimi pytaniami? 


nstrukcja Google 


Łek Woa kieszonki 


scść dokładnie opisuje możliwości wyszukiwarki. 
Czytelnik krak po kroku poznaje kolejne komen¬ 
dy zawężające obszar poszukiwań rozmaite 
..gwiazdki', „minusiki", a także stówa kluczowe 
typu ralated site. inanchor, inurl czy inttle. Za- 
clębia się tez w katalog i grypy dyskusyjne oraz 
uszy obsługi wyszukiwarek grafiki i wiadomości. 
Kssażka napisana jest przystępnym językiem, Jej 
atutem jest też cena — wydawnictwo Helion ży¬ 
czy sobie 10 z! za egzemplarz. 


I serwis w Internecie, umożliwia 
pracę w kilkudziesięciu językach 
(m.in, zuluskim czy bork-bork- 
borkJ oraz tanie zakupy poprzez 
I usługę Froogle. Autorzy serwisu 
myślą o poczcie internetowe o po¬ 
jemności 1 GB. Nic dziwnego, że 
w bogactwie opq Łatwo się zgubić. 

Niewielkich rozmiarów podręcznik 
„Gragle. Leksykon kieszonko 1 /^" 


G dy sześć lat tsmu Ser- ' 
gey Brin i Larry Page 
ze Stanford Un]verslty f 5 
stworzyli projekt inteligent- j 
nei wyszukiwarki intern eto- j M 
wej 1 nie spodziewali się. I 
że ich .dziecko" odniesie eż ś/ 
tak dbrzymi sukces. Dziś!/_ 
gaogE6.com ms więcej wy- r y 
wołań niż jakikolwiek inny i^3^ L - r 




NOKIA do zadań specjalnych 

Kuloodporna? 


B yły sportowe koszulki, później semochody 
zegarki. Wreszcie przyszedł czas na tele¬ 
fony. Wewnątrz odpornej na kurz 'wstrzą¬ 
sy Nokii 5140 znajdziesz m.in. cyfrowy kompas, 
radio FM. latarkę, specjalną, aplikację treningową 
oraz aparat fotograficzny VGA,Największą nowin¬ 
ką jest jednak technologia push-to-taik Lnaciśnij 
i rozmawiaj 1 ’], umożliwiająca połączenie s ę z wy¬ 
branym numerem ze pomocą jednego tylko przyci¬ 
sku. Dzięki temu 5140 przypomina krótkofalówkę 
o nieograniczonym zasięgu. Jest tylko jecen pro¬ 
blem - na razie żaden z polskich operatorów GSM 
nie zBcowiedzic- wsparcia dis tej właśnie nowinki 
technicznej. Rozmowy trwają 


Fińska firma zaprezentowała też nową 
hię akcesoriów, w tym Nowa rek i zestawów c j o- 
śnomówiących. Większość z nich ma niestety powa¬ 
lające ceny ■ jeszcze przez jakiś czas nie wejdzie dc 
powszechnego użytku. Ciekawą ofertę stanowią jed¬ 
nak aparat, fotograficzne oraz przeglądarki zdjęć, 
które możne podłączyć do telewizora. Pewną te uf¬ 
ność budzą kalejdoskopy, metalowe tubki z zapisany¬ 
mi wewnątrz zdjęciami, ktćrs można cnej rzec po . 
przyłożeniu gadżetu do oka. Nokia pomyślała też a 
o kobietach. Zaprojektowała dla nich medaliony I 
RX-3, nieduże naszyjniki z wyświetlaczem ciekle- 
krystalicznym, w pamięci których można zapisać ■ 
ci osiem małych obrazów w formacie JPG. 


Do słuchania i gadania 


Artystyczna moc 


S łuchawki z mikrofonem Power , 
Sound AH-10 są namów- i 
szym produktem marki i 
ART, wprowadzonym do oferty gf 
firmy Muffcioffiee. Dzięki solid- ikj 
nej -instrukcji tłumiącej ze¬ 
wnętrzne dźwięki oraz czułemu 
mikrofonowi urządzenie nadaje się V 
nie tylko do słuchania muzyki ale % 
również do rozmów przez Internet 
oraz nauki języków obcych. Sprzęt 


wykonany jest ze skorupo- 
. dobnego materiału. VVy- 
L posazono go w biisko 
■ dwumetrowy przewód 
Jł z regulacja głośność-, 
i Sfuchawk objęte są 
I roczną gwarancją produ- 
f centa. Sugerowana cena 
detaliczna crutto wynosi 
34.3Q zl. 


Każdy może śmigać po 


jak kosiarka po trawie... 

9 czytania? 


Maszynka 


C zy da się przeczytać cały numer CUCKA! w jedną, góra dw.s go- 
dziny? „Owszem 1 ' - zdają się twierdzić twórcy Akademii Szybkie¬ 
go Czytania. Juz po pierwszym dniu nauki i naszym programem 
człowiek radzi sosie z tekstem o 15% procent szybciej' 1 
Prosty, lecz przejrzysty interfejs nie sprawia większych kłopotów. 
Użytkownik zakłada sobie konto, wybiera tekst, który chce przeczytać, 
po czym zaczyna szkolenie. Ćwiczy szybkość wychwytywania napisów, 
a także poszerza kąt widzenia Po każdym teście ogląda swoje staty¬ 
styki komentarze. Swoistą ciekawostką jest eksperyment X, tryb ma¬ 
jący rs celu pogłębienie koncentracji użytkownika. Oddziałuje on na 
mózg za pomocą odpowiednio spreparowanego szumu w słuchawkach 
oraz prostych efektów wizualnych. Podobną technikę zastosowano 
w Sita Learning System. Program kosztuje niecaie 10 złotych i można 
go zakupić za pośrednictwem serwisu Allegiupf. Więcej informacji 
- www. szy b kieczytanie .net. 
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Domowy BenO 

AB. aut&yzowsny dystrybutor firmy BenQ. 
rozpoczął sprzedaż nowego piętnestoralowegc 
monjierB LCD tej mer» FP531 natęży w se - * 
Prwaience - zaprajetowsnej gtówfee i myślą 
o użytkowniedi domow/ct Można go powiesić 
na ścianie, z&aeśd się więc nawęt w najmniej¬ 
szym mieszkam Jego cena me znrc oziury w do¬ 
mowym buazŁCie - wynosi tyiko 1 535 zł 


Jak mieć, to miedź... 

Opatrzone zwierzęcym nazwami wenty- 

tatarów procesorowym marki G f ^er Gooier 
znajdująca aę w oteroe Muśticffice. została po¬ 
szerzone Q kolejne dwa metiziane cooiery - Lob- 
ster (typ S462-22C715TC1 oraz Etyp 
S462-22C715T Do każdego Itjkcwegc wentyla¬ 
tora dodawana jest wydepta pasta siHconowa, za¬ 
pewniająca maksymalne obniżenie temperatury 
przsdtosfócs żywotność aemenuta komputera 
Wentylator Grab dodettowo posada negutaję 
prędkości Gootery oósąte sa roczną gwarancję 
producenta. 


HP nie do zdarcia 

Muttkrfficc jest jedynym w Poto dystrybutorem 
płyt jBdraśratnBgo oraz Mdokrotnego zapisu CD- 
R, CD-fW DVD+R xaz BVD + flW marid HP 
Dostępne * ofercie Mutejoffice płyt, CM ora: 
CD-HW charakteryzują ssę pojemnością 7Q0M£ 
oraz prędkościami zapisu GD-R - 52*, CD-RW - 
1x-4x. oraz 4*-1 Qk Poprnoość riyskiw DVD wy 
nosi 4 7 GB a prętkoś: zapisu Lt dfe 

OVD-rR oraz 4x dla DVD+RW. Hewtett Paoard 
udziela ne nośnUa danych dożywotnią gwarancji. 


Nowa Konica M motta 

W firmie AE TDzpoczęis ssę sprzede? rtainawszegc 
mndeiki cyfrowego ejaratu Konica Djirie 

ae &60L iegn cechy charakierystyczne to & 
megapikseiowa matryca, uzykrotny mom optycz¬ 
ny i krótia czae prziefś&e od stsru gotowości do 
działam wynoszący 1 .3 sekundy Mnitta Duna- 
ge G6G0 [podobnie jak wcześne^z? modele 
G4DG i G500) wyposażone zostata w ufeektyw 
Hełcanor. GT i óm measfejne gm®zda oe fcert^y pe* 
mięci dwóch typów: Sfl/MMC oraz MeJnory 
Stick. Sugerowane cena detaliczne bn£Q> 6600 
to 2222 ń 


Akc-2-z—.i3 Szybkingę Czytaniu . Z<-:o £dyęji i y 1 4 
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Wldrńłncje 
f Ik^EPymcoE X 
f r DITKXr! 1,-MlhOWB 
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Bezprzewodowy Creatiue 

Nie kabluj! 


(mim w ofercie firmy A8 pojawiły się nowe zestawy bezprzewo¬ 
dowe - Creatń/e Desktop Wireless 8000 r freakve Desktop Wi¬ 
reless 6000, 

Pierwszy z nich to srebmo-czama bezprzewodowa klawiatura z 20 
przyciskami multimedialnymi i internetowymi oraz srebrna, bezprzewo¬ 
dowa mysz optyczna o rozdzielczości 800 dpi, zaprojektowana dla 
prawo-; leworęcznych użytkowników. Wireless BDOO. przeznaczony 
zarówno do pracy, jak i gier. bardzo łatwo instaluje się przez złącze 
USB. W opakowaniu znajdują się: mysz CreatWe Winełess OptrcaL kla¬ 
wiatura Greative Wireless z odłączaną podpórką pod nadgarstek, od¬ 
biornik Creatwe RF, 4 baterie M, płyta ze sterownikami i instrukcja ob¬ 
sługi. Gwarancja obejmuje 2 Eata t sugerowana cena detaliczna to 260 zi 
Creatwe Desktop Wireless 60DD - bezprzewodowa klawiatura i mysz 
optyczna - obsługiwane są przez odbiornik to zasięgu 1 M m) podłącza- 
fr r ' dd komputera przez US8. Srebrno-ozama klawiatura wyposażona 
jest w 19 specjalnych klawiszy multimedialnych oraz iternetcwych 
fw tym 10 programowalnych). Ma również odłączalną podpórkę pod 



nadgarstki, Myszka dla prawo- i leworęcznych użytkowników posiada 
dwa przyciski i rolkę. W opakowaniu znajdują się: bezprzewodowa mysz 
optyczna Creatwe, bezpraewottowa klawiatura Creathra z podpórką pod 
nadgarstki, odbiornik radiowy Creative RF, 4 baterie AA. płyta ze sfce- 
nov.Tiikami i instrukcja obsługi. Gwarancja obejmuje 2 lata. sugerowana 
cena detaliczna to 212 zf. 


Nowe Danony dla fotoamatorów 







„Działo” jak marzenie 

Farbą ognia! 


Ezasy : kiedy będziesz ssm drukował zdjęcia zroblcre cyfrówką, zbliża- 
.= dużymi krokami, Jakość drukowanych na acramentówkach fotek 
sst już całkiem dobra ale najnowsza drukarka Banana, dzięki zastoso¬ 
wań-u kilku nowatorskich rozwiązań, podnosi poprzeczkę jeszcze wyżej. 
Pierwszy z pomysłów jest co prawda mało oryginalny, lecz skuteczny 
- dołożono kolejny, siódmy i u i kolor, który poprawia odwzorowanie 
zdjęć zawierających dużo czerwieni i ciepłych żółci, np. zachodu 
sionce. 

Produkcja gło-.Ticy w technice fotolitografii pozwoliła uniknąć 
niedokładności powstających podczas montowania jej ele¬ 
mentów. Dzięki temu udało się osiągnąć dużą precy- 
zę pozycjonowania głowic/, co w połączeniu ze 
zmniejszeniem rozmiaru kropelek do 2 pika¬ 
li tró w pozwala na pomniejszenie ziarna 
na wydrukach oraz na pjynniejsze 
przejścia kolorystyczne. No¬ 
wa technika umożliwia 


także druk w rozdzielczości 4800x2400 - no głowicy jest ponad 5300 
dysz! Poprawiając możliwości techniczne, nie zapomniano o wygodzie 
użytkowników, Drukarkę jest zgodna ze 
sisndardem PIctBridge, pen LiSS 
do podłączenia a partu znajduje się 
z przed u obudowy, a każdy atra¬ 
ment jest przechowywany 
w osobnym zasobniku. 


icht to jedna z linii 
produktów firmy JanBport? 

Odpowiedź wyślij jako SMS o treść; ELJS.# 
[zamiast # wpisz TAK lub NIE) pod numer Ę t 

Ms adjiĄyiecś estemy dc końca ipca, Kaszl StlS s ś.22 zl t VAT. 


Uśmiech, proszę... 
i 


owe modele cyfrowych aparatów fotogra¬ 
ficznych pojawiły się w ofercie firmy 
AB - autoryzowanego dystrybutora firmy 
Canon. Są to: Canon Powershot SI is, Canon Po- 
wershot A75 i Canon PowersJint A310. Ich wspól¬ 
ną cechą jest 3-megepilsełowa matryca oraz przy¬ 
cisk Pmt/Share, pozwefejący na 
bezpośrednie drukowanie 


i przesyłanie zdjęć. Po podłączeniu przez USB dc 
komputera albo do drukarki zgodnej ze standardem 
PIctBridge lub Direct Print. przycisk Print/Share 
zaczyna świecić na niebiesko. Jego wciśnięcie po¬ 
woduje wydrukowanie v<yświetlanego zdjęcia lub 
automatyczny transfer obrazów do komputera 


O czym szumi w Sieci 


Tanio i bezprzewodowo 

LabEec poszerzyła wiośnie swoją ofertę o nowy 
zestaw - Labtec Wiratess De&ktos Edge Bez¬ 
przewodowa kłswacofi i mysz charaktery^ie 
się snsbmfl-cza-rnym wzornictwem. Klawiatura 
wyposażona w 12 Wawtszy specjalnych daje 
szybki dostęp do Internetu, poczty dałtromcz- 
rtej i multimediów Mysz optyczne o rozddefczo- 
ści 600 dpi. z 3 t-zyas/ami, przBZnsczcra jes: 
zarówno dła praworęcznych, jak i leworęcznych 
użytkownrków W pudełku znajdują się; klawia¬ 
tura Labtec Wireless. mysz optyczna Laotec 
Wireless, kompaktowy odbiornik, 4 baterie, 
oprogramowanie, sterownik; i nstrukcj-a obsłu¬ 
gi na płycie CD-ROM Gwarancja wynos- 2 sta 
sugerowana car» detaliczna brutto -116 & 

Leitmarki do domu 

Znany na naszyn >n«u producent drukarek - 
firma I fltro a rl - wprowadza de oferty nowe 
modele. Są to niedrogie urządzenia przeznaczo¬ 
ne do zastoecwsr oomowytfh Ich ceny wahaja 
sfo ad 230 zł do 430 ź 

LiteOn smaży rra dwa razy 

Na początku czerwca firma AB. dystrybutor 
produktów UteOn, rozpoczęła sprzedaż nowego 
modelu nsgrywario - SOHW-832S, Te pierwsza 
negrywaiie LiteOna. która zapisuje płyty DVD 
DL (dwuwarstwowe) o pojemności 8.5 GS No 
Smk dwuwarstwowy (standard DVD+ftSl zmie¬ 
ści 4 godziny filmu DVO-Vitteo lub 16 godzin 
o lakośc) VHS Szkoda tylko, że m razie nie -6 
dostępnych oośritaw DuaiLayer. 

Kierownice z Media-Techu 

Na rynku akcesontrw do gier komputerowych 
jest już nowo kierownica Madfe-Tech Polska Cy¬ 
ber Race Dusi Acdort CMT-1751 Urządzenie ma 
podwójny interfejs USB i PS-l/PS-il. Mozę 
współpracować zarówno z komputerem Idasy 
PC, jak i konsolami Playstation 1 i 2. Kierowni¬ 
ca Cyber Rsct Dual Action (MT-1751 spraw, 
radość wszys Om mfośnikom rajdów kompute¬ 
rowych, którym aa udanej zabawy nie wystar 
cza już tylko ktowiatura czy joystick. Żadnego 
z fenów wyścigów samochodowych, off-roed 
czy fazdy terenowe* ns komputerze me trzeba 
przekonywać że dobrze dobrana kierownica ac. 
trafi zapewnić dużo mocnych wrażeń iwiąra- 
ipłi i prowadzeniem pojazdu. Kierownica firmy 
Madic -Tech, daęto wyposażeniu w osobny pedel 
gazu \ hamulca, krzyżak kierunkowy, 12 przyci¬ 
sków ekejt oraz manetkę zmiany biegów, 
oddeie realizm jazdy nawet w najbardziej skom- 
pSkownych grach Przeciwnicy automatycznych 
skrzyó biegów mogą skorzystać i wygodne? 
dźwigni zmiany biegów zśmontuwenej 
f* podstawie 

Kąt obrotu kierownicy Cyber Race Dud Ac- 
tion pozwała na skręt koła aż o 270 stopni. 
Jest to szczególe przydatne w czasie iazdy po 
krętych i wąskich trasach. Sporych emoqi pod¬ 
czas gry dodają rawrfez cyfrawe wiossłks ora,: 
afekt wibracji tfbra&on Rirce, które pomogą 
kierującemu odczuć, co dzieje się i [ega 
poiszdein 

Cyber Race Duał Aotion firmy Media-Tedi do¬ 
brze radzi sobie z .eszcze jednym istotnym pro- 
błemem, wstępującym podczas wiełogodzmnei 
gry. Emocja r ferwor rywalizacji sprawiają, żs 
kierownice przesuwa się po blacie stołu. MT- 
175 eliminuje to dzięki dużet stabilnej pooste 
■wie i przyssawkami Dodatkowe w miejscecTi 
gdae zwykfe spocryi^M dłonie graca, kierow¬ 
nica pokryta test gumową powłoką. W rezutea- 
sie nawet bardzo motane ręce me ślizgaię st 
■ me przeszksu: i ą w grze 

Kierownica Cyber Race Dual Action wykonana 
zoctafa w kolorze czarno-żóttym. Może współ¬ 
pracować z systemami Windows 
9flSE/ME/2QflQ/XP Urządzenie objęte jest 24- 
miesięczną gwarancją, jego sugerowana cena 
detaliczne brutto ‘wynosi 159 l\ 
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na ekranie 


śmiem -obcych ludzi budzi się w ta¬ 
je runicznym labiryncie w kształcie 
sześcianu. Przerażeni odkrywają, ze 
mają do czynienia z czymś dożo bar¬ 
dziej niebezpiecznym niż zwykłe więzienie • - 
z teserafctem, Twór ów ponoć me istnieje 
w rzeczywistości, gdyż posiada aż cztery 
wymiary! Prócz długości, szerokości ] wyso- 
kości pojawia się jeszcze czas, który we¬ 
wnątrz konstrukcji płynie w innym kierunku 
niż poza nią. 

Film powstał ne fali popularności oryginal¬ 
nego „Cube" wielkiego przeboju sprzed 
sześciu lat. Tym razem producenci postawili 
na widowiskowe efekty specjalne oraz liczne 
mylne tropy. On zabójczej kostki wrzucili też 
Maksa. projektanta gier komputerowych. 
Pracę na piśnie utrudniały tysiące jasno 
świecących świetlówek. Aktorzy i filmowcy 
de facto nie rozstawali się z okularami sło¬ 


necznymi, dzięki którym w ogóle co¬ 
kolwiek widzieli. 

Kontynuację wyreżyserował Po¬ 
lak, Andrzej Sekuła, znany dotych¬ 
czas ze współpracy z Guentinem 
Tarantmo - robił zdjęcia do ,Pulp 
FictionT Spisał się na tyle dobrze, 
że pozwolono mu przygotować ko¬ 
lejne filmy fm.in, biografię boksera 
Sonny Listona „Nighl Train 1 ', sen¬ 
sacyjny „Oki Soldiers 1 ' oraz film 
u narkotykowym królu Pabio Esco- 
harze). Jeśli więc chcesz zobaczyć 
niekonwencjonalny thriller scien- 
ce-fiction i przekonać się, czy 
zapalony programista,, a jednocze¬ 
śnie gracz jest w stanie wyrwać 
się i przerażającej pułapki, wy^ 
bierz się do kina na „Cube 21 
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lękaliśmy, czekaliśmy, czekaliśmy. 
Laztliśmy z nudy na tandetne filmy, 
dłubaliśmy w nosie, czytaliśmy książ¬ 
ki, w których humoru było za grosz. 
Wreszcie doczekaliśmy się! Ohydny ogr wraz 
ze swoim nadmiernie paplającym osiem 
i ukochaną, księżniczką Fioną, powracają 
w chwale, tym razem jako zżyta i kochająca 
się rodzinka. Po uroczystym ślubie i hucz¬ 
nym weselu młoda para 
jadzie do krainy „Ze 
siedmioma górami, za 
siedmioma lasami". Zako¬ 
chani mają się tam 
spotkań i rodzicami 
księżniczki. I tu pojawia 
się zasadniczy problem, 
Otóż król ubił Interes 


i jedną i wróżek. Ustalił, iż jego córka Fiona 
poślubi syna wróżki, lowelasa „księcia i baj¬ 
ki", a wcześniej porzuci chodzący kawałek 
cuchnącego, zielonego łajna. By się pozbyć 
niechcianego zięcia, władca wynajmuje za¬ 
wodowego zabójcę - kota w butach. Kiełek, 
oprócz odjazdowych trzewików, ma wielki 
problem z... kłaczkami. Dowiesz się takie, że 
kto ma guziczki, ten ma władzę. 

Zabawa jest - tek jak w poprzedniej części 
- znakomita. Perfekcyjnie podłożone głosy 
Jerzego Stuhra, Zbigniewa Zamachowskiego 
ś Wojciecha Manna gwarantują niekontrolo¬ 
wane wybuchy śmiechu. Ten tytuł to obo¬ 
wiązkowa pozycja na lato! 
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Fanów uspokajam, to nie jest jeszcze to. 
na co czekaliście. Zebrany w jednym boksie 
zestaw zawiera wszystkie dotychczas wy¬ 
dane części to Ikrę newskiej opowieści. Nie 


wydawcę dodatki, np, pojedynek Serume- 
m z Gandaffem czy walka o Włości. Zdekla¬ 
rowani fani Trylogii muszą na nie jeszcze 
a 
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emake jednego z największych klasy¬ 
ków z gatunku horrorów. Nie jest to 
jednak uwspółcześniona ramo tka 

w styilu „Van Rełsinga" - scenarzyści 
zadbali o oryginalne pomysły i świeże rozwiąza¬ 
nia, wzbogacając obraz o nowe postacie, wątki 
czy zdarzenia. Jedyne, co pozostało i oryginału, 
to tytuł i panoszące się po miasteczku zombie. 

historia zaczyna się identycznie jak poprzed¬ 
nio. Nb świat spada tajemnicza plaga, umarli 
powstają ze swoich [zapewne niewygodnych) 
grobów i wyrażają ochotę na ludzką krew Cho¬ 
roba rozprzestrzenia się z niesamowitą pręd¬ 


kością, pochłaniając wszystkich wokoło Nie¬ 
liczna grupka ocalałych ludzi chram się 
w najbezpieczniejszym miejscu na Ziemi 
- wielkim supermarkecie. Wśród „shoppm- 
gujących” szczęśliwców znajduje się pielę¬ 
gniarka. biznesmen i policjant. Jednak po 
dłuższym czasie zapasy wody, jedzenia oraz 
cierpliwość ocalałych zaczynają się kończyć 
Na domiar złego rzesze zombie przypuszcza¬ 
ją kolejny szturm na centrum handlowe, po¬ 
dobny do tego pod Blue City Ostatni 
bastion ludzkości jest poważnie zagrożony 
Reżyser zapowiada, że końcówka filmu bę¬ 
dzie zaskakująca. Zobaczymy. 






di tekst: Michał „Pogromca dzikich słoni" Zacherzewski fi Dawid ,,Dave' 1 Muszyński: 
Zdjęcia: UtR BestFJIm, Warner Bras, 
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Redakto 
czy rozno 

Wiem, że nie będę zbyt oryginalny, ale napraw¬ 
dę uwielbiam wasze pśsnfio! Kupuję dwa pisma 
komputerowe: „CD-Aceton" ona? CUCKJ Ale wolę 
wasze! Mam pytanie! W numerze 5/2004 na list 
niejakiego Petera, w kio rym prosi żebyście dali 
mu grę, odpowiedMścs stanowcze NIE ; ! Po 
części się z wami zgadzam, ale niektórych gier 
w Polsce po prostu n;e da się kupić, s firmy wy¬ 
syłkowe biorą majątek za przesyłkę za granicę! 
Lecz wy, jako pismo komputerowe, często bywa- 
cie za granicą, więc gdyby ktoś pokrył cały koszt 
transportu, to może jednak mcgi byście sprowa¬ 
dzić grę! Nawet jeśli nie dacie tego mała w nu¬ 
merze, chociaż odpowiedzcie! 

Prerii 


Drogi chłopcze! Czy ty myśisz, że je nie mam 
nic innego do rabaty, jak kupować w zagranicz¬ 
nych sklepach i prze wozić gry dla hordy 
nieznanych sobie facetów? Chyba musiałbym się 
zamienić na głowy już wesz z czym >„ Poza tym 
Peterowi nie chodziło o to, abyśmy mu przewieź¬ 
li grę, a oto, byśmy mu zsfundmwft polską spe¬ 
cjalną edycję BAIDUR'S GAJE. I druga sprawa: 
koszta wysylid z zagranicznych sklepów interne¬ 
towych nie są wcale aż tak duże, a istnieją 
również nieliczne słdepy wysyłające towary bez li¬ 
czenia kosztów przmoEL 



Więcej panienek i strzelania! 

Jesteście super i w cg olei A teraz jak was 
ugłaskałem, czy moglibyście dać dc nowego nu¬ 
meru jakąś dobrą streełankę FPP? A, i dawajcie 
więcej panienek! 

Bart Vader 


No cóż, w pełznym sensie stnełanką jest THfEF 
2. chociaż z uwagi os M dy$kreqę M , jaką musi się 
popisywać bohater tej gry, lepią byłoby ją na¬ 
zwać skradanką . A panienki wracają w chwale! 
Ty!e już byfo listów od was na ten temat, że nie 
mamy serca odmawiać dłużej, zwłaszcza że od¬ 
mawialiśmy wbrew własną mi.. 



Chcę żółwi! 


Jak mogliście nie irecezov.de TtrMAGE NIN JA 
MUTANT TURTLES? Te gra zasługuje na miejsce 



w waszej gazecie. Wy tymczasem zamiast takich 
hitów dajecie gry na ledwo 3. Nie mówcie, jakich 
gier nie kupować, tylko jakie kupować. 

Zimolub 

A powiedz mi misiu t skąd ty tę gierkę masz (je¬ 
śli mówimy o PC ,; $ nie PS2, bo konsolową wer- 
sję faktycznie dystrybuuje CD Projekt)? Bo 
chyba nie ze sklepu.. Poza tym TNMl dostała na 
Zachodzie średnią ocen 57 procent, więc jakiś hit 
to to nie jest Raczej badziew... A my musimy re¬ 
cenzować również gry ,; którym dajemy 2 lub 3 
punkty, zwłaszcza jeśli są to tytuły głośno rekla¬ 
mowane Dlaczego? Aby was przestrzec i ocalić 
wasze pieniądze! 



Zrób to sam! 

Od dawna czytam CLICKAł, jest spoko, trzymać 
tak dalej! Piszę, ponieważ chciałbym o coś zapy¬ 
tać - czy piractwem byłoby, gdybym pozg rywal 
minigry i Internetu i tapety z płyt dołączanych do 
różnych czasopism na jedną płytkę i ją sprzedał? 

Kamil 

Oczywiście, byfoby to przestępstw. Nie mino 
ci korzystać z efektów czyjejś procy. Bo ktoś te 
gry przecież zrobił, ktoś te tapety przygotował. 
Twoje pytanie jest mniej więcej tak samo mądre 
jak: „ Czy mogę na stacji benzynowej wziąć paliwo 
za damo. jeśli przyniosę własny kanister?' 



Nowe oblicze CLICKA! 

Ten e-mail skierowany jest do wujka Randells, 
L e:h ta przyrośnięta kijanka zwana Froggerem 
[czy jak mu tam) nie tyka tego listu! [właśnie go 
dotknąłem, SWAHAHA! Froggeri Mail jest 
chroniony 5 ntyża trałem [tj. wybucha, gdy w po- 
blżu znajdzie się jakaś obślizgla, zielona paoynka, 
która tylko wydaje z siebie kum-kum), 

W nr 5/2004 Michu & Troy piszą, że CLI¬ 
CKA! czytają tylko dzieciak) i ministranci, Bany 
Julek, jak czytam taki list, to przyglądam: się 
uważnie temu. co trzymam w rękach, bo mam 
wrażenie że dorwałem jakiś przewodnik katolicki, 
e nie magazyn o grach. Fakt, jedyne, co razi mnie 
w CUCKU!, to jego tytuł - trochę dziecinny, ale 
to nie znaczy że pismo to czytają jakieś kurdupte. 
Dzieciaki to mogą czytać w CyberMychę”, ale nie 
CUCKAL. Druga sprawa, muszę wam powie¬ 
dzieć, żeście przez te 4 lata nieźle się zmienili. 
Gdy tak zaglądam do starego numeru i patrzę na 
dział listy, co widzę? Grzeczne liściki i jeszcze 
grzeczniejsze odpowiedzi. A teraz.., hmm... wi¬ 
dzę. że dorośliście. 

Chciałbym też coś powiedzieć na temat pirac¬ 
twa. U mnie na osiedlu prawie każdy ma piraty. 
Gdy kup ę jakiś oryginał, to większość mi wypo¬ 
mina, że niepotrzebnie, bo za cenę jednej gry mo¬ 
gę na stadionie kupić kilka gier pirackich. Szkoda 
tylko, ze on : rzis rozumieją, że piraty nie przy nu- 
szą żadną frajdy. Tylko zakup oryginalnej gry 
przynosi najwięcej rad ochy, czy nikt tego nie czu- 




djBić aó tyła. 

Jata ysmeimt. że 
ta Bi pewno taki nn- 
wcezEsay elekt spetjslnj 
fmst Setom 85801, ale wezwij sprzęt 
kaśmf ftsissnfctw7. Cantiff* 

• Bfwif ni Ipn. srfti Kjof? Sm, me 
„Radki" tumem, stsism im, tossm 
met isitn, stoczę i bulgstaji ale tjika ey 
rjticą. Ja patia saftatartiwj- taiastatoj 
aam sten as klawisza tartej, pmtono 
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je? Nie wiem :ak inni, a.e gdy ja otwieram pudel¬ 
ku, to tylko mi ślinka cieknie, nie mogę się 
doczekać grama. Za 100 złotych wolę kupić jed¬ 
ną a porządną grę, niż 3-5 jakiś ruskich, nie za¬ 
wsze poprawnie działających pirackich kopii. 
Mimo ze tak tępię piratów, muszę przyznać, że 
sam mam coś na sumienia Mam 16 łat. czyli 
jeszcze nie pracuję, 1 mrmo ze każdą kasę, jaką 
dostaję (na urodziny, święta :tpJ, przeznaczam 
na oryginały, to nie stać mnie niestety na 
wszystkie gry Dętego niekiedy pożyczam od 
kumpli piraty i je sobie instaluję (czasem przegry¬ 
wam - dla siebie), ale n:e ća;ą (zazwyczaj] tyle 
frajdy co oryginały. To nie to samo. Oryginał ma 
tę dziwną muc. która przyciąga i zadawala gra¬ 
cza... Z drugiej jednak strony, piractwo ma też 
[dla mnie) p:usy. Zawsze meżr-s zainstalować 
grę. pograć w n;a i zobaczyć, czy się podoba. Je¬ 
śli tak - można iść dc sklepu, jeśl nie - gierkę 
usuwamy. Wiem, wiem, teraz powiecie, że od te¬ 
go są wersje demo. ale czssar jest lepiej zoba¬ 
czyć pełną wersję. 

Ali Bongo 

Przyznam G szczerze i z ręką na sercu t że mnie 
nazwa CUCKI też razi (właśnie i uwagi na infan¬ 
tylizm}. Me. niestety, odziedziczySśmyjąz dobro- 
dzłejstwm mmam, $ tern jest już na rynku 
znaną, ustaloną marką i zmienianie jej byfoby sa¬ 
mobójczym stnsfen, CUCKJ faktycznie ewolu¬ 
ował gdyż naszą ambicją byfo przekonanie czytel¬ 
ników, żb jesteśmy magazynem publikującym tek¬ 
sty, które zarówno poważnie traktują czytelnika, 
jaki mówią do niego jego własnym językom (no 
może bez tych v/szystftch słów nok..., ch. „ ip... 
:)l A jeśli chodzi o kwestie pkmmza, to gratulu¬ 
ję postawy: Jak na 16 lat, masz bardzo poważne 
podejście do życia . / dobrze! 


Wir J*. 




(ty&J ^ ćy&jL 
„W W<*yM 24 MK. 0 1 ' 

^tyfFX: 

ÓOzĄpp 


• fiAR.*ĘtecEwt ,rk ,Zo.O‘ 



- ■ ■ V 1 -— —L 

aNA |etsNrtk; -fakiE 1 
tlHUf tAelŁn/. _ I 



ciąg dalszy listów - str. 661 


Na listy odpowiadają Jacek Piehara i Piotr Moskal 

































































































OPKWJ Korne HA HCWO! 

• YUCAŻW PIAfli&C • JV KAŻCWM MI06CI0 

• AM KAŻPA Ktezzeft 















^a*? 0 * 6 * 























Nn listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 



u//yuu4 



Przedpremierowo 

Mam do was kitka pytań, JaScm spnsobsm opi- 
sujecie gry przed pojawieniem się ich na ryrifcu 
polskim? Skąd ćisrzecie tytuły, które jeszcze nie 
r/yszty? Czy' możecie mi powiedzieć, gdzie kupić 
takie gry? 

Budda 

Tasak gdna kupić takie gry? A jak ulepić kufę 
ze śniegu który spadnie jutro? Jak nie ma 
w sklepach, to nie ma i tyle Natomiast t*sz}5f- 
jóe firmy polska i zachodnia udostępniają dńenni- 
kamm wersje przygotowywane do produkcji 
(najczęściej na tzw, „srebrnych płytkach"), Cho¬ 
dzi o to, aby recenzja ukazała się tuż przed pre¬ 
mierą lub kilka dni po niej\ Bo dla dystrybutora to 
żaden interes , jak recenzja pojawi się po dwóch 
miesiącach od ukazania się programu w sklepach! 


Złodziej szuka 

Wiecie cc, ja normalnie zaraz wysiądę wściekły. 
Siedzę przy tym puc te juz 6 godzin i za cholerę nie 
mogę nigdzie znaleźć napisów dc SHREKA 2! 
Ściągnąłem już film, ale napisów nie mai Co jest?! 
Wszyscy w Mecie wręcz pożądają napisów do te¬ 
go filmu! Przecież są m tym świede (jeszcze! 
jacyś dobroduszni tłumacze, Moglibyście skumbi- 
nować jakoś te napisy do SHREKA 2? 

Haker 

Jedyne, co mógłbym ci r złodzieju, skombino- 
wsć ,; to solidnego kopa w dupę. ładny masz sza¬ 
cunek dla autorów tego filmu, skoro chcesz ich 
okraść, nie płacąc za bilet do kina lub płytę BVD, 


a zamiast tego ściągając piracką wersję: Którą . r 
nawiasem mówiąc, jakiś podobny tobie srubra- 
wiec nakręcił w kinie schowaną w majtach kame¬ 
rą... la jek już koniecznie musisz Ciągnąc z Sieci 
QtvXy, w przynajmniej naucz się angielskiego! - 
Froggerl 

Internetowe matotki 

Mam prośbę: mogli byśse mi przysiad opis 
wszystkich mis! do gry EM£F!GENCY 2? Bo mam 
problem z jedną i nich! 

Damian 

Mam do was ogromną prośbę! Dostałem na 
urodziny gry: BALDUFTS GATt, ICEWIND DALE, 
PLANESCAPETORMEMT i FALLOUT, Nie mc- ich 
przejść. Be rdzo bym was prosił, czy moglibyście 
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do którejś z nich na :emach waszego wspaniałe¬ 
go pisma wydrukować poradnik? Byłbym wam 
bardzo wdzięczny! 

Jurek 


Czy wiecie r że ludzie tacy jak wy są w redak¬ 
cjach pism komputerowych obiektami żartów, 
kpin oraz szyderstw/? Dlaczego? Ano dlatego , że 
madę dostęp do Internetu (listy podaliście za po¬ 
mocą poczty elektronicznej), a nie pctrsfide z nie¬ 
go korzystać. Niemal w każdym zestawie listów, 
jaki czytam co miesiąc, pojawiają śę W durnowa¬ 
te prośby o kody albo poradniki dojatichś starych 
gierek, o których jużzóążyfem zapomnieć, I co my- 


śiide? Ze zmarnujemy dla kilku osób w Polsce 
cztery lub sześć stron pisma, żeby napisać porad - 
nik do jakiegoś stanom który każdy normalny 
gracz dawno przeszedP A może byście ruszyli 
sw&mi móżdżkami wielkości łebków od szpilek 
i spróbowali znaleźć poradnik), o które prosicie, 
w Bad? Internet JEST kopalnią informacji 




Gry otrzymają: Damian Mendowskf, Solec Kujawski; 
Adam Turek, Jabłonna: Magdalena Piątkowska, Ra¬ 
dom; Małgorzata Szewczak, Wrodaw; Faiaf Adam¬ 
ski, Ukta; Jarosław Kowalski Kwitfzyń; Joachim 
Massak, Grudziądz: Roman Frankowski, Świdnica: 
Patrycja Felicja, Książonfca’ Tomasz Kucner, Luboń; 
Denis! Celnik, Pskary śląskie: Krzysztof Śliw 3. Bia¬ 
ła Miska; Piotr Jóźwik, Wrocław; Jadwiga ZabieJakg, 
Firlej; Grzegorz Janie, Wołom m; Krzysztof Gra decki, 
Lubin; Ewa BulniakSopczuK Lublin; Grażyna Górska, 
Dąbrowico Kujawski; Micha! Bednarski, Jastrzębie; 
Daniel Sulima, Sucha Beskidzka, 

Książkę „Krypta Zgrozy* dostaną: Karol Wesiłuk, 
Kleszczele; Jakub Cichoó, lamów; Zbigniew Chrul- 
sk3, Ostrołęka; Michał Deczkowsfci, Gdańsk; Łukasz 
Zedwomy* Augustów; Paweł Wieczorek, Dąbrowa 
Górnicza; Micha! Nowak, Jelenia Góra; Zuzanna Su- 
lumiina, Warszawa; Zbigniew Pękowsbi, Karwia; An¬ 
na Perzyna, Opole 

Książkę u Krółuw3 Pajęczych OtchfanP dostaną: Lu¬ 
lasz Kobei. Stkfarsfca Poręba; Damian Janusz, 
Brzeszcze; Przemysław Urczar, Prudnik; Mateusz 
Rodziński, Nakle Śląskie: Dorota Winniczsjtys, 
Gdańsk; Kr^ysrtof Pilarz, Nowy Sącz; Sebcsden 
Mazurek, Szszedn; Małgorzata Chojecka, Kraśnik; 
Bogdan Binek. Wodzisław Śfąstó; KrystEsn Iftiewicz, 
Ostróda, 

CL1CK. B/CŁ4 sr. 35 

Gry NB/ERWINTER NIGHTS otrzymają: Szymon Mo¬ 
tyka, Żywiec; Dawid Mróz, Zabrze; Anna Kaspro¬ 
wicz. Łowicz; Krzysztof Stempniewski, Warszawa; 
Danie! Strzałka. Dębica; Alina Maćkowiak, Nowy To* 
myśl; Paweł Borowy, Ostrów Mazowiecka: Sławo¬ 


mir Paeak, Szczecinek; Maciej Siekierski, Suchy Las; 
jtufcasi Lato, Ostrów Mazowiecka; Kam ! Złotowski. 
Ełk; Peweł Wronę. Świdnik; Mateusz Chodorowski, 
Elbląg: Krzysztof Kopecld, Białe Błota’; Michał ty¬ 
siak Szczebrzeszyn; Elżbieta Nowak, Środa Wielko¬ 
polska; Krzysztof Morawiec, Warszawę; Robert 
Lusiczyk, Łomianki; Mieczysław Michalik, Bytom 
Odrzański; Wiktor Szofranawicz, Lębork. 

Gry HGRDES DE THE UNDEfłDARK dostaną: Łukasz 
Kró litewski, Wrodaw; Łukasz Płonka, Kraków; Ma¬ 
teusz Sidor, Nędza; Sławomir Bidsński, Białawe; 
Tadeusz Szczęsny. Gdynia; Arkadiusz NaSepkS, Tar¬ 
nów; Marian Bober, Lubardów; Jarosław Tobiasz, 
Bochnią; Piotr Saw fc, Czeniec; Dariusz Bartnicki, 
Ostróda; Marcin Tamowa, Bielsko-Biała; Michał 
Kulczyński, Malbork; Jakub ZuredzkJ. Iwanowice: 
Grzegorz Wite, Dąbrowa Górnicza: Radosław 
Marciniak, Kos trzy h nad Odrą; Damian Mendowski. 
Soies Kujawski; Monika Lipiec, Warszawę; Piotr 
Skibicki, Lublin; Wojciech Orchawsti. Słupca; An¬ 
drzej Kozak, Lublin. 

TOP 13 

Rafa! Mazurowski, Gdańsk; Adam Nowakowski, Oża¬ 
rów Mazowiecki: Michał Pierzała, Koszalin, 

KONKURS' UBODZINCWT 

Gry otrzymają: Meriusz Stokowski. Prudnik; Łukasz 
Miński. Sierakowice; Damian Mendowski, Solec 
Lujawsld; Julian Smętek, Gdańsk; Elżbieta Sambor¬ 
ska, Białystok; Laszek Konitewaki, Chojna Szczeciń¬ 
ska; Sebastian CEeśla. Warszawa; Mateusz Lenar¬ 
towicz, Katowice; Dawid Domagalski. Jaworzno: 
Paweł Stasiak. Syców; Andrzej Norek, Glrwico; Bo¬ 
żena ZwoEicke, Stare Marzy; Tomasz Langasz, Miej¬ 
sce Piaskowe: Wojciech Buczek, Warszawa; Kamil 
Szyjkcwsk), Gliwice; Manna Michalik, Garwolin; 
Piotr Skóra, Wałcz; Tomasz PJuciefmfezak. Sosno¬ 


wiec; Grzegorz Creślnk, WerszEwa; Piotr Rej cheru¬ 
ba, Nur; Dawid Domagalski, Jaworzno; Andrzej Skó¬ 
ra, Wałcz; Robert Kesendrg, Zabrze; Juliusz Pata- 
lesi Warszawa; Rafał Kamiński. Gdynie: Tomasz 
Stelmach. Dębica; Michał Mazurek, Gdańsk: Marcin 
Zawadzki, Jaworzno: Katarzyna Kamińska-Bareka, 
Gdynia; Monika Szatko weka, Poznań: Artur Merom- 
kowski. Lódz: Mariusz Dużyk, Sosnowiec: Przemy¬ 
sław Łątki, Wierzchosławice; Andrzej Chamicki, 
Gdynia; Juliusz Pacslas, Warszawa; Damian Lewina- 
wicz, Świdnica; Annę Ram ud-Zdunek. Ostrówek; 
Piotr Kowalski, Ziębice; Konrad Paluch, Kroków: 
Bartosz Tęgcsz, Lódz; Wiesław Żur, Biełsto-Biąta: 
Maciej Rataj, Gfogów; Ewa Niłdforug. Białystok: 
Maria Kawęcka, Łabiszyn; Jacek Kamiński. Ostrołę¬ 
ka; Mirosław Waóczyk, Nawy Sącz; Krzysztof Przy- 
byski, Pczneń; Anna Pęczak, Ogrodzienteoi KsmW 
MiEkowski. Drohiczyn; Patryk towlgus, Bytom; 
Krzysztof KopscSd, Białe Błota; Tomasz Cebule, 
Chrząstowice; Andrzej Motyl, Świebodzin; Wojciech 
Fiszer, Szczeda; Jacek Horodakiewicz. Ryb&rio t wi- 
ce; Piotr Bartoszewski Ptock: Sławomir Pacek, 
Szczecinek; Dawid Kiejna, Wrocław; Sławomir 
Szczepanek, Tychy; Zbigniew Gwiazda, Wolbrom; 
Jakub Więcław, Chruócice; Jolanta Pieniążek, Osu¬ 
chów; Leszek Stanek, Nowa Brzesko; Łukasz Miel- 
czyk, Wrocław, Tomasz Niewiadomski, Łidz: Bar¬ 
tosz Dembiński, Przeźmierowo; Amadeusz Osta¬ 
szewski, Częstochowa; Andrzej Grzesik, Kroków; 
Aleksander Kamat, Nisko; Marcin Hióczs, Bk; Bc- 
gumiSa Kapice, Koszęcin; Danuta Przenajkowska, Iła¬ 
wa; Andrzej Oleksy, Bochnia; Weronika Jezierska, 
Zabrza; tukasz Gcliszek, Kamienne Góra; Ewa Szczy¬ 
pińska, Tarnowiec; Wojciech Rzepecki, NoweSkar- 
nierzyce; Leszek Kasprzyk, Lądek; Kamil Zalewski. 
Poręba; Adrian Sikorski, Lipno; Michał RafałsSd. 
Wsrszswa; Ryszard Piątek, Chjde!; Jolanta Macal- 
ska, Warszawa; Sławomir Skal ii, Dragacz-Grubal; 
Jolanta Makowfacka, Napiwoda; Emilia Kej na, Nie¬ 


szawa: Edward Pcdhorodeoki, Czernica; Łukasz Sko¬ 
rupa, Bora wie; Marzana Krupa, Ryczywół; Amade¬ 
usz Piasecki, Wasaj: P.otpZygmunt. Warszawa; Ka¬ 
rol Kaspiński, Grajewo; Jacek Sagan, Lódz; Paweł 
Polański, Głogów; Anna^Kcmaszewska, Warszawa; 
Cze^Ey.' Sikora, Stalowa Wola: Krystyna Stolar¬ 
czyk, Juszczyn; Bartłomiej Pasieka, Bielsko-Biała: 
Małgorzata Łukaszewska, Kwidzyn; Maciej Traczyó- 
ski, Legionowo; Łukasz Talaga. Ruda Śląska, Sławo¬ 
mir Zarębski, Wrodaw; Wiesław Slelewaniuk, Haj¬ 
nówka; Roman Pałasz, Janikowo; Sławomir Ko ma¬ 
cha. Olsztyn; Mateusz Kulejawski, Kobierzyce; Da¬ 
nuta Milewska, Ujazd; Andrzej Szczep akowski, War- 
siewa; Stanisław Sienkiewicz, Częstochowa; Da¬ 
riusz Błasi k, Olkusz; Aleksander Su es!, Buda Śląska; 
WMor' Kaczmarczyk, Piotrków Trybunalski; Arka¬ 
diusz Dreszczyk, Tulca; Jacek Wojciechowski, Ra¬ 
dzanów; Mieczysław (Oochman, Niemodlin; Zenon 
Cygan luk. Gfżycke; Daniel Sitarski, Grudziądz; 
Krzysztof Prakopiuk, Klecza Górne; Hanna Tomczak, 
Bydgoszcz; Arkadiusz Wyszczyk, Ciechanów: Woj¬ 
ciech SzajowsH Nysa; Mrzej Kolesińsld, Warsza¬ 
wa; Roman Kazimrerazek. Węgliki; Dariusz Bączkow¬ 
ski. Rechaliki; Suchecw Janusz. Lwówek Śfąskt; Łu¬ 
kasz Kordisk, Pieszyce; Bartłomiej Ozef. Wrodaw; 
Mariusz Rutkowski, Gorzów Wielkopolski: Robert 
Balcerowicz, Ruda Śląska; Elżbieta Lis. Szubin; Mał¬ 
gorzata Szyfko, Lódz, Adrian Kołodziejczyk, Szczeci¬ 
nek, M chał Karlickś. Mlonówek; Rafał Kłet, Gdańsk; 
Kinga Braniszewska. Muszyna; Zuzanna Trąbska, 
Ru di Śłąska; Stanisław Kubiak, Kon: Piotr Radke 
Koszalin; Marcin Oracz, Łódź; Ewa Adamska, Gdy¬ 
nia; Mirosław Prodecżwicz, Sanok; Helena Sa polak, 
Łódź; Henryk Machefowski, Bydgoszcz; Elżbieta Si¬ 
kora, Słupsk. 

Roimy wygrali; Andrzej B ruder, Nawa Sól; Piotr 
Doroszkiewicz, Wsrszswa, 
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!IASZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE“ 


Zasila też do skłaifemla zamówień przedpremkrercydi 
„Galaktyka OCE 1 " - Centrum Hamdkme Bi etany, 
uL Czdusbdowa 9/20D, Ole lany Wrne'arrSkie, 
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JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 


FAKSUJ: Pip m toKr 

(071) 3537010 ERE. Skr. poczt 63. 

53450 Wrocław 57 


IHTHRMET: 

wwwlajn^pll 

iftw.eKC. cc ni.pt 
cjGltexe.octjJi.pl 


NASZE DE 1 


L 1 75 W 1 S 


raj? iiflli!.-•:* VA7. KOSZ i 7 WYSYŁKI - 9,95 ił. 


BIURO HANDLOWE 

Łf’ir4P.‘ ‘rrttóJ 

EX£, ul Kolista fi, 
S4-1S2 Wrocław. 










































































































































































































































































































































rzedstawiamy Bcyond Divmlty - grę cRPG będącą kontynuacją 
.słynnego Divine Dmnity Jako członek ściętego zakonu bezwzględnie 
walczącego ze ziem zostajesz magicznie zwiążiany z przeklętym 
Rycerzem Śmierci. Mimo, .Że jest to twój wróg, tym razem musicie 
współdziałać by zdjąć ciążącą na was klątwę. Zapraszamy do świata 
Beyond Divinity - miejsca gdzie wałka o przetrwanie jest codziennością, 


Fascynująca fabuła, pełna nieoczekiwanych zwrotów akcji 

4 rozbudowane akty i ponad 300 ciekawych zadań do wykonania 

Losowe generowanie lokacji - gra za każdym razem jest inna 

Prosta, Intuicyjna obsługa i wygodny system walki 

Profesjonalna polska kinowa wersja językowa przygotowana 
przez CD Projekt 
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